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PD-SERVICE LAGE

Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/40 39 * BTX 05232/6 69 12

liefert die allerneueste

PD & SHAREWARE

fir IBM-kompatible PCs!
— Autoren

Handler
Anwender

Interessengemeinschaft
deutschsprachiger
# Shareware

Wir bieten Thnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Ergianzungen, dt. & internationalen Programmen.
Unsere Kopiergebiihren:

2,70 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll * 4,70 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll
Katalogdisketten fiir 2,50 DM (Porto)

Mit uns sind Sie immer Up-to-date!




eht es Thnen auch so wie

mir? - Ich bin ein richti-
ger Technik-Freak, und jedes auch
noch so kleine Geritchen fasziniert
mich immer wieder aufs Neue. Und
je kleiner und einfacher der Mecha-
nismus, desto grofler die Freude.
Bei der Flut an Neuentwicklungen,
die unser Jahrhundert der Technik
so charakterisiert, ist es letztlich
aber kaum noch méglich, jedes die-
ser Wunderwerke bis ins kleinste
Detail zu durchschauen.
Mir personlich ist es eigentlich
wichtiger, dafl mir eine Sache Spafy
macht, als zu wissen, warum sie so
und so funktioniert. Das Wissen um
die Zusammenhinge vergrofiert die-
se Ireude. Doch wer kann sich
schon alle Zusammenhinge mer-
ken? Wissen Sie zum Beispiel, wie
ein Katalysator funktioniert? Oder
interessiert es Sie sonderlich, was
jetzt genau ablduft, wenn Sie den
Lichtschalter einschalten und es fast
augenblicklich hell wird? - Eben.
Sicher sind auch Sie mit mir einer

Normenlust
statt
Technikfrust

Meinung, wenn ich behaupte, daB
ein technisches Geriit im wesentli-
chen zwei Anforderungen geniigen
muf: Es mufl Spafl machen, und es
muf} funktionieren. Beides hingt
tibrigens miteinander zusammen.
Als Beweis sei hier nur an die ersten
frustrierenden Versuche mit dem PC
erinnert, die wohl jeder von uns
schon einmal erlebt hat.

Doch was niitzt die beste Freude am
elektrischen Rasierapparat, wenn
Sie ihn in Threm Frankreichurlaub
nicht benutzen kénnen, weil dort
andere Stecker iiblich sind? Oder
wenn die Videokassetten Ihres Be-
kannten nicht in Thren Videorekor-
der passen, weil Sie ein anderes Sy-
stem benutzen?

Hier wird deutlich, daf} die Funktio-
nalitdt auch an Normen gebunden
ist, an feste Vereinbarungen iiber be-
stimmte Details. Dies ist in der PC-
Welt nicht viel anders. Wiirde bei-
spielsweise jeder Druckerhersteller
sein Gerdt mit einem anderen An-
schluf ausliefern (24polig, 3polig,
Flachstecker, Rundstecker...), wire
das Chaos und der Arger der An-
wender perfekt. Diese Normen oder
Standards begriinden letzlich auch
die Niederlage der vielen Heimcom-
puter und den Siegeszug des PCs.
Die Standardisierung in Verbindung
mit dem offenen, modularen Kon-
zept ermoglichen es erst, dafl Sie
sich Thren wirklich “persénlichen
Computer zusammenstellen kon-
nen: Die Tastatur von dem einen
Hersteller, den Monitor von einem

Editorial

zweiten, die Recheneinheit selbst
bauen Sie sich aus diversen, preis-
wert eingekaufte Einzelteilen zu-
sammen und und und. Natiirlich
kénnen Sie mit Threm PC auch Mu-
sik machen, telefonieren, Maschi-
nen steuern, die Temperatur im
Aquarium iitberwachen oder was Ih-
nen sonst wichtig oder interessant
erscheint. Entsprechende Erweite-
rungskarten oder -gerite lassen
heutzutage kaum noch einen
Wunsch offen. So kann die Norm
- oft Sinnbild der Einengung und
des.Zwangs - also durchaus auch
befreiende Wirkungen haben. Scha-
de, wenn dann manch ein Hersteller
glaubt, wieder sein eigenes Siipp-
chen kochen zu miissen. Hersteller-
Individualitdt zu Lasten des Ver-
brauchers? - Nein danke!

I n dieser Ausgabe der PCpur
erfahren Sie, liebe Leser,
unter anderem, welche wichtigsten
Méglichkeiten Sie haben, Ihren PC
zu erweitern, und worin die Offen-
heit Thres PCs denn nun wirklich be-
steht. Damit Sie noch mehr Spaf
und Freude an Ihrem “Maschin-
chen“ haben und auch verstehen,
“was den PC im Innersten zusam-
menhalt”.

Ganz besonders ans Herz legen
mochte ich Thnen die Artikel “Offen
nach allen Seiten® auf Seite 28 und
“PC ruft Peripheriegerit” auf Seite 34.
In diesem Sinne wiinsche ich Thnen
viel Freude beim Lesen dieses Hef-
tes und noch mehr Spafl im Umgang
mit Threm PC,

herzlichst

WAES T2 6ot

Helmut F . Reibold
(Leitender Redakteur)
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Festplatte zum Mithehmen
Fiir diejenigen, die darauf

angewiesen sind, stindig
grifiere Datenmengen zu
transportieren, bietet sich
das Traveller Drive System

der Firma Astro Systems an.

Dabei handelt es sich um
eine tragbare Festplatte, ei-
nen einzubauenden 8-Bit-
SCSI-Controller, ein Netzteil
sowie zwei Disketten beider
Formate mit der Einrich-
tungssoftware. Die Festplatte
wartet mit einer sehr gerin-
gen Zugriffszeit auf und ist
dank des deutschen Hand-

BASIC-Tools

buchs problemlos zu instal-
lieren. Das System ist in ver-
schiedenen Kapazitidten er-
hiltlich und kann auf
Wunsch auch als alleinige
Festplatte betrieben werden.
Das abgebildete System mit
einer 84-MByte-Festplatte ko-
stet inklusive Mehrwertsteu-
er 5774,10 DM, weitere Konfi-
gurationen sind jedoch eben-
falls erhéltlich.

Info

Astré Systems
Dr.-Ernst-Weidinger-Str. 5
8431 Hohenfels

Tel.: 094 72/12 18

Die Firma Zoschke Data
GmbH, Vertreiber von Tool-
boxen fiir Quick BASIC, hat
einen Katalog der von ihr an-
gebotenen Programmpakete
zusammengestellt. In dem

50seitigen kostenlosen Kata-
log werden insgesamt 30
Toolboxen angeboten, wobei
die Palette von Universal-
Toolboxen iiber Dateniiber-
tragung bis zu 115200 Baud
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bis zu Laserdrucker-Ansteu-
erung und Programmierung
speicherresidenter Program-
me reicht. Der Katalog ist bei
der unten angegebenen An-
schrift kostenlos erhiltlich.

Info:

Zoschke Data GmbH
Bahnhofstr. 3

2306 Schonberg/Holstein
Tel.: 04344/6166

Die ORGATEC steht ins Haus, und Soft- und
Hardwarehersteller sind bereits emsig am Planen.
Unser BASAR in diesem Monat soll lhnen einen
kleinen Vorgeschmack vermitteln.

UmweltbewuBt

Immer mehr Firmen aus dem
EDV-Bereich zeigen nun
auch Umweltbewuftsein.

Neuestes Beispiel ist die Fir-
ma DELL, die ausgediente
Computer-Hardware  zum
Preis von 50,- DM “ent-
sorgt®. Transportkosten
kommen auf den Anwender
keine zu, da DELL die Gerite

selbst abholt. Die Firma
rechnet mit einem jihrli-
chen EDV-Miillberg von
etwa 6500 Tonnen, wobei
etwa 90 Prozent der Hard-
ware wiederverwertbar ist.

Info:

DELL Computer

Siemensstr. 32

6070 Langen
Tel.: 0130/37 10

Ins Bild gesetzt

Die Firma TriDis hat ihre
Produktpalette um eine Rei-
he Taxan-Monitore erwei-
tert, darunter unter anderem
auch einige strahlungsarme
Modelle.

Bei dem KX 445 beispiels-

weise handelt es sich um ei-

nen 14-Zoll-VGA-Monitor, der
64 Graustufen darstellt. Die
Auflésung betragt im Textmo-
dus 720x400 Linien, im Gra-
fikmodus 640x480 Punkte.
Das Modell ist in einer nor-
malen und einer strahlungs-
armen Version erhiltlich, der
Preis betrigt 498, - DM be-
ziehungsweise 748, - DM (je-
weils zuzitiglich Mehrwert-
steuer). Absolutes “Renn-
pferd“ in der Reihe ist der

MV 795 (siehe Bild), ein
14-Zoll-Monitor mit einer
Auflésung von 1024x768. Die
horizontale Frequenz liegt
zwischen 30 und 57 kHz, die
vertikale zwischen 40 und
100 kHz. Dieses Geriit ist mit
einer  Sony-Triniton-Bild-
rihre ausgestattet, die gera-
dere Zeilen produziert als
ein herkommlicher Monitor.
Der Blickfang arbeitet non-
interlaced und kostet die
stolze Summe von knapp
2000 DM ohne Mehrwert-
steuer.

Info:

TriDis Handels GmbH
Hansastr. 15

8000 Miinchen 21
Tel.: 089/57 09 20-0
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Hauser verwalten

Ein Programm zur Verwal-
tung von vermieteten Objek-
ten bietet nun die Firma
KAYSER Daten-Technik an.
MIP Haus bietet die drei
Hauptfunktionen Objektver-
waltung, Kostenerfassung
und Drucken, daneben ein
Zusatzmenil mit verschiede-
nen Hilfsfunktionen, wie
Einrichten von Objektlisten
fir die Bearbeitung mehre-
rer Objekte, Druckeranpas-
sung und so weiter.

Das Hausverwaltungsmodul
dient der Bearbeitung der
Stammdaten, zum Beispiel
Erfassen der einzelnen Ein-
heiten, Mieterwechsel, Bu-
chen der Mietzahlungen.
Die Kostenerfassung ermig-
licht die Bearbeitung von
Kontenpldnen, das Buchen
der Ausgaben und das Be-
richtswesen. Beim Druck-

programm lassen sich unter
anderem Serienbriefe, Ne-
benkostenabrechnungen
und Listen ausdrucken.

Das Programmpaket enthilt
bereits eine Reihe von Mu-
sterbriefen, unter anderem
Mahnungsschreiben, Schrei-
ben fiir Auszug eines Mieters
oder Mieterh6hungen, Ne-
benkostenrechnung und Ge-
samtwirtschaftsplan.

MIP Haus wird in drei Ver-
sionen ausgeliefert, die sich
in der Anzahl der zu verwal-
tenden Objekte und Wohn-
einheiten unterscheiden. Im
Lieferumfang ist ein aus-
fithrliches deutsches Hand-
buch enthalten.

Info:

KAYSER Daten-Technik GmbH
Postfach 1266

4796 Salzkotten

Tel.: 052 58/8022

Clubs

Am 01.10.1990 wird in Salz-
gitter der CCB (Computer-
club fir Behinderte) ge-
griindet. Mitmachen kon-
nen alle aktiven Behinder-
ten. Der Club macht nichts
anderes, als Kontakte, Infor-
mationen und Computer-
hilfe zu vermitteln. Der
Schwerpunkt des Clubs soll
1. in der Beratung der Club-
mitglieder bei der Anwen-
dung und Benutzung von
Computern aller Art und

2. bei Computern im-Ein-
satz zur Unterstiitzung be-

Computerclub fiir Behinderte

hinderter Menschen liegen.
Der CCB nimmt kein Geld
und ist als “gemeinniitziger
Club® zu verstehen. Briefe
werden nur beantwortet,
wenn sie Riickporto enthal-
ten. Interessenten kénnen
sich bei der unten angege-
benen Anschrift niher in-
formieren (telefonische An-
fragen bitte nur abends).

Info:

Bruno Schmidt

Am Saldergraben 38
3320 Salzgitter 1
Tel.: 053 41/12580

Neue Anschrift

Der Computerclub PTC ist
bereits vor lingerer Zeit um-
gezogen. Die neue An-
schrift ist unten angegeben.
Der Club stellt mittwochs
von 18 bis 21 Uhr eine Hot-
line zur Verfiigung, aufler-
dem bietet er eine Mailbox.
Die Mitglieder des PTC ar-
beiten hauptsidchlich mit
MS-DOS-Rechnern. Wer
mehr iiber den Club erfah-
ren will, kann kostenlose In-

formationen oder gegen
1,80 DM in Briefmarken ein
Musterexemplar der Club-
zeitschrift “info” anfordern.
Ein Adreflaufkleber mit der
eigenen Anschrift beschleu-
nigt die Antwort.

Info:

PTC Microcomputer
Gablonzer Str. 17

6452 Hainburg 2

Tel.: 06182/6 6705

Mailbox: 06182/68100, 300 bis
2400 bps, 8N1

0b jektdaten dndern

Einheitendaten

Prlege

Ubersetzen per PC

Das Ubersetzen von Texten ist
nicht nur “von Hand* mog-
lich, sondern auch per Soft-
ware. Der Programmiiberset-
zer 111 der Firma Dagmar
Thiesen ist nun in einer neu-
en Version erschienen. Ge-
geniiber der Vorgingerver-
sion (Test in PCpur 05/89,
Seite 96 bis 97) verfiigt das
Update tiber ein automati-
sches Installationsprogramm
und eine verbesserte Menii-
fithrung. Druckerparameter
und Bildschirmfarben kén-
nen einfach angepafit wer-
den, das zu bearbeitende Pro-
gramm kann aus dem Uber-
setzer heraus auf einen ande-
ren  Datentrdger  kopiert
werden,

Bei der Ubersetzung wird
die Vokabelliste am Monitor
angezeigt, so dafl auch die
néichstliegenden Vokabeln
eingesehen werden kénnen.
Der Ausdruck der Vokabel-
dateien erfolgt in alphabeti-
scher Reihenfolge.
Textdateien kénnen jetzt
ohne Vorbereitung ausge-

Privatkartei

druckt werdern. Der Aus-
druck erfolgt nun seitenwei-
se mit der englisch-deut-
schen Vokabelliste, so daf}
dem Anwender ein seitenbe-
zogener Wérterbuchaus-
druck zur Verfiigung steht.

Als besonderen Service ha-
ben die Programmentwick-
ler einen Virenschutz inte-
griert, der das Programm vor
jedem Start auf Virenbefall
iiberprift.

Der Programmiibersetzer ist
zum Preis von 49, - DM er-
hiltlich, mit einer zusétz-
lich erhéltlichen Diskette
(Preis: 39,- DM) kann das
Wérterbuch auf 15000 engli-
sche Begriffe erweitert wer-
den. Eine Sharewareversion
konnen Sie bei den géingigen
PD- und Sharewarehindlern
oder der unten angegebenen
Anschrift beziehen.

Info:

Dagmar Thiesen

Software Entwicklung/Vertrieb
Rathausstr. 70

5410 Hohr-Grenzhausen

Tel.: 026 24/61 11

Die Firma CIAN. GmbH in
Berlin hat alle wirtschaftli-
chen Nutzungsrechte an
dem Programm Kartei pri-
vat erworben, das wir Thnen
in der PCpur 04/90 auf Seite
94 bis 95 vorgestellt hatten.
Das Programm wird zur Zeit
komplett iberarbeitet, die
neue Version wird noch vor
Weihnachten fiir etwa 329
DM erhailtlich sein.

Die Firma CIAN (Computer
in Anwendung) ging aus der
Képenicker Computerschu-
le hervor. Die von dem Un-
ternehmen  abgehaltenen

Kurse vermitteln praxisnah
Wissenswertes um den Com-
puter. So wurden zum Bei-
spiel fiir die Programmier-
sprachen Turbo Pascal und
C schon sogenannte Assi-
stenten entwickelt, die ei-
nen Soforterfolg in der Pro-
grammierung ermoglichen.
So kann beispielsweise eine
Dateiverwaltung in bereits
zehn  Minuten  erstellt
werden.

Info:

CIAN
Kastanienallee 5
1000 Berlin
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Messen

Karlsruhe

Vom 27. bis 29. September
finden in der Karlsruher
Schwarzwaldhalle die Com-
putertage Siidwest statt.

Im Vordergrund dieser
Fachmesse stehen Anwen-
dungen von Home- und
Mikrocomputern durch In-
dustrie, Handel, Handwerk
und Hobby, Netzwerktech-
nik sowie integrierte Ge-
samtlosungen im CAD/
CAM-Bereich, ferner DTP
und Textverarbeitung so-
wie eine Vielzahl neuester
Softwareldsungen.

Ziel der Veranstaltung ist
es, die Einsatzmoglichkei-

ten des Mikrocomputers
transparent zu machen
und einen reprdsentativen
Uberblick zu erméglichen.

Vertreten sein werden die
bekanntesten Hersteller
und Firmenvertreter von
Mikro- und Homecompu-
tern, Softwarehduser und
der Zubehorfachhandel.
Ergénzt wird das Angebot
durch eine umfangreiche
Vortragsreihe.

Info:
Wolf-Veranstaltungen
Am Pfinztor 20

7500 Karlsruhe 41
Tel.: 07 21/40 14 14

Koéln

Auch dieses Jahr wird der
DMV-Verlag wieder auf der
ORGATEC (25. bis 30. Okto-
ber) in Koln vertreten sein.
Der DMV-Stand (Stand-
Nummer 42) befindet sich
in Halle 2.1, Gang F.

Wer also die PCpur-Redak-
teure einmal aus nédchster
Nidhe sehen und ihnen
“Guten Tag“ sagen will,

wer Kritik und Wiinsche
einmal persénlich anbrin-
gen will, der sollte sich sei-
ne Wanderschuhe anzie-
hen, die Stullen schmieren
und lostigern.

Info:

DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
Tel.: 056 51/8 09-0

Drucker-Update

Der Drucker Citizen 120D
hat einen Nachfolger - den
Citizen 120 D +. Die Druck-
breite des Gerits betridgt 80
Spalten, bei normalem Aus-
druck bringt das Nadelwun-
der 120 Zeilen pro Sekunde,
in Schonschrift 25 Zeilen
pro Sekunde zu Papier. Der
Papiereinzug ist iiber Frik-
tions-, Schiebe- oder Zug-

traktor realisiert. Der Citizen
120D+ verfiigt iiber einen
Eingabedatenpuffer von 4
kByte, der bei Bedarf jedoch
erweiterbar ist. Der Preis fiir
das Gerit liegt bei etwa 420
DM.

Info:

ACTEBIS

Lange Wende 43

4770 Soest
Tel.: 02921/700-0

Infos per Fax

Aktuelle Infos und Pro-
grammbeschreibungen aus
der Public-Domain- und
Shareware-Welt liefert die
Deutsche Shareware Biblio-
thek (Nane Jiirgensen) jetzt
auch per Fax. Interessierte
Anwender konnen sich in
den Verteiler aufnehmen
lassen, um je nach Bedarf
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aktuelle Informationen iiber
neue Programme und Upda-
tes kostenlos zu erhalten.

Info:

Die Deutsche Software
Bibliothek
Alpenstrale 52

8038 Grobenzell

Tel.: 08142/52177
Fax: 08142/546 41

BASIC schlagt C

Professionelle und “selbster-
nannte® Programmierer
schworen zuweilen auf die
Programmiersprache C, un-
ter anderem wegen des we-
sentlich schnelleren und
kiirzeren Programmcodes,
der mit solchen Compilern
erstellt werden kann.

Mit der Quick-BASIC-Tool-!

box P.D.Q. wird dieses Argu-
ment nun entkréftet. Damit
lassen sich erstmalig schnel-
lere und kiirzere Programme
erstellen als in C. Das klassi-
sche Einzeilen-Programm
PRINT “HALLO WELT"
schmilzt damit auf 660 Byte,
wihrend es in C tiber 3 kByte
und mit BASIC-Compiler
ohne das Zusatzprogramm
iiber 10 kByte sind. Neben
den iiblichen BASIC-Befeh-

len bringt die Toolbox zu-
siitzliche Funktionen zum
Erstellen speicherresidenter
Programme und zur Verar-
beitung von Interrupts. Im
Lieferumfang sind neben ei-
ner ausfithrlichen, 200sei-
tigen, deutschen Anleitung
auch einige Beispielpro-
grammme, unter anderem
speicherresidente Tastatur-
makro- und Taschenrech-
nerprogramme sowie diver-
se Disketten-Hilfsprogram-
me enthalten.
Der Preis fiir die Toolbox be-
trigt 299,- DM, bendtigt
wird Quick BASIC ab 4.x
oder BASIC PDS (BASIC 7.x).

Info:

Zoschke Data GmbH

Bahnhofstr. 3

2306 Schénberg/Holstein
Tel.: 04344/6166

Com(puter)-Plott

Der Fast ADI-Printer-/Plot-
ter-Treiber der Firma Fried-
rich Meier ist in einer neuen
Version lieferbar. Das
Drucken beziehungsweise
Plotten von Zeichnungen
aus AutoCAD und Auto-
Sketch geht jetzt erheblich
schneller vonstatten. Die Ge-
schwindigkeit 1df}t sich bis
etwa Faktor 5 steigern. Das
Programm plottet auf Epson-,

NEC- und kompatiblen Druk-
kern, bei einigen Druckern
ist sogar ein Farbausdruck
moglich. Der Treiber beno-
tigt AutoCAD oder AutoS-
ketch in einer Version grofier
als 1.0 und kostet 98, - DM.

Info:

Friedrich Meier

Personal Computer Support
Alt-Holzhauser-Str. 25

4902 Bad Salzuflen

Tel.: 05222/22276

Neue Druckertreiber

In der PCpur 05/90, Seite 93,
stellten wir Thnen das Bu-
chungsprogramm der Aa-
chener Firma CTO vor und
beméngelten die karge Aus-
stattung an Druckertreibern.

Wie uns die Firma mitteilt,
wird bereits seit geraumer

Zeit eine Version 3.0 des Pro-
gramms CTOEA ausgeliefert,
die insgesamt 60 verschiede-
ne Drucker unterstiitzt.

Info:

C.T.0. Software GbR
Kapuzinergraben 38
5100 Aachen
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Heim-Druckerei

Ein Text-Layout-Programm
fiir PCs bietet die Firma
Hilchner in Neuss an.

WordLayout 6.0 bietet neben
den iiblichen Funktionen ei-
ner Textverarbeitung die
Darstellung  unterschiedli-
cher Schriftarten und -attri-
bute am Bildschirm, Einbin-
dung von Grafik, Seitenvo-
rausschau, zahlreiche Lay-
out-Funktionen  (Spalten-
bildung, Proportional-
schrift, Blocksatz und so
weiter), acht verschiedene
Schriften (unter anderem
Griechisch) sowie eine
Adrefldatenbank, Serien-
brieffunktion und ein Wor-
terbuch. Mit einem im Lie-

ferumfang enthaltenen Zei-
chensatzeditor lassen sich ei-
gene Zeichensitze gestalten.

WordLayout unterstiitzt Her-
cules, EGA und VGA, beng-
tigt mindestens 640 kByte
Hauptspeicher und einen
grafikfihigen 24-Nadel-
oder Laserdrucker. Zusitz-
lich zu dem Programm ist ein
Schriftenpaket erhaltlich,
das 25 weitere Schriften zur
Verfiigung stellt. WordLayout
kostet 498, - DM, das Schrif-
tenpaket 99, - DM.

Info:

HILCHNER Daten & Medien
Im Taubental 17

4040 Neuss 1

Tel.: 02101/30230

Ins Nirwana drucken

Wem ist das noch nicht pas-
siert — versehentlich driickt
man auf <PrtScr> bezie-
hungsweise <Druck> oder
wihlt die Druckfunktion in
einem Programm an, und der
angeschlossene Drucker
spuckt zum Leidwesen des
Anwenders seitenweise zu-
kiinftiges Altpapier aus.

Dem setzt der Dummy Adap-
ter der Firma wiesemann &
theis gmbh ein Ende. Der
Adapter wird einfach zwi-
schen den Drucker und das
vorhandene Druckerkabel ge-
steckt. Bei einem “Fehl-
druck® braucht der Anwen-
der nur den roten Knopf am
Adapter zu driicken, und

schon werden die Daten ins
elektronische Nirwana ge-
druckt.

Der Adapter 14Rt sich aber
auch fir die Anpassung
nichtkompatibler Drucker-
Computer-Kombinationen
verwenden. In_diesem Fall
verstédrkt er die Ubertragungs-
signale und formt sie um, so
daf} damit viele Anschlufi-
probleme geldst werden.

Der Dummy Adapter kostet
659,65 DM plus Mehrwert-
steuer.

Info:

wiesemann & theis gmbh
Winchenbachstr. 3

5600 Wuppertal 2

Tel.: 0202/505077

Software fiir Schiiler

Die Firma Borland, bekannt
durch ihre Turbo-Compiler
(BASIC, Pascal, C), zeigt ein
Herz fiir Schiiler und Stu-
denten: Ab sofort kénnen
diese ~ Anwendergruppen
alle Borland-Produkte zum
halben Preis erwerben. Tur-
bo Pascal 5.5 zum Beispiel
kostet somit nur 200, - DM
plus Mehrwertsteuer statt
465, - DM.

Ein besonderes Angebot be-
steht fiir das relationale Da-
tenbanksystem Paradox 3.0:
Statt des “offiziellen® Listen-
preises von 2451, - DM zah-
len die genannten Gruppen
lediglich 399, - DM.

Neben den Einzelversionen
kénnen Schulklassen auch
sogenannte Schulpacks er-

werben. Die Preise liegen da-
bei fiir Turbo Pascal 5.5 und
Turbo C+ + (jeweils sechs
Diskettensiitze, zwei Doku-
mentationen) bei jeweils
759,24 DM, fir Paradox 3.0
(finf Diskettensitze, eine Do-
kumentation) bei 1482, - DM.
Die Programme sind gegen
eine entsprechende Beschei-
nigung (Kopie des Schiile-
rausweises beziehungsweise
der Immatrikulationsbe-
scheinigung) direkt bei Bor-
land erhiltlich. Dort kénnen
auch weitere Informationen
erfragt werden.

Info:

Borland GmbH
Lindwurmstr.88
8000 Miinchen
Tel.: 089/72010-0

SOFTWARE-SERVICE

PUBLIC DOMAIN 130

Translator Ubersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Lightning-
Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Moglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Maglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf inrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlauf:
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit guter Grafik Megagopoly Spief,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstelit Ihr personliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populdres Strategiespiel Star-Traders
Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Fliige PC-Calc populére
Tabellenkalkulation Copy-All nun kénnen Sie fast alle geschittzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Meni zum
Selbst-Ausfiihren Form-Master umfangrei-
cher Formular-Generator DOS-Help zeigt
und erklart alle DOS-Befehle Stock
Charting Aktienverwaltung, Kauf-/
Verkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-

130 Programme
rythm Biorythmen Finance Finanzen
und BerechnungenTaskplan Zeitpla-

fiir nur , E -om
nungsprogramm Cover druckt Disketten-

hullen mit Inhaltsver, zeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fir bis zu 2000 Bicher PC=
Lock schitzt ihre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge
Hilfsprogramme Cataloging erstellt ei-
nen Diskettenkatalog FB-Copy ein
sehr schnelles und komfortabeles Ko-
pierprogramm Virus Check Compu-
terviren-Untersuchungsprogramm
Backgammon Backgammonspiel
Space-Invaders sehr schones, be-
kanntes Arcade-Spiel PC-Foto Foto-
verwaltungsprogramm incl. Druck
von Dia-Aufklebern Packdisk macht
mehr Platz auf lhrer Festplatte Com-
press Datenkompakter, der Platz auf
der Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fir IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit iiber
1.500 Disketten-Programm-Beschrei-

UESSFELD & Partee

bungen und zusitzlichen Angeboten lieg
jeder Bestellung bei. ' Telefon:
Bath Beach Software-Service, SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen (06342)7932

BESTELL-COUPON

a; bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130° zum &
Discount-Preis von 129.- DM. Plus Versandkosten 6.- DM. Bei Verrechnungs-
scheck zzgl. per Nachnahme 10.- DM. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich »
wie angekreuzt, (Ausland nur gegen Vorkasse). Zuziiglich erhalte ich kostenlos &
den ausfiihrlichen INFO-Katalog. .

Endpreis [ § 1/4°-Disketten [J Scheck/Bar DM 135.- [ Per Nachnahme DM 139.-
Endpreis _ _ _ __ _ [ 35°-Disketten [ Scheck/Bar DM 160.- [ Per Nachnahme DM 164.-
(35°-Disketten Material-Mehrpreis: 25.-)

Name: == . L — = -
StraBe: o P I o .
PLZ/Ort:

Telefon:

Datum/Unterschrift _Geburtsdatum
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Ment Plus

Die Benutzeroberfliche
Menii Plus ist seit kurzem in
der Version 3.02 erhéltlich.

Das nichtresidente Meniipro-
gramm verfiigt neben einer
umfassenden Hilfefunktion
iiber einen eingebauten
WordStar-kompatiblen Edi-
tor, einen Kalender und ei-
nen Bildschirmschoner. Die
einzelnen Meniis konnen mit
Passwortern gesichert wer-
den, die wichtigsten DOS-
Funktionen einschliefdlich
BACKUP und RESTORE
sind integriert und kénnen
dialogorientiert benutzt
werden.

Zu den wichtigsten Neue-
rungen gehort ein Viren-
wichter, der sogar zu einer
vorgewihlten Uhrzeit (zum
Beispiel wihrend der Mit-

Schulungen fiir Arbeitslose

Die Firma Actebis Computer
GmbH und das Olivetti-Bil-
dungs-Zentrum GmbH ha-
ben sich zu einer Zusam-
menarbeit im Bildungsbe-
reich entschlossen.

Ab September 1990 ist die
Durchfithrung verschiede-
ner Datenverarbeitungslehr-
génge geplant, welche in be-
kannte Bedarfsnischen in
Nordrhein-Westfalen zielen.
Angesprochen sind vor al-
lem Arbeitslose aus kauf-
ménnisch-verwaltenden,
technisch-gewerblichen und
akademischen Berufsgrup-
pen, die beispielsweise zu
“Technischen Assistenten -
PC Service® oder zum “An-

10 PCpur 1090

tagspause) gestartet werden
kann. Menii Plus unterstiitzt
alle Grafikkarten und beno-
tigt mindestens 384 kByte
freien Speicher. Die Dialog-
sprache ist Deutsch. Das
Programm kostet in der Voll-
version 99,- DM (Einzel-
platz) beziehungsweise
299,- DM (Mehrplatz), der
Preis fiir das Update betrigt
15,- DM (Einzelplatz) be-
ziehungsweise 49,- DM
(Mehrplatz).  Demoversio-
nen sind zum Preis von 20, -
DM beziehungsweise 30, -
DM erhéltlich (wird beim
Kauf angerechnet).

Info:

Computer-Corner datensysteme
St. Thomaser-Hohl 54

5470 Andernach

Tel.: 026 32/4 3061-65

LOMPUTER- CORNER

wendungsberater - PC Sy-
steme” ausgebildet werden.
Die Forderung der Lehrgin-
ge durch das Arbeitsamt gilt
als gesichert.

Oberstes Schulungsprinzip
ist die Praxisnihe der Lehr-
giinge, was sowohl die Aus-
stattung und die Inhalte be-
trifft als auch das dreimona-
tige Betriebspraktikum, bei
dem die Kursteilnehmer ihre
zukiinftigen Aufgabengebie-
te aus der Nihe kennen-
lernen.

Info:

Actebis Computer GmbH
Lange Wende 33

4770 Soest

Tel.: 02921/17 00-0

»Gesucht und gefunden«

AdreBverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Thre Texte iibernehmen - das ist ConText-Adrefiverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Ihre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die CorText-Adrefiverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adrefiverwaltung pafit nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrefiverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(Ganz nebenbei und aufmerksame«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wiihrend Thre Hénde und Augen mit der
Texteingabe beschiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf konnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Thre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-StreB beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Ihre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
kénnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Ihren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Threm Drucker heraus, was technisch moglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfiihrliche Anleitung hilft Thnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!
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Fiir erfolgreiche Autoren
ConText PRO

Hochste Anspriiche stellen Text-Profis und Vielschreiber
an ConText PRO: Einfachste Bedienung auch fiir
Computerlaien, Anpassung an den individuellen
Arbeitsstil, Uberblick und Ordnung in den Texten,
groBtmaogliche Schnelligkeit, perfekte Datensicherung und
problemlose Ubergabe der Texte zur Weiterverarbeitung.

Lassen Sie mit ConText PRO zum Low-Cost-Preis die
Konkurrenz hinter sich: Sie arbeiten simultan in fiinf
Textbereichen, definieren beliebige Tasten fiir Begriffe
und ganze Textblocke, trennen treffsicher und schnell mit
der Silbentrenn-Automatik und gestalten Kopf- und
FuBzeilen mit automatischer Seitenzéiihlung.

Besonders frappierend ist der blitzartige Start von
ConText PRO: Sie finden nicht nur Ihre individuellen
Einstellungen von Seitenlayout, Tastendefinitionen,
Abspeicherungsmodus etc. wieder vor, sondern befinden
sich sofort im gewiinschten Text, auf der aktuellen Seite
und sogar in der richtigen Zeile.

ConText PRO
Die zeitgeméBe Schreibmaschine

Der komfortverwohnte
tert

e

plart mit Paréﬁnetern holt sich ConText PRO den T
wollen, gleich beim Laden auf den Bildschirm.

nnung mit einmalig hoher Trefferquote macht df
Kopf- und FuBzeilen mit automatischer &

Pberfliissig.

Threm Dokument den zusétzlichen “Sc
ng 7eit und Gedanke |
und anderer
RO die M|
\ren. Di

ONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199, — %
ConText EASY .
Die Textverarbeitung speziell fiir den Einsteiger oM 99 . =
ConText-AdreBverwaltung

Leistungsstark und universell einsetzbar om 49 y -
ConText-Rechtschreibhilfe ,
Schnell und pfiffig mit Warnton pm 69,—%*
ConText-Zeicheneditor

Eigene Schriftzeichen fiir Bildschirm und Drucker om 99,—*

DMYV-Power-Pack
ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText-Adrefiverwaltung DM 349, — %
Und jetzt das Buch zu ConText:

QuickStart ConText PRO

Der Einstieg in ConText PRO vom SYBEX-Verlag om 19,80%

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Program-
me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

2 L
DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege /Mvm

gige Textbereiche ermoglichen schnelles Arbef /s
it mehreren Dateien gleichzeitig. Die vollautor[§ /=
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Neues Harvard

Das Prasentationsgrafik-Pro-
gramm Harvard Graphics
ist ab Oktober 1990 in der
neuen deutschen Version 2.3
auf dem Markt.

Die neue Version bietet ne-
ben einer erheblich erwei-
terten Druckertreiberliste ei-
nige schon lang erwartete
Verbesserungen. So ist das
Zusatzprogramm DRAW
PARTNER jetzt im Lieferum-
fang enthalten, der Daten-
austausch mit EXCEL wurde
weiter verbessert, und die
Verwendung verschiedener
Schriften innerhalb einer
Grafik ist nun moglich.

Die am weitesten reichende
Verbesserung diirfte aber die

sogenannte Hyper Show
darstellen. Mit diesem Pro-
grammteil ist es moglich,
losgelost von starren Vorga-
ben interaktive Présenta-
tionsshows zu erstellen und
ablaufen zu lassen. Bei die-
ser neuen Art der Prdsenta-
tion kann direkt auf Zwi-
schenfragen  eingegangen
werden, Erlduterungen kén-
nen  programmunterstiitzt
sofort grafisch dargestellt
werden. Harvard Graphics
V. 2.3 kostet in der deut-
schen Version 1567,50 DM.

Info:

DAT

Gothaer StraBe 27
4030 Ratingen 1

Tel.: 02102/497-24 10

Worter fiir WORD

Wihrend die meisten Text-
verarbeitungsprogramme
iiber eine Méglichkeit verfii-
gen, Texte im ASCII-Format
miteinander auszutauschen,
besteht kaum eine Moglich-
keit, Formatierungen und
Steueranweisungen, wie zum
Beispiel fett, kursiv, aber
auch Fuflnoten und so wei-
ter, von einer Textverarbei-
tung in eine andere zu iiber-
nehmen. Abhilfe schafft
hier das Programm Word for
Word der Firma MarkStein
Software.

Das Programm ermoglicht
die Konvertierung aller gén-
gigen Textverarbeitungsfor-
mate (insgesamt 35 Forma-
te). Die Formate der Quell-
und Zieldatei werden menii-

gesteuert eingestellt, die
weitere Arbeit {ibernimmt
Word for Word.

Die Parameter konnen aber
auch beim Programmstart

12 PCpur 10'90

direkt mit iibergeben werden.
Das Programm kostet etwa
480 DM und ist bei der un-
ten angegebenen Anschrift
erhéltlich.
Fiir Anwender von Word for
Windows steht eine eigen-
stindige Version zur Verfii-
gung. Windows Word for
Word wird wird vollstindig
in das Textprogramm inte-
griert und arbeitet als zu-
sitzlicher Filter beim Laden
und Speichern von Texten.
Das Programm kostet 280, -
DM.
Die Firma MarkStein bietet
daneben auch ein_ Konver-
tierprogramm zur Ubernah-
me formatierter Texte in DTP
oder Fotosatz sowie weitere
Programme rund um Foto-
satz und Desktop Pub-
lishing.

Info:

MarkStein Software

6102 Pfungstadt
Tel.: 06157/7362

Sortiert nach

Braune
30%.

Schimmel
209%

alle Angaben chna Gewlhr

Formulare, Formulare

Mit dem Programm Form-
Worx bietet die Firma Relec-
Tronic ein integriertes Paket
zur Erstellung und Bearbei-
tung von Formularen an.
Das Programm bietet die
Mbglichkeit, Grafik und
Text zu verbinden und im
WYSIWYG-Verfahren darzu-
stellen (der  Ausdruck
stimmt mit dem Monitorbild
iiberein).

FormWorx bietet die Arbeits-
bereiche Textverarbeitung
einschlieBlich Grafik, eine
dBase-III-kompatible Daten-
bank, Kalkulation, Formular-
und Datenverwaltung sowie
eine eigene Programmier-

Wt Yagy
23

Crapuv®

Wallacha

Hoit(ydis

Shuten

sprache zur Automatisie-
rung von Abldufen und die
Erstellung von  Applika-
tionen.

Das Programmpaket wird
mit einem ausfithrlichen
deutschen Handbuch ausge-
liefert und enthélt bereits 60
vorgefertigte Formulare und
Masken. Es benétigt minde-
stens 512 kByte Speicher, un-
terstiitzt auch Laserdrucker
und ist netzwerkfdhig. Der
Preis betrdgt 595, - DM.

Info:

RelecTronic Software
Bussardstr. 20

8047 Karlsfeld

Tel.: 08131/958 70

Stellenangebot:

DMV-Verlag

Fachredakteur/in

Flr unsere DMV-Redaktionsteams suchen wir
Verstarkung. Wenn Sie SpaB am Umgang mit MS-
DOS-Computern haben und in Schrift und
Wort mit der deutschen Sprache umgehen kénnen,
sind Sie der richtige Mann/die richtige Frau flr uns.

Wir bieten lhnen:

® Einen ausbaufahigen Dauerarbeitsplatz
® Mitarbeit in einem dynamischen Team
® Ein leistungsorientiertes Gehalt

Wenn wir Sie neugierig gemacht haben, senden
Sie Ihre Kurzbewerbung an:

Herrn Stefan Ritter
Postfach 250
3440 Eschwege

...oder rufen Sie einfach an: 056 51/8 09-0
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GFA-"BASIC fFC

GFA-BASIC filr
MS-DOS
" 80386 GFA-BASIC fiir
8086/8088/80286 MS-DOS
8086/8088/80286

GFA-BASIX fiir

SCO Open Desktop
UNIX /386 V 3.2 DM 798,-

DM 2.298. - DM 498,-

GFA-BASIC fiir

0S/2 1.2
80286/80386

DM 1.898,-

L GFA-BASIC fiir
Integratives Konzept fiir verschiedene :
GFA-BASIC Versionen Windows 3.0
ermdéglicht die syntaxkompatible Entwicklung 8086/8088/80286
von GFA-BASIC Programmen GFA-BASIC fiir 998
unter 6 verschiedenen Betriebssystemen Windows 3.0 DM ’
in 3 verschiedenen Rechnerwelten. 80386 i

8086/8088/80286

4 el RAET . Auf Bestellungen
Das ist weltweit einzigartig. DM 1.298,- s zum
(Poststempel)
gewahren wir
entweder 25%
PreisnachlaB
oder ein Jahr
kostenlose
Programmier-
und Anwender-
unterstitzung.

GFA

YSTEMTECHNIK

Das BASIC flr PC/AT und 386 Real Mode fiir MS-DOS + das BASIC fir OS/2 + das BASIC fiir Windows 3.0

+ das einzige BASIC, dessen Syntax und Struktur an BASIC, C und Pascal angelehnt ist + eine der schnellsten
Programmiersprachen der Welt + ein Werkzeug fir jedermann, fir jeden Zweck einfach und schnell zu handhaben
+ Jenseits von 64KByte — nur die GréBe des Hauptspeichers entscheidet + rund 400 Kommandos flir Windows 3.0
+ rund 800 Kommandos fir OS/2 + rund 600 Kommandos fir UNIX, X-Windows und Motif.

MS-DOS und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Firma Microsoft Corporation
SCO ist eingetragenes Warenzeichen der Firma The Santa Cruz Operation, Inc
0S/2 ist eingelragenes Warenzeichen der Firma International Business Machines Corporation

GFA Systemtechnik
Heerdter Sandberg 30
D-4000 Dusseldorf 11

&
?‘_,oe‘}
Tel.: 0211/5504-0 W & oo ¢
Fax: 0211/5504 44 Sale e




® EXE-Dateien unter
GW-BASIC und
EDV-Kurs

Ich bin seit einem halben
Jahr Leser Ihrer Zeitschrift
und Besitzer eines EURO-PC.
Ich besafd vorher einen
CPC464. Das LOCOMO-
TIVE-BASIC des CPC ist
dem GW-BASIC sehr &hn-
lich. Daher programmiere
ich auch viel in GW-BASIC.
Das Problem dabei ist, daf’
man zuerst GW-BASIC laden
muf’, um ein Programm star-
ten zu kénnen.

Sie speichern auf Threr DA-
TABOX meistens auch die
EXE- oder COM-Dateien ab,
die auch direkt unter DOS
gestartet werden konnen.
Vom CPC her weif} ich, daf}
man mit dem Befehl

save dateiname, b, start-
adresse, programmlédnge

ein Programm in binirer Form
abspeichern kann. Der Ver-
such, diesen Trick unter GW-
BASIC anzuwenden scheiter-
te. Daher meine Frage:

Gibt es ein Programm oder
einen Trick, ein BASIC-Pro-
gramm in eine EXE- oder
COM-Datei umzuwandeln?
Leider habe ich die Ausgabe
5/90 und somit auch den er-
sten Teil des EDV-Kurses ver-
pafit. Wire es moglich, daf}
Sie mir diesen Teil =zu-
schicken, oder muf} ich da-
fir das ganze Heft nachbe-
stellen?

Markus Klesen

PCpur: Eine Lésung, wie
Sie sie vom CPC her kennen,
gibt es unter GW-BASIC
nicht. Um aus einem GW-
BASIC-Programm eine EXE-
Datei zu erstellen, bendtigen
Sie einen sogenannten Com-
piler. Die gebrduchlichsten
Compiler sind Turbo BASIC,
Power BASIC und Quick
BASIC.

14 PCpur 1090

e
P;:N .\?eflagegaef\' i

(oo
??ostfac

o EscENeEs
5

n 299

Alle drei Programme sind -
mit kleinen Einschrdnkun-
gen - in der Lage, BASIC-
Dateien von GW-BASIC in
EXE-Dateien umzuwandeln.
Zum EDV-Kurs: Ahnliche
Anfragen liegen uns mittler-
weile mehrfach vor. Es ist
uns aber nicht mdéglich, al-
lein schon aufgrund der An-
zahl, solchen Wiinschen
nachzukommen. Alle Aus-
gaben der PCpur (bis auf die
Ausgabe 11-12/88) kdénnen
aber direkt beim Verlag
nachbestellt werden.

® Probleme mit
Geniscan GS 4500

In Threr Ausgabe stellen Sie
auf Seite 100 den Scanner
“Geniscan GS 4500“ vor.
Aufgrund Thres ermuntern-
den Artikels habe ich mir
das Geridt zugelegt. Leider
gelingt es nun nicht, Bilder
auszudrucken.
Die Software wurde erfolg-
reich installiert, und das
Programm “Scan-Edit II* ar-
beitet wie gewiinscht. Nur
der Drucker riihrt sich nicht,
obwohl ich den im Menii
verlangten “Epson 24-Pin“
angeschlossen habe (Epson
LQ 400). Meine Konfigura-
tion: AT 286, 1 MByte RAM,
Festplatte.
Rudi Woll,
Wanna

PCpur:  Grundsitzliche
Probleme mit der von Thnen
beschriebenen Software
sind uns nicht bekannt. Thre
Beschreibung erinnert uns
allerdings an  dhnliche
Schwierigkeiten, die der
Ausdruck mit dem Pro-
gramm “TimeWorks" unter
GEM auf bestimmten ATs
immer wieder bereitete. Dort
lief sich als Grund ein Feh-
ler lokalisieren, der einige

BRIEFE

Die Probleme im Umgang mit dem Computer sind viel-
faltiger Natur, wie immer wieder aus lhren Zuschriften
deutlich wird. Manchmal hilft schon ein kleiner Trick, um
einem liberméchtigen Problem Herr zu werden. Solche
Tricks ergeben sich oftmals nur durch die Praxis. Deshalb
ist diese Rubrik darauf angewiesen, daB Sie sich aktiv
daran beteiligen — mit Fragen, aber auch und gerade

mit Antworten auf Fragen anderer Leser.

wenige BIOS-Typen in der
von Ihnen beschriebenen
Gerdtekonfiguration versa-
gen lief. Fragen Sie einmal
Ihren Hiindler, ob dies bei
Threm PC zutreffen kénnte.
Schauen Sie aber zuvor
nach, ob wirklich kein In-
stallationsfehler  vorliegt,
zum Beispiel die Angabe ei-
ner falschen Schnittstelle
fiir den Drucker.

® Alter errechnen mit
Works

Fiir einige Works-Anwen-
dungen bendtige ich Re-
chenfelder mit Datumsein-
gabe, etwa fiir Einkauf, Ge-
burtstag oder Ahnliches. Als
Ausgabe werden, abhingig
vom Systemdatum, Daten
folgender Form erwartet:
Beispielsweise “Alter 14 Jah-
re, 8 Monate, 28 Tage“ oder
“12345 Tage“. Mit den Wer-
ten sollte eventuell weiterge-
rechnet werden konnen.
Wie kann ich dies am besten
erreichen? Vielleicht kénn-
ten Sie meine Frage in der
Leserecke zur Diskussion

stellen. Horst Geiger,

Balingen

PCpur: Es sei hiermit ge-
schehen: Weér hat eine Idee,
wie Herr Geiger am einfach-
sten zum Ziel kommen
kénnte? Sind Sie eventuell
schon auf das gleiche oder
ein dhnliches Problem ge-
stofien und haben eine prak-
tikable Losung gefunden?
Dann lassen Sie es uns bitte
wissen.

® Paintbrush und
Umlaute

Ich besitze einen Schneider-
EURO-PC und habe vor kur-

zem das Zeichenprogramm
PC-Paintbrush ~ erworben.
Nun tritt folgendes Problem
auf: Wenn ich die Textoption
wihle und die Tasten &, o
oder i driicke, wird auf dem
Bildschirm keiner der Buch-
staben angezeigt. Alle ande-
ren Buchstaben funktionie-
ren aber. Was kann ich tun?
Mein EURO-PC hat die
BIOS-Version 2.05, Paint-
brush besitze ich in der Ver-
sion 2.0.

Felix Fortenbacher,
Kirchtellinsfurt

PCpur: Das von Ihnen be-
schriebene Problem hat
nichts mit dem EURO-PC zu
tun. Paintbrush setzt die
Buchstaben im Textmodus
nach verschiedenen mitge-
lieferten Zeichensatz-Datei-
en zusammen, die nicht alle
an Besonderheiten des aufer-
englischen Sprachgebrauchs
angepafit sind. Je nach
Paintbrush-Version und je
nach angewdhltem Zeichen-
satz sieht der Buchstaben-
vorrat anders aus: Mal fehlt
nur das “f“, in einigen Fdl-
len ist keins der Sonderzei-
chen enthalten. Als schnelle
Abhilfe kénnen wir daher
nur eine “Holzhammer-Me-
thode® vorschlagen: Setzen
Sie die Punkte von Hand
itber die Buchstaben! Beim
“R* wird’s allerdings schwie-
riger. Fragen Sie zur Sicher-
heit auch einmal beim Pro-
gramm-Anbieter nach -
schon allein, um auf das
Problem hinzuweisen!

® Prozessor- und
BIOS-Umschal-
tung?

Ich will in meinem Ze-
nith-148-XT den 8088-Pro-
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zessor gegen einen NEC-
V20-8 austauschen. Ich
mochte aber auf keinen Fall,
falls manche Programme
mit dem neuen Prozessor
nicht laufen, auf diese Soft-
ware verzichten oder den
V20 wieder auswechseln.
Gibt es eine Mbglichkeit,
hardwaremiflig von aufien
zwischen zwei Hauptpro-
zessoren im XT umzusschal-
ten, wie man es beim C64
tun kann?

Ahnlich will ich mit dem in
PCpur 10/89 (Seite 83) er-

wihnten Spezial-BIOS zum
V20 verfahren. Kénnen Sie
mir eine Bezugsquelle fiir
ein Fertigprodukt oder einen
Bauplan nennen, mit dem
ich meine Idee verwirkli-
chen kann?

Mike A. Nitschke, Burbach

PCpur: Zundchst einmal
mdchten wir lhnen Mut ma-
chen: Es ist duflerst selten,
daf Programme nur mit ei-
nen 8088 und nicht mit ei-
nem V20-Prozessor laufen.
Eherist da schon zu befiirch-

ten, dafi besonders das BIOS
in manchen PCs von vorn-
herein nicht zu verwenden
ist. Der von Ihnen gewiinsch-
te Eingriff ist deshalb
héchstwahrscheinlich  un-
nétig, und wir kennen der-
zeit auch keinen Anbie-
ter fiir eine leicht zu verwirk-
lichende Umschalt-Lésung
dieser Art. Im EURO-PC
etwa lduft der V20 nun
schon seit der von Thnen er-
wihnten, im Heft beschrie-
benen Umbau-Aktion, ohne
daf sich bisher ein Pro-

gramm gefunden hitte, das
den Wiedereinbau des 8088
notig gemacht hdtte.
Trotzdem méchten wir na-
tiirlich wieder unsere Leser
anregen, uns bei Erfahrun-
gen auf dem angesproche-
nen Gebiet zu schreiben!

® Probleme beim
Einbau eines 720-
kByte-Laufwerks

Ich habe versucht, in mei-

nen XT ein preiswert erstan-
Fortsetzung auf Seite 21

Btx-Fragen

Eine ganze Reihe von Fra-
gen und Anregungen bezo-
gen sich auf die Btx-Artikel
in Ausgabe 6/90.

Aus diesem Grunde méch-
ten wir Thnen an dieser
Stelle ein paar Antworten
und Tips kurzgefafit wie-
dergeben:

® TeleTool und dataphon
s21/23d

In unserem Bix-Testbericht
erwihnten wir Probleme,
einen PC mit TeleTool-
Btx-Decoder an das data-
phon s 21/23 d anzuschlie-
Ben. Auf vielfachen Wunsch
nennen wir IThnen hier die
vom Koppler-Hersteller
Wérlein  dankenswerter-
weise ibermittelte richtige
Verkabelung. Wir schreiben
jeweils zuerst die Stift-/
Buchsennummer auf Kopp-
ler-Seite, danach die der
PC-Schnittstelle:

1-1, 3-3, 6-6, 7-7, 8-8, 9-9,
10-10, 13-13, 14-2, 19-4,
20-20.

Diese Verbindung ist auch
bei anderen Decodern einen
Versuch wert, sofern diese
von sich aus das Geschwin-
digkeitspaar 75/1200 Baud
bei Standard-Modems un-
terstiitzen.

Herzlich bitten méchten wir
Sie, uns zu schreiben, mit
welchen Kabelverbindungen
Sie eventuell PD- oder
Schnupper-Decoder an die
RS 232-Schnittstelle Thres
Rechners und an das data-
phon anschliefen konnten!

® Wozu ist die Btx-Buchse
beim dataphon?

Der Akustikkoppler data-
phon s 21/23 d-Koppler hat
eine Rundbuchse, die zu
derjenigen der Postbox kom-
patibel ist.

Somit ldft sich das data-
phon auch ganz einfach wie
eine Postbox mit Handwahl
benutzen und ansteuern. Da
allerdings dieser Eingang
spezielle Kabel und Anpas-
sungsmafinahmen bei der

PC-Schnittstelle notig
macht, sind die meisten
Koppler-Pakete fiir die Post-
schnittstelle etwas teurer als
in den Koppler/Modem-Ver-
sionen.

Aus diesem Grunde ist es
giinstiger, den Anschluff
itber die RS 232-Schnitt-
stelle zu wiihlen.

® Ortstarif oder Fernver-
bindung?

Voraussetzung dafiir, Btx in
jedem beliebigen Ortsnetz
zum Ortstarif benutzen zu
konnen, ist die Moglichkeit,
den gewihlten Zugang mit
1200/75 Baud betreiben zu
kénnen.

Dies ermdoglichen die Post-
box oder spezielle Modems
und Akustikkoppler wie eben
das schon mehrfach erwihn-
te dataphon s 21/23 d. In vie-
len Grofistidten allerdings
bestehen auch schon Orts-
verbindungen mit 1200/1200
Baud oder noch héheren Ge-
schwindigkeiten. Wihlt man

sich allerdings aus grofie-
rer Entfernung dort ein,
mufl man leider Fernge-
spriachsgebiihren zahlen.

® Keine Farben bei Btx
mit CGA-Karte
Die vier Farben einer stan-
dardgemdfien CGA-Karte
reichen zu einer vollstédn-
digen Darstellung der Btx-
Grafik nicht aus.
Manche Decoder arbeiten
deshalb anscheinend auch
mit dieser Ausriistung nur
zweifarbig, da dann zu-
mindest iiber die héhere
Auflésung eine befriedi-
gende Wiedergabe der Gra-
fik-Seiten erreicht werden
kann.
Installiert sich Thre Btx-
Software selbsttitig, soll-
ten Sie auf jeden Fall iiber-
priifen, ob die CGA-Karte
korrekt erkannt wurde.
Wenn nicht, gibt es fast im-
mer die Méglichkeit, die
entsprechende Einstellung
manuell nachzuholen.

-
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® EURO-PC und
“Automenu”

Ich besitze einen EURO-PC
mit Monochrom-Monitor
und zusétzlichem 5 1/4-
Zoll-Laufwerk. Probleme
bekam ich nun mit der In-
stallation von “Automenu
V 4.5% da dort bei der auto-
matischen Installation nur
das Laufwerk “C:“ gewihlt
werden konnte. Was muf}
ich tun?

Roman Regner (PCpur 8/90)

Die ausschliefiliche Defini-
tion von Laufwerk “C:* gilt
nur bei einer automati-
schen Installation. Es wird
aber auch in der Anleitung
auf der Automenu-Pro-
grammdiskette auf die
Maglichkeit der manuel-
len Installation hinge-
wiesen.

Dabei miissen die benotig-
ten Dateien “von Hand* auf
das gewiinschte Laufwerk
kopiert werden. Da nun
Automenu sofort nach dem
Booten die Programmaus-
wahl zur Verfiigung stellen
soll und daher immer in
der AUTOEXEC.BAT auf-
gerufen wird, ist die auto-
matische Installation eben
auf “C:“ eingestellt. Die
manuelle Installation ist
sowohl auf Disk beschrie-
ben, als auch in den betref-
fenden PD-Biichern.

Das “PC Public Domain-
Shareware-Buch“ von K.
Schlentner beinhaltet auch
das Problem der manuel-
len Installation.

Kurt Setschen

Das von Herrn Regner ge-
schilderte Problem ist rela-
tiv leicht zu lésen. AUTO-
MENU-Dateien sind im
Prinzip aufgebaut wie nor-
male Batch-Dateien. Die
Datei INSTALL.BAT ruft
die AUTOMENU-Datei IN-
STALL.MDF auf, die als
Standardvorgabe die In-
stallation des Programms
auf Laufwerke von “C:“ bis
“N:“ vorsieht. Da es sich
um eine reine ASCII-Datei
handelt, kann diese mit je-
dem Editor gedndert wer-

den. Dazu wird die IN-
STALL.MDF in den Editor
geladen und die Zeilen 41
und 110 mit den gewiinsch-
ten  Laufwerksbuchstaben
ergénzt. Nun kann problem-
los jede gewiinschte Kombi-
nation eingegeben werden.

Johann Stadler

® Works mit einem
Laufwerk starten

Ich arbeite mit der schlichte-
sten Ausfithrung des EURO-
PC, also ohne zweites Lauf-
werk und ohne Festplatte.
Ich habe eine bootfihige
Diskette erstellt, auf der alle
zur Arbeit mit Works néti-
gen Dateien vorhanden
sind. Nach diesem Erfolgs-
erlebnis wollte ich nun mit
EDLIN Works so in die Datei
AUTOEXEC.BAT einbinden,
daf} es direkt beim Starten
geladen wird. Ich habe dann
verzweifelt aufgegeben.
Meine AUTOEXEC.BAT be-
steht im Moment aus:

@echo off
call keyset \ keyboard.sys

Michael Bruns (PCpur 8/90)

PCpur (8/90): Benutzen
Sie statt EDLIN lieber Works
selbst zur Modifikation der
AUTOEXEC.BAT. Starten
Sie das Programm, und la-
den Sie im Textverarbei-
tungsteil AUTOEXEC.BAT,
indem Sie diesen Dateina-
men in der obersten Zeile
des “Laden“-Dialogfensters
eintippen.

Wenn Sie den Inhalt der
AUTOEXEC.BAT auf dem
Bildschirm sehen, so schrei-
ben Sie in eine weitere Zeile
unter die bisherigen einfach
“Works“. Speichern Sie die
Datei dann wieder mit
“Speichern unter...", wobei
Sie allerdings unbedingt
“ASCII* als Format angeben
miissen. Nach dieser Opera-
tion sollte Works beim néch-
sten Booten automatisch
starten.

Ich habe mir bei dem glei-
chen Problem wie folgt ge-
holfen: Als erstes formatier-

Leser antworten Lesern

te ich eine Leerdiskette mit
dem Befehl:
A>format a: /s < Enter>

Danach kopierte ich samtli-
che benétigten Dateien auf
diese Diskette. Die AUTO-
EXEC.BAT habe ich wie
folgt erstellt:

A >copy con autoexec.bat

< Enter>

works < Enter>

Diese Datei enthélt lediglich
“Works“ als einzige Zeile.
So habe ich mir meine
Works-Startdiskette selbst
erstellt und arbeite seit zirka
1 1/2 Jahren damit.

Hans-Peter Pfohler

® Rahmengrafik in
Works

Jedesmal wenn ich einen
mit der Works-Datenbank
erstellten Bericht abspei-
chere, der einen Rahmen
aus den ASCII-Zeichen 220
bis 223 im IBM-Zeichensatz
2 enthélt, erscheint nachher
beim Laden anstelle dieser
Zeichen nur immer wieder
ein kleines Quadrat.

Was habe ich falsch gemacht?

Wendelin Quirin
(PCpur 1/90)

Es gibt einen - wenn auch
nicht optimalen - Weg, die
ASCII-Zeichen 128 his 255
in der Tabellenkalkulation
oder Datenbank wieder kor-
rekt zu laden. Man ruft dazu
bei jedem Speichervorgang
den Befehl “Speichern un-
ter...” auf und wihlt bei
“Format” die Option “Text*.
Beim erneuten Laden er-
scheinen die ASCII-Zeichen
128 bis 255 wieder korrekt
auf dem Bildschirm; die
Breite der Spalten mufi
dann aber wieder neu einge-
stellt werden, da bei dieser
Speichermethode sdmtliche
Formate verloren gehen.

Daher ist es empfehlens-
wert, alle Daten in einer se-
paraten Datei im Works-For-
mat zu speichern und sie
dann in die Datei, die die
Grafik enthilt, zu kopieren.

Olaf Krause

® Automatisches
Starten von
Programmen

Im Laufe der Zeit - ich be-
sitze meinen Computer
(Commodore PC 20 II) jetzt
seit etwa zwei Jahren
- haben sich auf meiner
Festplatte eine ganze Men-
ge von Programmen ange-
sammelt. Da ich ein volli-
ger Neuling war, habe ich
zunéchst alle Programme
einfach so auf der Festplat-
te gespeichert, habe also
keine Verzeichnisse ange-
legt.

Das fiihrte allerdings sehr
schnell dazu, dafd die Su-
che nach einem bestimm-
ten Programm schon meh-
rere Minuten in Anspruch
nahm, bevor ich es gefun-
den hatte. Deshalb habe
ich mir die Miihe gemacht,
verschiedene  Unterver-
zeichnisse mit fiir mich lo-
gisch klingenden Namen
einzurichten, und meine
Programme nach bestimm-
ten Gesichtspunkten zu
ordnen.

Da ich gehért habe, daf
man im Hauptverzeichnis
nur eine bestimmte Anzahl
von Verzeichnissen ein-
richten kann, habe ich dort
nur vier Verzeichnisse, um
nichts falsch zu machen.
In diesen vier Verzeichnis-
sen habe ich nun wieder
verschiedene  Unterver-
zeichnisse eingerichtet, da
mir die Unordnung noch
immer zu grofl war. Da nun
immer wieder neue Pro-
gramme dazukommen,
mufl ich immer wieder
neue Verzeichnisse ein-
richten, was dazu fiihrt,
daf} ich, um eine bestimm-
tes Programm starten zu
kénnen, erst mit “CD*
durch die vielen Verzeich-
nisse hindurch mufl. Des-
halb meine Frage: Stimmt
es, dal man im Hauptver-
zeichnis der Festplatte nur
wenige Verzeichnisse an-
legen kann? Und gibt es
eine Moglichkeit, das Star-
ten der Programme einfa-
cher zu machen?

Werner Schwandt
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PCpur (3/90): Es ist rich-
tig, dafi die Zahl der Ver-
zeichnisse, die Sie direkt
vom Hauptverzeichnis aus
anlegen kénnen, begrenzt
ist. Allerdings liegt diese Be-
grenzung erst bei 512 Ver-
zeichnissen, so daff Sie im
Hauptverzeichnis  getrost
noch einige mehr anlegen
konnen. Thre Vorgehenswei-
se ist aber im Prinzip rich-
tig. Der Ubersichtlichkeit
halber sollten im Hauptver-
zeichnis (englisch ROOT =
Wurzel) nur relativ wenige
Verzeichnisse existieren.
Diese kénnten nach Fachge-
bieten oder Anwendungen
geordnet sein: etwa Textver-
arbeitung, Dateiverwaltung,
Programmiersprachen...
Diese Verzeichnisse kénnen
dann wieder in Unterver-
zeichnisse aufgeteilt wer-
den. Fiir das Beispiel Pro-
grammiersprachen kénnten
das GW-BASIC, Turbo BA-
SIC und Quick BASIC sein.

Das Starten der Programme
vom Hauptverzeichnis aus
kann dann unter Umstédn-
den zu einem Problem wer-
den, wenn- diese Unterver-
zeichnisse ‘wieder in Unter-
verzeichnisse aufgeteilt wer-
den miissen, da Sie jedes-
mal mit

C>cd 1. Verz. \ 2. Verz. \
8:\Verz

in das jeweilige Unterver-
zeichnis wechseln miis-
sen.

Sie kénnen sich die Arbeit
aber vereinfachen, indem
Sie zum Beispiel unser Pro-
gramm TURBO CALL aus
der Ausgabe 2/90, Seite 48,
nutzen. Damit kénnen Sie
Ihre Programme dann quasi
auf Knopfdruck starten. Sie
kénnen aber auch eine soge-
nannte Batch- oder Stapel-
datei erstellen. Um, Ihr GW-
BASIC aufrufen zu kénnen,
gehen Sie dann beispiels-
weise wie folgt vor: Geben
Sie unter DOS die Befehle

C>copy con gw.bat

< Enter>

cd c: \ basic \ gwbasic
<Enter>

gwbasic <Enter>
<F6> <Enter>

ein. Sie haben damit eine
Datei erstellt, bei deren
Aufruf zunéichst in das ge-
wiinschte Verzeichnis ge-
wechselt und dann GW-
BASIC gestartet wird. So
kénnen Sie fiir alle Pro-
gramme vorgehen. Wenn
Sie diese Startdateien in
einem gesonderten Ver-
zeichnis abspeichern, auf
das Sie in der AUTO-
EXEC.BAT einen Pfad mit
zum Beispiel
path =c: \ start

gelegt haben, kénnen Sie
nun Thre Programme star-
ten, egal in welchem Ver-
zeichnis Sie sich gerade
befinden.

Wenn ein Anwender wie
Herr Schwandt seinen Ver-
zeichnisbaum so gut
kennt, ist die von IThnen an-
gegebene Losung immer
noch etwas kompliziert.
Fiur alle, die ihre 640 kByte
RAM stindig benétigen
und aus diesem Grund kei-
nerlei Menii installiert ha-
ben, ist folgende Hilfe am
zweckméfigsten:

In der AUTOEXEC.BAT den
Path-Befehl erweitern um:
c:\batic:\;a:\;

Danach die AUTOEXEC
.BAT abspeichern.

Mit einem Texteditor oder
EDLIN wird nun eine
Batch-Datei geschrieben:
C.BAT

cd\ ic:icd\ %1 <Enter>
cls <Enter> dir/w

< Enter>

<F6> <Enter>

“CD\ “ bedeutet das Wech-
seln aus den Unterver-
zeichnissen zuriick ins
Hauptverzeichnis.  “C:“
steht fiir die oberste Ebene
aller Verzeichnisse, auch
ROOT-Directory genannt.
“CDN%1“ steht fiir den
Wechsel in das gewiinsch-
te Verzeichnis.

Der Aufruf der Datei er-
folgt folgendermafien:
C>c Verz.1\ Verz.2\

Verz. 3 <Enter>

Mit der Eingabe

C>c <Enter>

gelangt man automatisch
ins Hauptverzeichnis.

Erna Kleie
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fir IBM PC/XT/AT und Kompatible.
Liest, schreibt und formatiert Dis-
ketten von lber 400 verschiedenen
Mikrocomputern mit CP/M oder
MS-DOS (3,5", 5,25" und 8"-Disket-
ten). Sie konnen @ Software und
Daten zwischen PCs mit unvertrag-
lichen Diskettenformaten kopieren
® Hardware weiter einsetzen, die
Sie eigentlich schon ausmustern
wollten @ so einfach arbeiten wie
mit DOS.

Sollte | hr CP/M- oder DOS-Format noch
nicht unterstiitzt sein, wird es kostenlos in
Ihr PC-ALIEN eingebettet! (Allerdings nicht:
hartsektorierte Disketten, Apple-/Commodo-
re-/Victor-/Sirius-Formate, 5,25-Zoll-SD-Dis-
ketten)

| Der Preis: nur DM 190,- |

Auch fur UNIX-Formate haben wir Losungen
wie fiir die verschiedensten Textsysteme
oder Hardwares, z.B. DEC, Hermes, HP,

IBM, Intel, Nixdorf, Siemens, TA, Thomson,
Wang, Wordplex, Xerox usw.

Weitere Standard-DOS-Software:
[ PC-EIGHTY
CP/M-Emulation Intelcode f. PC/XTDM 180,-
[ PC-ETS und PC-ET2010 ]
Lesen von Olivetti ET-Disketten DM 684,-
Alles selbstverstdndlich in deutsch
u. mit ausfithrlichen Handbichern.

Tettweiler GmbH,
Brahmsstr. 12, 8033 Krail-
ling, Tel.: (089)8577900
Fax:(089)8572183

—

TEAC-Einbaulaufwerke:

| Floppy’s

FD 55 GFR 5,25% 360 KB/1,2 MB DM 185,-
| FD 235 HF 3,5 720 KB/1.44 MB DM 159,-
| Einbaurahmen 525" DM 39,-
| SHUGAHT SA455 525 360 KB DM 99,-
| —— e B—
| ANSCHLUSSFEFITIGE Laufwerke (EURO PC, XT, AT):

* STARDRIVE 5,25 ~-TEAC—- (720/360 KB) DM 289,-

| " STARDRIVE 5,25" —~SHUGART- (360 KB) DM 199,
| DISKETTEN (Auszug):

525" — 48TPI (MD2D) no name (10 Stk.) DM 8,50

525" - 48TPI (MD2D) SILICON (10 Stk.) DM 12,50

35" - 135TPI (MF2DD) no name (10 Stk.) DM 18,50 |

35" - 135TPI (MF2DD) SILICON (10 Stk.) DM 26,50

ACHTUNG!

Ab sofort liefern wir auch komplette AT-Rechnersysteme, Monitore, Festplatten etc. zu attraktiven G+L-
Preisen und hochster Qualitdt. Weitere Angebote entnehmen Sie bitte uns. Prospekten/Listen, die wir Ihnen

gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

G+L electronic
Computerhardware

6759 Hefersweller Seelenerstraﬂe 4 + Tel: 06359/2582

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme, Tips + Tricks
zur Verdffentlichung.
Honorar nach Vereinbarung.

Einsenden an: DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

1090 PCpur 17



Komplette
usterprogramme in BASIC

Erst priifen,
dann kaufen:
il Sehen Sie sich
|| dieses Werk in
'| Ruhe an: 10 Tage
| lang diirfen Sie lhr
Ansichtsexemplar
unverbindlich
zu Hause priifen.

BASIC-Tools, Utilities und Anwender-
programme fiir Wirtschaft, Technik und

Verwaltung ' Lutz/Schulz-Osterloh
Dieses Nachschlagewerk bietet Ihnen sofort einsetzhare 7 Aktuelle Praxishandbuch fiir die
Programme und Utilities fiir IBM-PCs und Kompatible. Jedes Muster. o erfolgreiche
Programm ist ausfiihrlich dokumentiert mit Problem- G ] Prqgramm';?'ﬂgf
heschreibung, Vorgehensweise, Struktogramm, Listing und programme ammtﬂ“
Probelauf. ; - Basic technischer Programme
Sie erhalten u. . i in

M praxiserprobte Anwenderprogramme, z. B.

- das Textverarbeitungsprogramm SOTEXT 4.0, komplett
mentigesteuert und mit deutschsprachigen Befehisbeschrei-
bungen fiir den problemlosen Soforteinsatz. Fiir Ihre
individuellen Erweiterungen erhalten Sie selbstverstandlich
auch den Sourcecode.

- Programme fiir Wirtschaft und Verwaltung, u. a. Finanz-
buchhaltung SOBUCH, Terminkalender, Einkommensteuer-
berechnung, Rabattermittlung, Darlehenstilgungsplan, Rest-
wertberechnung;

- Mathematische Programme, wie Analyse von Funktions-
gleichungen (z. B. Kurvendiskussion, lineare Algebra u.v.m.)

- Statistische Programme, z. B. Mittelwertberechnungen, Um- .

s INTEREST-VERLAG

‘y Musterprogramme in Basic

Grundwerksdiskette

fragebewertungen, Streuungsberechnungen, Wertanalyse
zur Standardabweichung...; v o T
- Technische Programme fiir Messen/Steuern/Regeln, TR TR T TR
Digitalschaltungstabellen, Berechnen von Querschnittswerten;
- Programme fiir Ausbildung und Freizeit (u. a. Vokabel-
training)

M Tools und vielseitige Routinen fiir

- Grafik: Grafik-Generator ,SOGRAF“, Zeichengenerator;

- Dateiverwaltung und Dateiorganisation: Dateigenerator,
Komprimieren und Expandieren von Textdateien, Konvertieren
von Dateien, Disketten-Editor ,SOZAP“, indexsequentielle
Dateiorganisation und Reorganisation, Hash-Dateiorganisation;
Such- und Sortierverfahren;

~ Drucker (z. B. Ausgabe von Random-Dateien mit Zeilenvor-
schub, Druckereinstellung);

- Bildschirm (z. B. Bildschirm- und Meniitechnik);

- Multitasking (z. B. Programm zur Parallelverarbeitung);

INTEREST-VERLAG
Fachverlag fiir

Special Interest
Publikationen

und Anwendersoftware

Romerstrafe 16
D-8901 Kissing
Tel.08233/211-0




riefe

Fortsetzung von Seite 15

denes, aber garantiert IBM-
kompatibles Laufwerk 3,5-
Zoll-Zweitlaufwerk einzu-
bauen. Der Versuch ist aber
kliglich gescheitert: jedes-
mal beim Anschalten leuch-
ten beide Laufwerks-Kon-
trollampen gleichzeitig auf,
und nichts funktioniert
richtig,

Nun habe ich in meinen
Handbiichern entdeckt, da3
mein Controller als “5,25-
Zoll-Controller, vollkompa-
tibel zum IBM-XT-Control-
ler” bezeichnet ist. Muf} ich
nun also auch noch einen
neuen Controller anschaffen?

Heinrich Lorenz,
Berlin

PCpur: Lassen Sie sich
nicht irre machen - wenn
Ihr Controller wirklich kom-
patibel zum IBM-Original
ist, kommt er selbstver-
stdndlich auch mit dem
3,5-Zoll-Laufwerk  zurecht,
Er kann dann ndmlich 720
kByte formatieren, und es ist
ihm véllig gleichgiiltig, wel-
che dufieren Abmessungen
Laufwerk und Disketten tat-
sdchlich haben.

Folgende Fehlerquellen kom-
men bei [hnen in Frage:

- Sie haben vergessen, auf
der Hauptplatine das zweite
Laufwerk anzumelden. Bei
vielen XTs ist dort eine ent-
sprechende  DIP-Schalter-
Stellung notwendig.

- Das Laufwerkskabel ist
falsch herum aufgesteckt.
Nicht immer liegen die An-
schliisse beider Laufwerke
nach dem Einbau gleich!

- Das Laufwerk wurde dem
Betriebssystem nicht gemel-
det. Fiigen Sie in der CON-
FIG.SYS-Datei folgende Zei-
chenkette in einer Zeile ein:

DRIVPARM = /D:1 /F:2 /H:2
/S:9/T:80

Erst wenn all diese Mafinah-
men nicht helfen, sollten Sie
mit den Herstellern des Con-
trollers und des Laufwerks
Kontakt aufnehmen.

® Commodore PC 10
und CAD-Program-
me

Seit einem halben Jahr bin
ich Besitzer eines Commo-
dore PC 10 und habe folgen-
de Fragen:

Was genau ist eine Grafik-
karte?

Da ich mir demnichst ein
CAD-Programm zulegen
mdachte, wiillte ich gern, was
in bezug auf die Grafikkarte
zu beachten ist.

Ich benutze einen Commo-
dore 1402 Monitor. Reicht
dieser Monitor fiir die Ar-
beit mit einem CAD-Pro-
gramm aus?

Reicht mein Drucker, der
Star LC-10 fiir CAD-Aus-
drucke aus?

Was ist PD-Software, und
welcher Unterschied besteht
zu Shareware?

Worin unterscheiden sich
Festplatte, Filecard und
Wechselplatte voneinander?
Was ist von Angeboten zu
halten, die zum Beispiel 100
Programme fur 150,- DM
offerieren?

Josef Vallen

PCpur: Bei der Grafikkar-
te handelt es sich um ein
Steuergerdt in Form einer
Steckkarte, das die Signale
Thres Rechners in fiir Sie auf
einem Monitor lesbare Zei-
chen umwandelt. Der Moni-
tor wird an die Grafikkarte

angeschlossen. Vorausset-
zung ist aber, daff Monitor
und  Karte  zueinander
passen.

Viele CAD-Programme sind
auch mit Hercules-Grafik-
karten lauffihig. Sie miissen
also bei der Anschaffung ei-
nes CAD-Programms darauf
achten, daf dieses iiber Trei-
ber (Ansteuerungsprogram-
me) fiir Hercules-Karten ver-
fiigt.

Ihr Commodore 1402 Moni-
tor bringt eine Aufldsung
von 768x384 Bildpunkten,
was dem Hercules-Standard
entspricht. Verfiigt ein CAD-
Programm iiber Hercules-
Treiber, kéinnen Sie den Mo-
nitor benutzen.

Thren Star LC-10 Drucker
kénnen Sie verwenden,
wenn Sie bei der Anschaf-
fung des CAD-Programms
darauf achten, dafl es zu die-
sem  Drucker passende
Druckertreiber beinhaltet.
Zu der oben genannten
Rechnerausriistung in Ver-
bindung mit CAD-Program-
men miissen wir Sie jedoch
darauf hinweisen, dafi, wie
erwihnt, technisch der Be-
trieb mit CAD-Programmen
zwar mdglich ist, Ihre Gerd-
tezusammenstellung jedoch
fitr den sinnvollen Einsatz
von CAD-Programmen eher
zu langsam sein diirfte.

Thr Star LC-10 liefert als
9-Nadel-Drucker aufgrund
seiner geringen Auflésung

keine optimalen Druck-
erzeugnisse mit CAD. Hier
widre mindestens ein 24-
Nadel-Drucker  Vorausset-
zung.

Bei PD-Programmen erhal-
ten Sie gegen Zahlung einer
Gebiihr eine Diskette mit
Software, die Sie dann ver-
wenden und/oder weiterge-
ben kénnen.

Shareware-Programme bie-
ten Thnen die Méglichkeit,
nach dem Erwerb eines Pro-
gramms auf Diskette diese
entweder weiterzugeben,
oder aber, sofern Thnen das
jeweilige Programm gefiillt,
sich beim Programm-Autor
registrieren zu lassen, wenn
Sie daran interessiert sind.
Nach Zahlung einer Lizenz-
gebiihr erhalten Sie dann
beispielsweise die neueste
Version des jeweiligen Pro-
gramms, und/oder ein
Handbuch.

Der Sinn dieser Verfahrens-
weise ist, daff Sie sich vor
dem “Kauf von der Lei-
stungsfihigkeit eines Pro-
gramms liberzeugen kénnen.

Sie sind nicht gezwungen,
sich beim Autor registrieren
zu lassen - dieser hat aber
in der Regel in die Entwick-
lung des jeweiligen Pro-
gramms sehr viel Arbeit in-

vestiert, die bei Gefallen
auch  honoriert werden
sollte.

Filecards sind Festplatien,
die auf einer Steckkarte in-
stalliert sind und in einen
freien Steckplatz eingebaut
werden. Auf der Steckkarte
ist meistens auch gleich der
Controller (Steuergerdit zwi-
schen Rechner und Festplat-
te) integriert.

Achtung XT-Besitzer!

Mit dem Intel-Inboard verwandeln Sie Ihren PC/XT und Kompatiblen (Hardwarevors. 8088-Prozessor) in ei-
nen 386er um. Die Steckkarte besitzt einen 32-Bit-Prozessor Intel 80386, 16 MHz getaktet. 1 MB RAM be-

stiickt, max. bis 5 MB aulriistbar, Sockel fir Coprozessor vorh,
TC!Power — Softwarelésung zur Einrichtung von EMS auf der Festplatte, auch fiir XTs geeignet. Bis zu 32

MB EMS-Speicher sind méglich

1399.00

275.00

MINI-Netz-Werk zur blitzschnellen Dateniibertragung zwischen XT/XT*XT/AT"AT AT mit direktem Zugriff auf
die Speichermedien des Zielrechners (auch Pfade). Ein MuB fir Laptop-Besitzer und a | | e die Daten zwi-

schen mehreren PCs transferieren
Kompli. mit Satz Kabel (3 Null-Modem) u. Softw.
MS-DOS-CP/M-Tool-Box - Utilities fiir den PC —

Lesen, Schreiben u. Formatieren von Gber 200 CP/M-Form.
FAX-Karte fiir PC XT/AT, Papierlos faxen, kompatibel zu allen Fernkopierern und PC-basier. Telefax-
Systemen der Gruppe lll - Meniigesteuert, zeitversetzies Senden

MEGACAD - Konstruktions- u. Zeichenprogramm

Grundversion mit Druckausgabe auf DIN-A4-Drucker
Ausbaustufe | = Umf. Druck u. Plotprogramm bis DIN AQ

89.00
59.00 |
1090.00 |

298,00 |
598.00 |

Ausbaustufe Il - Kommunik. zu anderen CAD-Systemen, Schnittstelle zu NC-Systemen, Unterstitzung

hechaufl. Grafikkarten
Demo-Version mit vielen Funktionen

2280.00 |
20.00

Unser weiteres Lieferprogramm: kompl. Rechnersysteme, Festplatten, Laufwerke/Zweitlaufwerke, Drucker,

Farbbander, Hardwarezubehér
Bitte kostenlose Liste anfordern,

Soft- u. Hardwarevers. U. Becker
Fasanenweg 2 - 6690 St. Wendel 8 - Tel: 068 56-5 04

Systeme mit und ohne Wartungsvertrag fiir Privat und
Gewerbe, ausgereifte Qualitit, eigener Werkstattser-
vice. Individuell angepaBte Systeme und Soft:

Ihr PC-Partner

Fiir den Grafiker: 16-Bit VGA ULTRA+ 599,
(1 MB RAM, max, 1024x768 in 256 Farben, interlaced

Leasing ab 1000,- Auftrag: hmell

oder interlaced, voll abwdrtsh

(schnell P

ert)

| Neu bei uns; Supreme Modems

2400 Baud Steckkarte 219,- (mit MNP5 269,-)
2400 Baud Standgerdit 269,- (mit MNP5 329,
9600 Baud Fax Modem (Senden + Empfangen, Mo-
demfunktion bis 2400bps)

als Steckkarte 439,- als Standgerit 499,-

Fax Karte (nur Senden, Modemfkt. bis 2400bps) 259,
Der Betrieb der Modems am Postnetz der BRD

(+West-Berlin) ist unter Smmw verboten!

Unsere “Discount-Line" - solide Qualitiit zum Nied
rigpreis - mit Garantie

z.B. 12 MHz AT-System schon ab 899,- (16 MHz
Version = 21 MHz Landmark ab 999,-)

803865X ab 1399,-

80386 (33 MHz, 64 kB Cache) ab 2999,- usw.

16-Bit VGA Karte (Trident Chip, 512 kB) 259,-
Handscanner (105 mm, 100-400 dpi, Software) 269,-

Maus 49,-

Fordern Sie unsere neue Info Nr. 4/90(mit stark erweiterter Produktpalette) gratis an!
Wir sind umgezogen! Neue Biiro- und Vorfiihrréiume:

EDV-Biiro Michael Borgstadt
ManderscheidtstraBe 74 (Gewerbegebiet Ernestine) 4300 Essen
L Telefon 0201/293038 Telefax 0201/764700
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urchblick

Was ist eigentlich...

PC-Fachbegriffe leicht erklirt

® 80386SX-Prozessor

Was unterscheidet einen
80386SX- von einem 80386-
Prozessor?

Der  Intel-Mikroprozessor
80386SX ist ein abgemager-
ter 80386- beziehungsweise
ein “aufgebesserter” 80286-
Chip. Er kombiniert dabei
die Fdhigkeiten beider Mi-
kroprozessoren.

Wie beim 80386 handelt es
sich beim 80386SX um ei-
nen 32-Bit-Prozessor, das
heift, das Rechenwerk ist in
der Lage, Bindrzahlen bis zu
32 Stellen auf einmal zu ver-
arbeiten. Ein 80286-Prozes-
sor dagegen bringt es nur auf
sechzehn Stellen. Der ent-
scheidende Unterschied
zwischen dem 80386- und
dem 80386SX-Prozessor
héingt mit der Gréfe des un-
mittelbar anzusprechenden
Hauptspeicherraums ZU-
sammen: Beim 80286- und
80386SX-Prozessor sind es
bis zu sechzehn MByte,
wdhrend der “echte” 80386
bis zu 4000 MByte bewdlti-
gen kdénnte.

Computer mit 80386SX-Pro-
zessor liegen preislich nur
geringfiigig tiber herkémm-
lichen ATs und kénnen den-
noch auf die Fihigkeiten ei-
ner echten 32-Bit-Maschine
zurlickgreifen. Sie arbeiten
deutlich schneller als Rech-
ner mit einem 80286- und
nur etwas langsamer als sol-
che mit einem 80386-Pro-
zessor. Relativ zum Kauf-
preis erreichen sie sehr gute
Verarbeitungsgeschwindig-
keiten. Wenn Sie also mei-
nen, daf ein AT/286 fiir Ihre

22 PCpur 1090

Zwecke nicht ausreicht, und
wenn Jhnen ein echter
80386er zu teuer ist, dann
kénnte ein Rechner mit
80386SX-Prozessor genau
das richtige Modell fiir Sie
sein.

® DR DOS

Ist DR DOS eine Alternative
zu MS-DOS?

Neben MS-DOS werden
auch andere Betriebssyste-

me fiir IBM-kompatible
Rechner angeboten, zum
Beispiel eine Reihe von

Unix-dhnlichen  Entwick-
lungen oder OS/2, die aller-
dings héhere Anspriiche an
den Prozessor und den Spei-
cherausbau des jeweiligen
Rechners stellen als MS-
DOS. Aufierdem arbeiten sie
mit Anwendungsprogram-
men, die unter MS-DOS ent-
wickelt wurden, nicht oder
nur beschrédnkt zusammen.

Einen anderen Weg geht die
Firma Digital Research (DR),
die mit ihrem Betriebssy-
stem eine echte Alternative
zu MS-DOS anbieten will.
Die Version 3.41 des DR DOS
(die aktuelle Version 5.0 te-
sten wir ab Seite 108) ist
weitgehend kompatibel zur
Version 3.3 von MS-DOS und
bietet dariiber hinaus einige
niitzliche = Erweiterungen,
wie zum Beispiel die Erkld-
rung einzelner Befehle di-
rekt auf dem Bildschirm
(siehe Bild). Allerdings kén-
nen auch unter DR DOS
Schwierigkeiten mit Anwen-
dungsprogrammen  auftre-

ten, die speziell auf das Be-
triebssystem MS-DOS zuge-
schnitten sind: Typische
Beispiele sind Windows 3.0
oder Turbo BASIC.

Viele = Hardwarehersteller
liefern ihre Rechner gleich
gemeinsam mit DR DOS
aus, denn es ist unter ande-
rem auch preiswerter als das
Standardbetriebssystem der
Firma Microsoft. Das diirfte
einer der Griinde der ra-
schen Verbreitung von DR
DOS sein, und Sie haben
eine gute Wahl getroffen,
wenn Sie von Anfang an
ausschlieflich mit DR DOS
arbeiten, denn sie kénnen
sich von vornherein auf die
wenigen Inkompatibilitéten
einstellen. Vom “Umstei-
gen” ist jedoch abzuraten,
da eben nicht alle Program-
me, die unter MS-DOS er-
stellt wurden, problemlos
iibernommen werden kon-
nen. Hierzu zdhlen vor al-
lem Datenbank- und einige
Festplatten-Dienstprogram-
me.

® Hexadezimalsystem

Was ist das Hexadezimalsy-
stem, und welche Vorteile
besitzt es gegeniiber ande-
ren Zahlensystemen?

Das Bindrsystem mit seinen
Nullen und Einsen diirfte al-
len Lesern ein Begriff sein.
Im Zusammenhang mit dem
PC genauso hdufig verwen-
det wird das Hexadezimal-
system, zum Beispiel bei der
Assembler-Programmierung.
Widhrend beim Bindrsystem

(Dualsystem) zwei Zeichen
verwendet werden (0 und 1)
und beim Dezimalsystem
zehn (0 bis 9), benétigt das
Hexadezimalsystem 16 Zei-
chen: Dazu werden die Zif-
fern von 0 bis 9 und die
Buchstaben von A bis F ein-
gesetzt. Zum Vergleich ha-
ben wir die Zahlen von 0 bis
20 dezimal und hexadezi-
mal nebeneinander gestellt
(siehe Tabelle).

Dezimal und hexadezimal

dez hex dez hex
0 0 11 B
1 1 12 Cc
2 2 13 D
3 3 14 E
4 4 15 F
5 5 16 10
6 6 17 11
i 7 18 12
8 8 19 13
9 9 20 14

10 A

Die dezimale 20 entspricht
also der hexadezimalen 14:
Wenn Sie mit beiden Syste-
men arbeiten, sollten Sie
immer angeben, auf welches
Sie sich gerade beziehen,
also zum Beispiel:

dez 20 = 14h.

Vorteil des Hexadezimalsy-
stems ist die Tatsache, daf
bei der Darstellung gréferer
Zahlen weniger Ziffernstel-
len benétigt werden. Der
Unterschied zwischen den
Zahlensystemen besteht in
der Wertigkeit einer Stelle:
Im Dezimalsystem ist dies
die 10 und im Hexadezimal-
system eben die 16.
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® Waitstates

Was sind “Waitstates, und
welche Bedeutung haben sie
fiir die Arbeitsgeschwindig-
keit eines Computers?

Waitstates (zu deutsch Warte-
zvklen) haben eine Bedeu-
tung bei der Verbindung zwi-
schen der CPU (englisch
“Central Processing Unit*;
Zentrale Verarbeitungsein-
heit) des Computers und dem
Hauptspeicher. Fordert die
CPU aufgrund ihrer Verarbei-
tungsgeschwindigkeit Daten
vom Hauptspeicher schneller
an, als dieser sie liefern kann,
miissen Wartezyklen einge-
legt werden. Bei den ersten
IBM-PCs war dieses Problem
kein Thema. Sie konnten auf
eine Speicherzelle innerhalb
von 840 Nanosekunden (1
ns =1/1000000000 sec) zu-
greifen, und der Hauptspei-
cher konnte in dieser Zeit rea-
gieren.

Der heutige Standard fiir die
Taktrate bei 8086/88-Prozes-
soren liegt bei acht MHz,
und damit kénnen Speicher-
zellen bereits innerhalb von
rund 500 Nanosekunden an-
gesprochen werden. In dieser
Zeit kénnen nicht alle als
Hauptspeicherbausteine ver-
wendeten Chips die gespei-
cherten Informationen bereit-
stellen: Es mufl ein Wartezy-
klus eingelegt werden. 80286-
und 80386-Prozessoren
schaffen den Zugriff auf
Speicherzellen sogar in we-
niger als 250 Nanosekun-
den, so daf sie noch schnel-
lere Hauptspeicher-Baustei-
ne benétigen, um nicht auf
diese warten zu miissen.

D:\DRDOS>xcopy sh
XCOPY R1.33

RAM (englisch “Random Ac-
cess Memory*“; Speicher mit
wahlfreiem Zugriff. Damit
wird in der Regel der Haupt-
speicher bezeichnet.) ist
also nicht gleich RAM. Ne-
ben der Speichergréfie ist
die Zugriffsgeschwindigkeit
von entscheidender Bedeu-
tung, denn was niitzt der
schnellste Prozessor, wenn
er mit Wartezyklen “ge-
bremst“ werden muf,. Fazit:
Schnelle Prozessoren brau-
chen auch schnelle Spei-
cherbausteine.

® System-Uhren

Clock ist die Uhr eines Rech-
ners. Welche System-Uhren
gibt es, und wozu werden sie
eingesetzt?

Sowohl zur Unterstiitzung
bestimmter Anwendungspro-
gramme (Kalender, Termin-
planer und so weiter) als auch
zur Koordination interner
Funktionen kann ein Com-
puter nicht auf Bausteine zur
Zeitmessung verzichten. Man
unterscheidet drei Grundty-
pen von System-Uhren:

®Die Netzuhr (gesteuert
durch die Netzfrequenz von
50 Hz beziehungsweise 60
Hz) besteht aus einem Takt-
geber und gehért zur Stan-
dardausriistung jedes Com-
puters. Der erzeugte Takt
wird vom Betriebssystem
verarbeitet und das eingege-
bene Datum (Uhrzeit) hoch-
gezdhlt. Beim Ausschalten
des Rechners bleibt die Uhr
stehen (bei nichtfliichtigem
Speicher), und ein falscher
(zufdlliger) Wert erscheint

Erweitertes Kopieren von Dateien

Copyright (c) 1987,1988 Digital Research Inc. Alle Rechte vorbehalten.

XCOPY [+Help) [@1[d:1(pfad)[dat.namel.typ]) [d:1[pfadlldat.namel.typl] [opts])

Die erste Dateiangabe umfat Laufwerk, Suchpfad und Mame(n) der zu kopierenden
Dateiten) (Ersatzzeichen sind erlaubt) und ist zwingend vorgeschrieben.
Benutzen Sie '@’ um festzulegen, daB die angegebene Datei eine Liste mit zu

kopierenden Dateien enthilt.

Die 2. Dateiangabe umfaBt Ziel-Laufwerk und -Pfad, wohin die Datei(en) kopiert
werden soll(en). Die Dateien werden bei Aingabe von Zieldateinamen umbenannt.

Gultige Optionen sind...

A Dateien mit gesetztem Archivierungsattribut kopieren

/Didd .mm.yy

Nur seit angegebenem Datum geanderte Dateien kopieren

/E Anlegen von leeren Unterverzeichnissen erlaubt

/H Kopieren von versteckten oder Systew-Dateien

N Nur Dateien mit Archiv.-Attribut kopieren: Attribut riicksetzen
7P Fragen vor dem Kopieren jeder Datei

R . Schreibgeschutzte Dateien uberschreiben

/8 Dateien in Unterverzeichnissen kopieren

v Sicherstellen, dah die Daten korrekt geschrieben werden

N Auf das Wechseln von Disketten warten

D:\DRDOS>

DR DOS erklart Befehle direkt am Bildschirm

beim erneuten Einschalten
des Rechners.

® Die Kalenderuhr (Calen-
dar-Clock) ist in der Regel
auf einer separaten Steck-
karte untergebracht und be-
steht aus einer eigenstindi-
gen Digitaluhr, welche un-
abhdngig vom Rechner lduft
und bei Bedarf vom System
abgefragt werden kann. Vor-
teil: Auch beim Ausschalten
des Rechners lduft die Uhr
batteriegepuffert weiter, und
beim Systemstart miissen
das Datum und die Uhrzeit
nicht jedesmal eingegeben
werden.

®Die Echtzeituhr (Real
Time Clock) wird nur fiir
spezielle Steuerzwecke ein-
gesetzt. Sie kann nicht zum
Abfragen von Datum und
Uhrzeit verwendet werden.
Wie die Netzuhr besteht die
Echtzeituhr lediglich aus ei-
nem Taktgeber, dessen Takte
(Zeitintervalle) jedoch soft-
wareseitig manipuliert wer-
den kénnen.

® XT- und AT-Tastatur

Kann man eine AT-Tastatur
ohne weiteres an einen XT-
Computer anschlieflen?

In der Regel haben XT und
AT zwar die gleiche genorm-
te fiinfpolige Tastaturan-
schlufbuchse, wie sie auch
von Stereo-Anlagen bekannt
sein diirfte, die jeweiligen
Tastaturen sind jedoch in
der Regel unterschiedlich
aufgebaut. ATs werden heute
mit einer sogenannten Mul-
tifunktions(MF)-Tastatur
ausgeliefert, die sich von der
dlteren XT-Tastatur durch ei-
nen abgesetzten Ziffern-
block, separate Cursorsteu-
ertasten und zusdtzliche
Funktionsund Umschaltta-
sten (<F11>, <Fi2>,
<Alt Gr>) unterscheidet.
Gravierender sind jedoch
die Unterschiede, die aus
der Bestiickung mit unter-
schiedlichen Prozessoren re-
sultieren. Sowohl die XT- als
auch die MF-Tastatur verfii-
gen jeweils iiber einen eige-
nen Prozessor, um den
Hauptprozessor des Rech-
ners bei den Tastencodier-
und Decodieraufgaben zu
entlasten. Und eben hier
kann es zu Kompatibilitcits-
problemen kommen.

Wer einen PC-XT mit einer
MF-Tastatur “aufriisten® will,
mufS darauf achten, daf die
ausgewthlte  MF-Tastatur
auch im XT-Mode arbeiten
kann. Viele Hersteller bieten
solche Tastaturen an, die
mit einem kleinen Schalter
die Wahl zwischen XT- und
AT-Modus zulassen.

® Tastaturpuffer

Wias ist ein Tastaturpuffer?

Von der Tastatur gelangen
die eingetippten Zeichen in
den Rechner, und zwar in
der Reihenfolge und Ge-
schwindigkeit, die vom An-
wender bestimmt wird. Um
die Geschwindigkeit des Be-
nutzers und die des Rech-
ners zu koordinieren, wer-
den die ASCII-Codes zu-
nichst in einem Speicher
zwischengelagert, dem so-
genannten  Tastaturpuffer.
Dieser ist ein typischer
FIFO-Speicher (englisch
“First In, First Out®: Zuerst
herein, zuerst hinaus) und
gibt die Zeichen in der Rei-
henfolge aus, in der sie ein-
gegeben wurden. Dabei wer-
den die Codes nicht gedn-
dert, sondern es wird ledig-
lich die zeitliche Abfolge
ihrer Ubertragung der Verar-
beitungsgeschwindigkeit
des Rechners angepaft.
Zwar arbeitet der Computer
schneller als ein Mensch, je-
doch kann es sein, dafl die
CPU gerade mit internen Be-
rechnungen beschiiftigt ist,
wihrend der Anwender eine
Tastatureingabe vornimmt.
Typischer Fall ist die Abar-
beitung eines Programms.
Eine Unterbrechung seitens
des Anwenders iiber die Ta-
statur kann nur dann erfol-
gen, wenn der Rechner den
Tastaturpuffer abfragt. Da-
her reagieren Programme
nicht immer auf ein Ab-

bruchkommando. “Abge-
stiirzte® Programme, also
solche, die durch einen

Programm- oder Eingabefeh-
ler nicht mehr korrekt arbei-
ten, kénnen den Tastatur-
puffer oft gar nicht mehr ab-
fragen, so daf der Rechner
nur durch einen Kaltstart
(Reset-Taste, notfalls Netz-
schalter) wieder arbeitsfihig

i (Dipl.Ing. O. Rosen-
baum/as) @
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Festplatte

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Doch wie’s da drinnen

aussieht...

(Fast) Alles uber Festplatten, Teil 2

Nachdem wir uns im ersten Teil unseres Beitrags mit den inter-
nen Zusammenhéngen der Festplatte beschéftigt haben, geht
es in dieser Folge um Ursachen und Behebung von Fehlern. In
einem abschlieBenden Kapitel gehen wir auf den Einbau einer

Festplatte ein.

® Fehlerkorrektur

Die Oberflichen wvon Festplatten
sind nicht makellos, trotz verbesser-
ter Herstellungsverfahren in staubar-
men Rdumen und verschérften End-
kontrollen. Fehlerfreie Harddisks
sind sogar so selten, dafl heutige
Controller integrierte Fehlererken-
nungsverfahren besitzen - das von
IBM entwickelte ECC-Verfahren (Er-
ror Correction Code).

Theoretisch erlaubt das ECC-Verfah-
ren die Korrektur von bis zu elf ne-
beneinander liegenden beschidig-
ten Datenbits. In der Praxis ist diese
“Lebensversicherung” der Datenbits
dringend notig, um vielen Daten
eine Chance zu geben, bei einem
Oberflichenfehler auf der Festplatte
itberhaupt gelesen oder korrigiert
werden zu kénnen, unabhingig da-
von, ob dieser Fehler bereits bei der
Herstellung oder erst wihrend des
Belriebes aufgetaucht ist.

24 pCpur 10'90

Im folgenden werden nun einige der
Griinde aufgezdhlt, warum viele
Festplatten nicht annidhernd so gut
(schnell und fehlerfrei) arbeiten, wie
es eigentlich von ihnen erwartet
wird.

® Die Alterung der Low-Level-
Formatierung

Aus dem bisher Gesagten ist ledig-
lich eindeutig ablesbar, dafl die
Speicherungsqualitit einer Festplat-
te entscheidend davon abhéngt, ob
der Controller die gespeicherten Da-
ten wiederfindet. Es kann jedoch
viel schlimmer sein, wenn die bei
der Low-Level-Formatierung gesetz-
ten Sektorengrenzen nicht wiederge-
funden werden. Bei jeder Anderung
einer Datei wird der Inhalt aller zu
ihr gehorigen Sektoren komplett neu
geschrieben, das heidt, der Schreib-
/Lesekopf magnetisiert die Platten-
oberfliche entsprechend neu. Dabei
wird zwar der gesamte Sektorinhalt,
niemals aber der ID-Header neu ge-

schrieben. Das wiederum bedeutet
aber, dafd durch den natiirlichen Ver-
lust des Magnetismus irgendwann
einmal die Header-Information so
schwach geworden ist, daf} der Con-
troller nicht mehr fihig ist, den Sek-
tor iiberhaupt zu finden. Dann er-
scheint die beriichtigte DOS-Fehler-
meldung, die vielleicht auch Sie
schon einmal zur Verzweiflung ge-
trieben hat: “SECTOR NOT FOUND*
beziehungsweise “Sektor nicht ge-
funden®.

Aber was ist es genau, was die Low-
Level-Formatierung langsam aber si-
cher verschwinden 14t? Eindeutig
ist dies noch nicht geklért. Eine mog-
liche Ursache konnte sein, dafs immer
wieder einzelne Bits zerstort werden.
Beim Einschalten des Computers bei-
spielsweise wird der Schreib-/Lese-
kopf einem kurzzeitigen Stromstofy
ausgesetzt. Dieser verursacht seiner-
seits die Erzeugung eines Magnetfel-
des, das einzelne Bits auf der Plat-
tenoberflédche zerstéren kann.

Zum anderen kommt eine langsame
magnetische Aufladung der Schreib-
/Lesekopfe im Laufe der Betriebsjah-
re hinzu, welche sich nicht verhin-
dern ldfit und vorhanden bleibt be-
ziehungsweise weiter anwiichst. Die-
ser Umstand wére nur halb so tra-
gisch, wenn nicht weiteres hinzu
kédme: Der Schrittmotor, welcher die
Schreib-/Lesekopfe tiber die entspre-
chende Spur bewegen soll, wird
nach Ausfithrung der Bewegung
durch ein Magnetfeld gebremst und
fixiert. Dieses Magnetfeld wird
durch zwei Drahtspulen erzeugt, die
durch den Controller gesteuert wer-
den. Wenn das Festplattenlaufwerk
eingeschaltet wird, ist die Polaritit
dieser beiden Spulen zufillig orien-
tiert. Der Schrittmotor springt natiir-
lich zunichst in die so vorgegebene,
jedoch zufillige Stellung, und das
unter Umstdnden recht heftig. Dies
hat zur Folge, daf} die Schreib-/Lese-
kopfe sehr unsanft seitlich bewegt
werden, obwohl sie noch auf der
Plattenoberfldiche ruhen. Bevor die
Festplatte ihre Arbeitsgeschwindig-
keit erreicht hat (3600 Umdrehun-
gen pro Minute), existiert noch nicht
das Luftpolster, auf welchem die
Kopfe iiber die Oberfliche beriih-
rungsfrei schweben kénnen.

Wiihrend dieses “Seitensprungs” der
Schreib-/Lesekopfe kann es passie-
ren, dal} die zwar schwache, aber
dennoch vorhandene Magnetisie-
rung der Kopfe ausreicht, um einzel-
ne Bits zu zerstoren.

Die Zerstérung einzelner Datenbits
wire noch nicht tragisch, gibt es



doch das ECC und die Tatsache, daf}
Datei-Inhalte hin und wieder aufge-
frischt werden. Wiederum sind es
die ID-Header, die es folgenschwer
treffen kann.

@ Das Parken

Untersuchungen haben gezeigt, dal
diejenigen Bereiche einer Platte
mehr gefihrdet sind, auf denen sich
Dateien finden, mit denen 6fter gear-
beitet wird. Der Grund hierfiir liegt
einfach in der Tatsache begriindet,
daB sich die Képfe beim Ein- oder
Ausschalten des Computers - rela-
tiv gesehen - héufiger iiber der sel-
ben Spur befinden.

s PC pur-Hinweis

Den ersten Teil dieses Beitrags fin-
den Sie in der PCpur 09/90 auf den
Seiten 42 bis 45. Diese Ausgabe be-
schiftigt sich auch ausfithrlich mit
dem Thema Speichermedien. Sie
finden dort unter anderem auch eine
ausfithrliche Anleitung zum Einbau
einer Festplatte sowie Tips, wie Sie
sich Thre Festplatte optimal ein-
richten.

Diesem Umstand kann der Anwen-
der durch das “Parken“ der Schreib-/
Lesekopfe auf einer besonderen Spur
leicht selbst entgegenwirken. Je nach
System geniigt es, den Befeh]l PARK
oder SHIPDISK auf der DOS-Ebene
einzugeben, und die Kopfe werden
aus der “Gefahrenzone“ bewegt.

Urspriinglich waren die kleinen Pro-
gramme, die diese Aktion bewerk-
stelligen, dafiir gedacht, die Fest-
platte beim Transport des Compu-
ters oder dem Ein- beziehungsweise
Ausbau der Festplatte selbst zu
schiitzen. Mittlerweile hat man er-
kannt, dafl die Angewohnheit, vor
dem Ausschalten diese Schutzmaf-
nahme immer vorzunehmen, die Le-
bensdauer einer Festplatte erheblich
erhoht. Es handelt sich hierbei sogar
um einen doppelten Schutz: Die
Plattenoberfliche wird nicht nur
beim Ausschalten der Anlage ge-
schont, sondern auch beim Ein-
schalten, da sich die Képfe auch hier
in sicheren Bereichen befinden.

® Abdriften der Spur

Die Laufwerkskopfe werden positio-
niert, indem die Drehbewegung des
Schrittmotors in eine geradlinige Be-
wegung der Kopfe umgewandelt
wird. Es handelt sich hierbei um
hochempfindliche mechanische
Bauteile, die dem Verschleif3, Tem-

peraturschwankungen, Mafitoleran-
zen bei der Herstellung und so wei-
ter unterliegen. Diese Faktoren kon-
nen sich im Laufe der Zeit zu erheb-
lichen Abweichungen von der
gewiinschten Spur aufsummieren.
Auch hier findet ein dhnlicher Pro-
zefl wie der zuvor beschriebene statt:
Die im Laufe der Jahre wachsende
Abweichung von der Spur ist fiir die
Daten weniger tragisch, da diese hin
und wieder aufgefrischt und somit
analog der Abweichung wieder auf-
gezeichnet werden. Mit der Ken-
nung der Sektoren, dem ID-Header,
geschieht das nicht, und so kann es
im Laufe der Jahre dazu kommen,
dafl die Daten und die Sektorgrenzen
nicht mehr auf einer eindeutigen
Spur liegen und die Fehlertoleranz
des Controllers {iberschritten wird.
Die Folge ist bekannt: Sektoren wer-
den nicht mehr gefunden.

Es klingt paradox, aber die exakt in
der (neuen) Spur liegenden Daten
konnen nicht mehr gelesen werden,
weil die Sektormarkierungen nicht
“mitgewandert” sind.

Dieser Effekt hat noch einen weite-
ren Aspekt: Bei der Herstellung der
Plattenoberfldchen treten, wie schon
gesagt, immer wieder kleinere Feh-
ler auf, die nicht zu vermeiden sind.
Damit diese aber nicht die Betriebs-
sicherheit einer Festplatte stéren,
werden sie als BAD (“unbrauchbar®)
markiert, indem ihre Lage dem For-
matierungsprogramm mitgeteilt wird
und sie bei der Speicherung von In-
formationen einfach ausgespart wer-
den. Abgesehen davon, daf dies
beim Low-Level-Formatieren nicht
immer geschieht, sei es aus Unwis-
senheit, aus Bequemlichkeit oder
aber aus Gleichgiiltigkeit des Hind-
lers, kann es dem Anwender eines
Tages zum Verhingnis werden.

Bei der oben beschriebenen Drift der

Spuren kann es sogar geschehen,
daf} selbst Fehler,

estplatte o
C

)
ein Defekt anschliefend in einem als
“ok” markierten Sektor befindet (ver- g
gleiche Abbildung 1). Diese Fehler
nennt man “Floating Defects®, ob- §99¥]
wohl genaugenommen nicht der De- | g
fekt selbst, sondern die Spur gewan- [y

dert ist. (@]
A

® Katastrophenschutz

Jedes System birgt grofle Gefahren in
sich, wenn es keine Mechanismen
zur Schadensbehebung besitzt.

Die einzige Moglichkeit, Beschadi-
gungen der Low-Level-Formatierung
Zu reparieren, ist eine Neuformatie-
rung der Festplatte, wozu vorher der
gesamte Datenbestand gesichert wer-
den muf} (auf Disketten oder einem
anderen Backup-Medium). Nach der
erneuten  Low-Level-Formatierung
(und  natiirlich  anschlieRender
High-Level-Formatierung) kénnen
die Daten zuriickgespeichert wer-
den. Das Ganze ist je nach Grofle der
Harddisk und dem zur Verfiigung
stethenden Backup-Medium eine
recht mithselige und zeitaufwendige
Angelegenheit. Zudem besteht die
Gefahr des Datenverlustes durch
Fehler oder Stérungen beim Sichern
beziehungsweise Riickspielen der
Daten. Wenn das Low-Level-Format
einer Festplatte durch Alter, durch
eine Katastrophe (Stromausfall wih-
rend des Zugriffs oder dhnliches)
oder durch Ausfall des Controllers
zerstort wird, besteht kaum Hoff-
nung auf eine Reparatur des Lauf-
werks - zumindest was den Daten-
bestand betrifft.

® Abnutzung

Das Problem der Abnutzung trifft
natiirlich alle beweglichen Teile, im
besonderen aber die Képfe und die
Beschichtung der Platten.

Obwohl die Plattenoberfliche und
auch der Schreib-/Lesekopf hoch-
glanzpoliert und leicht eingedlt
sind, verursacht jedes Aufsetzen und

welche vorher
harmlos waren, da
sie vielleicht zwi-
schen einzelnen
Spuren lagen, nun
mitten in der Spur
liegen und damit
zur Gefahrenquel-
le werden. Die
Spur ist durch ihr
langsames Abdrif-
ten auch auf die
eventuell vorhan-
denen defekten
Stellen gewandert,

zwischen
Spuren

dieser Defekt lag % ." ;
urapringlich g
zwei .

%.c..... 1D Header

... verachobener
Sektor

.. urspringliche
Spurgrenze

mit der Konse-

quenz, daBl sich haben

Abb. 1: Die Verschiebung eines Sektors kann fatale Folgen
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Bild 1: Schmutz und Staub beeintrachtigen die Arbeit der Festplatte
Mit freundlicher Genehmigung der Firma SEAGATE, Miinchen

Abheben des Kopfes von der Platte
mikroskopisch feine Beschidigun-
gen (Abnutzungserscheinungen).
Da die Daten durch das Magnetisie-
ren der Oberfliache gespeichert wer-
den, kann man sich leicht vorstellen,
daf} diese Abnutzungen zumindest
die Intensitit der Magnetisierung
und damit die Lesbarkeit der Daten
beeinflussen konnen. Auch an die-
ser Stelle kann wiederholt auf die
Notwendigkeit des Parkens der Kop-
fe beim Ausschalten des Computers
hingewiesen werden. Der Grad der
Abnutzung der Schreib-/Lesekopfe
bleibt dabei zwar gleich, aber die
magnetisierte Oberfliche der Platte
(Datenbereich) wird geschont.

® BAD SEKTOR ERROR

Die DOS-Fehlermeldung “BAD SEC-
TOR ERROR” wird immer dann aus-
gegeben, wenn der Controller nicht
mehr in der Lage ist, den Inhalt ei-
nes Sektors korrekt zu lesen.

Da Harddisk-Controller geringfiigige
Fehler korrigieren kénnen (dies gilt
nicht fiir Floppy-Disk-Controller),
kann man aus dieser Fehlermeldung
schlieffen, dafl zwar der Sektor ge-
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funden wurde (das Low-Level-For-
mat ist also noch intakt), die gespei-
cherten Daten aber einen Fehler
beinhalten, der grofler als elf Bit ist.
Kleinere Fehler konnten ja durch das
ECC korrigiert werden.

Die Fehler wachsen im Laufe der Zeit
durch die schon mehrfach angespro-
chenen Griinde und summieren sich
natiirlich. Der Controller bemiiht
sich zwar hartnédckig, mit Hilfe des
ECC die Daten so lange wie moglich
zu lesen, aber irgendwann kommt
der Zeitpunkt, an dem die Toleranz-
grenze (elf Bit) iiberschritten wird,
und dann bleibt dem Controller
nichts anderes iibrig, als den Sektor
und damit die dort gespeicherten
Daten aufzugeben. Das Betriebssy-
stem ignoriert einfach die Forderung
des Controllers, dafd der Fehler beho-
ben und damit die Daten korrigiert
werden miissen. Das DOS empfangt
die korrigierten Daten vom Control-
ler und begniigt sich damit. Das Tra-
gische daran ist, daf} die Informatio-
nen des Controllers iiber die defek-
ten Sektoren eigentlich genutzt wer-
den konnten, um die Daten in
korrigierter Form wieder zuriickzu-

speichern. Damit kénnte ein An-
wachsen der Fehler bis zur 11-Bit-
Grenze vermieden werden.

Wenn das Betriebssystem nicht hilft,
mufl ein Utility-Programm  her
(SpinRite oder zum Beispiel der
PCpur-Optimierer).

Ein ebenfalls recht ungliicklicher
Umstand ist die Tatsache, daf} ein
Sektor, welcher vielleicht nur zwolf
defekte Bits besitzt (das sind weniger
als zwei Bytes), komplett nicht mehr
gelesen wird, also auch nicht die
restlichen 512 intakten Bytes. Wenn
das DOS also einen BAD SECTOR
meldet, ist dieser bereits verloren.
Da helfen meist nicht einmal die
Norton Utilities. Natiirlich gibt es
auch Griinde fiir dieses Verhalten
des Betriebssystems. Wiirden nidm-
lich schlechte Sektoren einfach mit-
gelesen, so wiirden in Dateien und
Programmen moglicherweise Fehler
auftauchen, deren Herkunft dem
Anwender verborgen bliebe. Da das
Betriebssystem die Forderung des
Controllers zur Fehlerkorrektur ab-
lehnt, gibt es dem Anwender ein fal-
sches Sicherheitsgefithl vor, weil
dieser erst dann eine Fehlermeldung



erhilt, wenn der entsprechende Sek-
tor bereits verloren ist. Kénnen zehn
defekte Bits gerade noch gelesen
werden, so mufd der Anwender mei-
nen (da ihm dieser Umstand ja nicht
mitgeteilt wird), seine Datei sei voll-
kommen in Ordnung. Der Sektor mit
den zehn defekten Bits kann zwar
noch korrigiert werden, aber er war-
tet formlich auf seine Verabschie-
dung - die Zeitbombe tickt!

® Selbsteinbau

Jeder MS-DOS-kompatible Rechner
wird mit mindestens einem Floppy-
Laufwerk geliefert. Weitere oder an-
dere Laufwerke, wie beispielsweise
eine Harddisk, miissen oder kénnen
nachtréglich eingebaut werden.

Beim Selbsteinbau von Festplatten
oder Floppy-Laufwerken ist schon
beim Kauf der zwischenzeitlich recht
preisgiinstigen Massenspeicher eini-
ges zu beachten. Neben Zugriffszeit
und Kapazitit der Gerite sollte dem
Controller dieses Speichermediums
grofles Augenmerk geschenkt wer-
den. In jedem Falle ist das Handbuch
des Rechners vor Anschaffung eines
Laufwerkes genau zu studieren. Bei
den Dumpingpreisen einiger Anbie-
ter von Festplattenlaufwerken ist zu
priifen, ob im verlockenden Preis
auch der Controller eingeschlossen
ist, denn ohne diesen lduft nichts.
In jedem Fall muf} die Schnittstelle
des Laufwerkes zu der Schnittstelle
des Controllers passen. Es gibt ver-
schiedene Standards, in denen genau
festgelegt ist, wie Daten zwischen
dem Plattenlaufwerk und dem Plat-
tencontroller ausgetauscht werden.
Die nachfolgenden Ausfithrungen
sind in erster Linie fiir technisch ver-
sierte Bastler interessant. Wer auf
diese technischen Details weniger
Wert legt, sollte sich von seinem
Héndler zeigen lassen, wie der Con-
troller an die Festplatte angeschlos-
sen wird.

Die géngigsten Schnittstellen sind
SMD, SMD-E, ESDI, ST506, SCSI,
und DSA (vergleiche Ubersicht).
Letztgenannte sind genaugenom-
men keine echten Schnittstellen
-SCSI ist vielmehr ein Bus-System
und DSA eine Architektur.
SMD-Laufwerke werden iiber zwei
Kabel an den Controller angeschlos-
sen, ein sogenanntes A-Kabel (60
Litzen, paarweise verdrillt, Impe-
danz 100 Ohm) und ein B-Kabel (26
Litzen mit 130 Ohm). Auf dem A-Ka-
bel werden die Steuersignale iiber-
tragen und auf dem B-Kabel die Da-
ten beziehungsweise bestimmte

Festplatte

Clocksignale so-
wie Index- und

Sektorimpulse.

Soll ein Controller
mehrere Laufwer-
ke bedienen, muf}
das A-Kabel in Rei-
he anliegen, also
vom  Controller
zum ersten Lauf-
werk, von diesem
zum zweiten und
so weiter. Diese
Anschlufiart nennt

S \
7
V7 .
V4 f
Laufwerk C: Laufwerk D:/

Controller - Steckkarte

NN
AN

\\ Kabel B
S N\

man Daisy-Chain
(“Génsebliimchen-
kette”; vergleiche
Abbildung 2).
Das B-Kabel dagegen wird immer
sternformig angeordnet, also vom
Controller jeweils separat zu jedem
Laufwerk.

Schnittstellen-Standards
DSA = Digital Storage Archi-
tecture
ESDI = Enhanced Small De-

vices Interface

MSCP = Mass Storage Control
Protocol

SCSI = Small Computer Sy-
stems Interface

SMD = Storage Module Drive

SMD-E = Storage Module Drive
-Extended

ST506 = Technology 506

SASI = Shugart Associates

System Interface

Bei Laufwerken mit sehr hohen Ka-
pazitdten wird in der Regel mit einer
hoheren Dichte aufgezeichnet, was
auch eine groflere Transferrate zur
Folge hat. Die SMD-Schnittstelle be-
wiltigt in der Regel bis zu 1200
kByte/sec. Hohere Dateniibertra-
gungsgeschwindigkeiten = konnen
mit der erweiterten SMD-Schnittstel-
le SMD-E (E=extended) realisiert
werden. Diese beherrscht Geschwin-
digkeiten bis drei MByte/sec, ist aber
auch entsprechend aufwendiger und
damit teurer.

Die Seagate-Schnittstelle ST506 ver-
wendet wie die DMS zwei verschie-
dene Kabel: ein 34adriges Kabel fiir
die Steuersignale und ein 20poliges
Datenkabel. Von diesen 20 Leitun-
gen werden allerdings nur dreizehn
benutzt. Auch hier sind die Wider-
standswerte der Leitungen genormt:
A-Kabel mit 100 Ohm und das B-Ka-
bel mit 130 Ohm. Der ST506-Platten-
controller zeichnet sich durch eine

Abb. 2: AnschluB eines Controllers an zwei Festplatten

Besonderheit aus: Der gewiinschte
Zylinder wird nicht direkt adressiert,
sondern es erfolgt eine schrittweise
Positionierung. Die Lange solcher so-
genannten Step-Pulse schwankt zwi-
schen vier und 200 Mikrosekunden.
Aus diesem Grunde sind hier die Po-
sitionierzeiten unter Umstinden
linger als bei anderen Laufwerken.
Zur Leistungssteigerung gibt es auch
bei der ST506 eine Weiterentwick-
lung die ESDI-Schnittstelle. Unter-
schiede gibt es nur in wenigen De-
tails, so zum Beispiel der Benutzung
von mehr Datenleitungen als bei der
ST506 und die Méglichkeit, direkt
Zylinder auf der Platte adressieren
zu kdnnen.

Ein schon betagter Controller-Stan-
dard ist sicherlich der SASI aus den
70er Jahren. Dieser diente zunichst
als reiner Plattencontroller, wurde
dann aber fiir Bandlaufwerke,
Drucker und Scanner ausgebaut. Der
Nachfolger SCSI ist wieder ein echter
Plattencontroller, allerdings erweitert
als echter I/O-Bus (Input/Output;
Ein-/Ausgabe). Dieser erlaubt eine
Datentransfer-Rate von bis zu 4 MBy-
te/sec und verfiigt auflerdem iiber ei-
nige Direktkommandos, wie zum
Beispiel das SCSI-COPY, welches
Kopien von Platte zu Platte unter
Umgehung des Hauptspeichers er-
laubt. Der SCSI-Bus hat insgesamt 18
Signalleitungen: neun fiir Daten und
neun fiir Steuersignale. Die Daten
werden als 8-Bit-Bytes tibertragen.

Fazit: Die umfangreichen Ausfiih-
rungen unserer beiden Teile iiber
das Innenleben der Festplatte haben
gezeigt, welch hohe technische Lei-
stung diese duflerlich so unschein-
baren Gerite vollbringen miissen.
Mit ein wenig Sachkenntnis lassen
sich etliche Fehlleistungen schon im
voraus ausschlieflen oder zumindest
in Grenzen halten.

hre
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Offen nach allen Seiten
Der PC als Alleskbnner

- Haben Sie sich schon einmal gefragt, warum eigentlich der PC

unter allen Computersystemen die gréBte Verbreitung erfahren
hat? Es wére nicht schwer, zum Beispiel kleinere oder billigere
Rechner zu benennen. Doch wahrend die jeweils nur in einer
dieser Kategorien auf dem Siegertreppchen stiinden, nimmt
der PC stets vordere Platze ein. Als “offenes System*® hat er
seinen Konkurrenten einen entscheidenden Vorteil entgegen-
zusetzen. Was ein offenes System ist und welche Vorteile es
aufweist, das erkldaren wir lhnen im folgenden Beitrag.

N och vor wenigen Jahren
waren Elektronenrechner
riesige, fest installierte Maschinen,
die in eigens dafiir eingerichteten
Rechenzentren ihren Platz fanden.
Erweiterungen waren nicht vorgese-

hen: Wenn die Rechenkapazitit
nicht mehr ausreichte, wurde eine
zweite Anlage beschafft oder aber
die vorhandene komplett gegen eine
leistungsfiahigere ausgetauscht.

Fiir jede einzelne Anlage gab es nur
eine begrenzte Zahl von eingesetzten
Anwendungen, die in der Regel spe-
ziell fiir diese programmiert wur-
den. Datenaustausch war - wenn
tiberhaupt - nur zwischen Rech-
nern derselben Baureihe problemlos
moglich. Alles, was wir bisher ange-
fithrt haben, sind typische Merkma-
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le sogenannter geschlossener Syste-
me. PCs dagegen weisen eine offene
Architektur auf.

Die Zentraleinheit enthalt
nur wenige Bedienungs-
elemente

Der eigentliche Rechner, die soge-
nannte Zentraleinheit, enthilt nur
wenige Bedienungselemente. In der
Regel sind ein Knopf zum Ein- und
Ausschalten des Gerits und die Si-
cherungshebel der eingebauten Dis-
kettenlaufwerke vorhanden; bei vie-
len Geriten kommen ein Wahlschal-
ter fiir die Arbeitsgeschwindigkeit
des Prozessors und/oder eine soge-
nannte Reset-Taste hinzu, die es er-
laubt, das Gerit in den Einschaltzu-

stand zuriickzusetzen. Damit hat es
sich auch schon, denn weitere Steu-
erméglichkeiten offenbart die Zen-
traleinheit erst, wenn man das Ge-
hduse entfernt, zum Beispiel in der
Form der beriichtigten Dipschalter-
leisten, die nicht nur Computerein-
steigern oft gehoriges Kopfzerbre-
chen bereiten.

In der Regel ist es aber gar nicht not-
wendig, so weit vorzudringen, und
Einsteigern auch nicht unbedingt
anzuraten, denn bei jedem Offnen
des Gerits mufl damit gerechnet
werden, daf} ein eventuell bestehen-
der Garantieschutz erlischt. Interes-
sant sind vielmehr die Anschluf3-
buchsen an der Riickseite jedes Ge-
rits. Sie dienen der Verbindung mit
den sogenannten Peripheriegeriten,
iiber die der Computer Steuerbefehle
und andere Daten empfingt und/
oder ausgibt.

Wenn Sie jetzt an Tastatur und Moni-
tor denken, so liegen Sie durchaus
richtig: Diese beiden Ausstattungs-
teile sind die am hiufigsten vorkom-
menden Zusatzeinrichtungen zur
Zentraleinheit. Auf der anderen Sei-
te — und das ist einer der entschei-
denden Vorteile eines offenen Sy-
stems - sind weder eine Tastatur
noch ein Monitor unverzichtbar zum
Betrieb des Rechners. Ebensogut
kénnen sie durch andere Ein- und
Ausgabegerite ersetzt werden.

Im Fall der Tastatur konnen Sie sich
das recht einfach vor Augen fithren.
Sogenannte grafische Anwendun-
gen unterstiitzen in zunehmendem
Mafle die Steuerung durch andere
Instrumente, beispielsweise durch
Méuse, Lichtgriffel oder dhnliches.
Bei Monitoren scheint der Fall zwar
anders zu liegen, aber auch Server
(Zentraleinheiten in Computernetz-
werken) und RIPs (“Raster Image
Processor”; Gerit zur Steuerung von
Satzbelichtungsmaschinen) - um
nur zwei Beispiele zu nennen -
sind vollwertige Rechner, die mei-
stens ohne einen eigenen Monitor
eingesetzt werden.

Dariiber hinaus bietet Thnen natiir-
lich jeder PC die Moglichkeit, unter-
schiedliche Peripheriegerite dersel-
ben Kategorie an Thre Zentraleinheit
anzuschlieffen.  Tastaturen sind
mehr oder weniger komfortabel aus-
gestattet, und wenn Thnen das vor-
handene Modell nicht zusagt, dann
kénnen Sie - das notige Kleingeld
vorausgesetzt — aus einer breiten Pa-
lette anderer Produkte auswihlen.
Ein weiteres Merkmal des offenen
Systems PC ist die Art und Weise,
wie Periepheriegerite eingebunden



rweiterungen

werden. Die Buchse fiir den An-
schluB} eines Monitors zum Beispiel
ist in der Regel Bestandteil eines ei-
genstdndigen Bauteils, einer soge-
nannten Bildschirm-, (Farb-)Grafik-
oder Videokarte.

Fiir Erweiterungen stehen
Steckplatze zur Verfiigung

Uber eine Steckverbindung ist sie
mit den tibrigen Komponenten des
jeweiligen Systems verbunden und
enthilt alle fir die Monitorsteue-
rung notwendigen Funktionsele-
mente. Die Steckverbindungen sind
- genau wie die auf den Karten un-
tergebrachten Anschluflbuchsen -
genormt, und deshalb ist es fiir die
Arbeitsfihigkeit des Gesamtsystems
zundchst gleichgiiltig, welche Art
von Grafikkarte und dazu passen-
dem Monitor angeschlossen ist.

Nicht nur die Bildschirmsteuerung,
sondern fast alle Ein- und Ausgabe-
funktionen des PCs werden iiber
derartig genormte Steckkarten reali-
siert. Dadurch kénnen ganz unter-
schiedliche Erweiterungen einge-
bunden werden, zum Beispiel ein

Spieleadapter, der
einen oder meh-
rere Joysticks
steuert, oder eine
Soundkarte, mit
der eine hoher-
wertige Tonaus-
gabe moglich
wird. Selbst zu-
kiinftige Entwick-
lungen  werden
damit beriick-
sichtigt, denn,
solange sie sich
an die Standards
fiir die Verbin-
dung mit dem Sy-
stem halten, be-

reitet die Ausnut-
zung der vollstin-
digen Leistungs-
fahigkeit der einzelnen Komponen-
ten grundsitzlich keine Probleme.

Betrachten wir das ganze einmal am
Beispiel der Laufwerkssteuerung:
Fiir den Betrieb eines Disketten-
oder Festplattenlaufwerks ist ein so-
genannter Controller notwendig,
eine Steckkarte, die Lese- und
Schreibzugriffe des Prozessors auf

Bild 1: Ein geschlossenes System — hier ein Schach-
computer — gentigt nur beschrankten Zwecken

das jeweilige Festspeichermedium
koordiniert. Als die ersten PCs aus-
geliefert wurden, waren Festplatten-
laufwerke fiir diese Gerite aber noch
gar nicht verfiigbar, und die héchste
zu verwaltende Speicherkapazitit
des einzelnen Diskettenlaufwerks
betrug gerade einmal 180 kByte.
Trotzdem wurden von Anfang an

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen méchten?

Liegen diese Schitze nur bei Ihnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugidnglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der
Veroffentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns lhre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette, Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, dafl

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

Fertigmachen
@ Eintiiten
@ Abschicken an:

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir moéchten lhr
Programm
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freie Plitze fiir zusétzliche Laufwer-
ke und Funktionen fiir deren Verwal-
tung vorgesehen. Eine spétere Auf-
riistung machte also neben der An-
schaffung des entsprechenden Lauf-
werks héchstens das Auswechseln
des Controllers notwendig.

Ein Betriebssystem koordi-
niert das Zusammenspiel
von Hard- und Software

Eine Einschriankung besteht aller-
dings trotzdem. Die Steuerung un-
terschiedlicher Bauteile erfordert ja
nicht nur ihre physikalische Anbin-
dung, sondern macht auch das Vor-
handensein entsprechender Pro-
gramme notwendig. Auch in diesem
Bereich gehen PCs einen interessan-
ten Weg. Es werden Betriebssysteme
eingesetzt, deren Grundfunktionen
diese Steueraufgaben betreffen. Im
Gegensatz zu vielen anderen Com-
putern, bei denen das Betriebssy-
stem in der Form fest eingebrannter
Schaltungen nicht auszutauschen
ist (zum Beispiel beim C64), liest der
PC ein solches beim Einschalten von
einer Diskette oder Festplatte ein.
Sofern gewisse Strukturmerkmale
gewahrt bleiben, sind deshalb unter-
schiedliche Losungen moglich.

Welches Betriebssystem Sie auch
wihlen, die Steuerung einzelner Zu-
satzgerdte erfolgt iiber kleine Unter-
programme, sogenannte Treiber.
Diese beriicksichtigen die Standard-
funktionen bekannter Erweiterun-
gen, kénnen aber auch gegen Versio-
nen ausgewechselt werden, die Son-
derfunktionen eines bestimmten Ge-
rits unterstiitzen. Angepafite Treiber
sind in der Regel im Lieferumfang
von Hardwarekomponenten ent-
halten.
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Bild 2: Wichtiges Merkmal des offenen Systems PC sind die
genormten Steckplétze fiir Erweiterungskarten

Das PC-Betriebssy-
stem mit der grofi-
ten Verbreitung ist
das DOS (“Disk
Operating Sy-
stem”; Disketten-
betriebssystem)

der Firmen Mi-
crosoft und IBM
(MS-DOS/PC-DOS).
Obwohl es im
Laufe der Jahre ei-
nige Verdnderun-
gen und Erweite-
rungen erfahren
hat, ist es im Kern
dasselbe geblie-
ben und macht
damit einen wei-
teren Vorzug der
offenen PC-Archi-
tektur aus. Es ist ndmlich (von klei-
nen Einschriankungen abgesehen)
abwirtskompatibel. Das heif3t, alle
Anwendungen, die unter einer frii-
heren Version funktionierten, tun
dies auch unter der jeweils neuesten.

Anwendungsprogramme fiir das Be-
triebssystem DOS werden an dieser
Leistung gemessen. Auch fiir sie be-
steht die Forderung nach einer Ab-
wirtskompatibilitit. Es wére ja auch
wenig anwenderfreundlich, wenn
zum Beispiel ein Datenbankpro-
gramm nach einer Verbesserung
oder Erweiterung nicht mehr in der
Lage wire, die mit der Vorgéingerver-
sion erstellten Datensétze zu verwal-
ten oder in das neue Format zu kon-
vertieren. Trotzdem ist die Abwirts-
kompatibilitdt nicht selbstverstind-
lich.

Wie anfangs gesagt, wurden im Fall
der “geschlossenen” Grofirechenan-
lagen fritherer Tage Programme di-
rekt fiir eine bestimmte, unverdnder-
liche Konfiguration aus Hardware
und Betriebssystem entwickelt. Das
ist beim “offenen” PC nicht mehr
notwendig, allerdings immer noch
moglich. Das “normale” Vorgehen
wire die Programmierung fiir eine
beliebige = Hardwarekonfiguration
unter einem bestimmten Betriebssy-
stem ausschlieBlich iiber dessen da-
fiir vorgesehene Funktionen. Ein
solches Programm kann auf jedem
Rechner, der den Standards des je-
weiligen Betriebssystems geniigt,
ohne weiteres eingesetzt werden.
Gerade dadurch, daf} viele verschie-
dene Hardwareausstattungen be-
riicksichtigt werden miissen, sind je-
doch die Verarbeitungsroutinen des
Betriebssystems oft recht langsam.
Deshalb sind Programmierer oft ge-
neigt, Standardprozeduren zu um-

gehen und die Steuerung von Erwei-
terungen und Zusatzgerdten selbst
zu organisieren. Je hardwareabhén-
giger dabei programmiert wird, de-
sto mehr leidet die Kompatibilitit ei-
nes Programms.

Kleine, unabhédngige Entwicklungen
werfen des ofteren solche Probleme
auf. Oft hat sie der jeweilige Pro-
grammierer fiir sein persdnliches
System entworfen, dessen Méglich-
keiten er natiirlich ausnutzen will.
Die Anpassung an andere Rechner
héngt bei einer Verdffentlichung in
der Regel von den Informationen
tiber unterschiedliche Erweiterun-
gen ab, die dem Entwickler zur Ver-
fiigung stehen.

Kompatibilitat ist keine
Selbstverstiandlichkeit

Kommerzielle Anbieter umgehen
zwar die Funktionen des Betriebssy-
stems in der gleichen Weise, beriick-
sichtigen aber von vornherein eine
grofiere Zahl verschiedener Konfigu-
rationen. Im Falle von verbreiteten
Anwendungen werden meistens
auch alle zum Zeitpunkt der Ent-
wicklung weitverbreiteten Hardware-
erweiterungen durch entsprechende
Treiberprogramme unterstiitzt.
Leider bestitigen auch hier Ausnah-
men die Regel, und damit sprechen
wir nach den Vorteilen auch eines
der Probleme des offenen Systems
PC an. Der Grad der Kompatibilitit
unterschiedlicher Systeme hingt
ndmlich in erster Linie von den je-
weiligen Hard- und Softwareanbie-
tern ab. Fiir diese ist es gelegentlich
schwer zu beurteilen, ob die Beriick-
sichtigung bestehender Normen und
Standards einen zidhlbaren Vorteil
bedeutet. Unter Umstdnden ist es an-
gebracht, eigene Wege zu gehen und
neue Standards anzupeilen. Die Ge-
schichte der Computersysteme ist
angefiillt mit Beispielen dafiir; man
denke nur an die Prototypen der PCs,
die keineswegs von Fachleuten in
grofien Firmen, sondern von Jugend-
lichen in Schuppen und Garagen
entworfen wurden, oder an den Sie-
geszug der Hercules-Bildschirmkar-
te, die auch heute nicht von allen
Anwendungsprogrammen  unter-
stiitzt wird.

Dafl der PC iiberhaupts als offenes
System in dem heutigen Ausmaf}
existiert, ist wahrscheinlich nur ei-
ner Kette von Zuféllen zu verdanken.
Der Computerriese IBM hatte ja erst
vor ungefihr zehn Jahren begonnen,
eigene Einzelplatzrechner zu ent-
wickeln. Um sich gegen die damals
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schon etablierten Mitbewerber (zum
Beispiel Apple und Commodore)
durchzusetzen, sollte schnell gehan-
delt werden. Aus diesem Grunde
wurden der Entwurf und die Herstel-
lung vieler Einzelteile als Auftrige
an andere Firmen vergeben, und die-
se erhielten dafiir die gesamten oder
entscheidende Teile der Entwick-
lungsunterlagen sowie das Recht,
auf diesen Grundlagen eigene Voll-
produkte anzubieten. Das aber war
gemeinsam mit der dadurch eben-
falls notwendigen Modularitit der
IBM-PCs der Grundstein fiir den Bau
sogenannter Clones (Nachbauten)
und lizenzfreier Erweiterungen, die
spéter das Preisgefiige fiir die “per-
sonlichen Computer” deutlich be-
einflussen und zu deren Verbreitung
beitragen sollten. Vorteile ergaben
sich - was damals sicherlich nicht
abgeschitzt werden konnte - fiir
alle Beteiligten. Die Anwender er-
hielten ein nach allen Seiten hin of-
fenes Produkt, das ihren persénli-
chen Anforderungen ohne weiteres
angepalit werden konnte. Durch die
grofiere Konkurrenz auf dem Markt
und den daraus resultierenden

Preisverfall wurden Computer als
professionelles Werkzeug in Klein-
und Mittelbetrieben interessant, und
je mehr Systeme auf diese Weise ver-
kauft wurden, desto gréfier wurde
die Chance fiir Entwickler, vielseiti-
ge und leistungsfihige Anwen-
dungsprogramme und zusétzliche
Hardwarekomponenten  erfolgver-
sprechend zu vertreiben. Schlief}-
lich wurden wieder weitere Rechner
verkauft und so weiter ...

Die offene Architektur niitzt
allen Beteiligten

Gelegentlich gibt es Versuche, von
der offenen Architektur wieder ab-
zuriicken, um Kunden an die Pro-
dukte eines Hauses zu binden. Als
Beispiel kénnte die Einfiihrung des
sogenannten Microchannels (System
zur internen Dateniibertragung) in
neu entwickelten Rechnern der Fir-
ma IBM genannt werden. Steckkar-
ten fiir diese gegeniiber den bisheri-
gen Standards leistungsfihigere Ar-
chitektur koénnen in élteren Geriten
nicht eingesetzt werden. Auch vor-
handene Erweiterungen konnen

nicht ohne weiteres einem Micro-
channelsystem angepafit werden.
Wollten schlieB8lich andere Entwick-
ler den Microchannel fiir ihre Pro-
dukte beriicksichtigen, so miifiten
sie Lizenzgebiihren an IBM zahlen.

Das es auch anders geht, zeigen die
Mitbewerber von IBM, die dem Mi-
crochannel den “EISA“Standard
(“Enhanced IBM Standard Architec-
ture”; erweiterte IBM-Standardarchi-
tektur) entgegensetzten. Bei #&hnli-
cher Leistung wie der Microchannel
wahrt der EISA-Standard die Ab-
wirtskompatibilitit der Steckplitze
und steht auflerdem allen Herstel-
lern zur Verfiigung.

Uns Anwendern muf} es darauf an-
kommen, dafl wir selbst entscheiden
kénnen, welche Einzelprodukte un-
seren personlichen Vorstellungen
am besten entsprechen. Wenn zum
Beispiel jeder leistungsfihige Rech-
ner nur zu einem mittelmidBigen
Drucker kompatibel wire (oder an-
ders herum), wiirde das unsere Ent-
scheidungsfihigkeit beschneiden.
Mit unserem Kaufverhalten sollten
wir dieser Tatsache Rechnung
tragen. — @

Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assembler-
listing um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun verdndern und
modifizieren, und mit gdngigen Assemblern und Debuggern kann

danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Lésung, aber sie wissen, wo sie

suchen missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-
Puzzles, welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu 16-
sen. Und zwar schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen
konnen, egal, um welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, daB Sie norma-
lerweise Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad

neu zu erfinden!
BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttétig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in
kirzester Zeit selbst komplexen und umfan?reichen Programmcode und

zeigen dabei potentielle Problempunkte auf.

Assemblerlisting.

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung,
wenn Sie mdchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf
Ihrem Rechner nicht lduft, und tun Sie
etwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Pro-
gramme ab. Finden Sie einen “Virus®, und
entfernen Sie ihn.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Pro-
grammen in eigene Anwendungen.

6. Erhdhen Sie die Kompatibilitét Inrer Soft-
ware.

7. Passen Sie Software an verschiedene MS-
DOS-Versionen an.

© 1987 BCi, West Germany und USA

Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

BCi .-

DisAsSMm..

Intelligenter Disassembler Version 1.0

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.
BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-
kompatiblen Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches

BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl liber Parameter von der DOS-Kommandozeile
aus als auch interaktiv iber Meniis gesteuert werden. Die Menustruktur
ist Lotus-kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine
Notwendigkeit, neue Befehle zu lernen oder stdndig im Handbuch nach-
zuschlagen. BCi DisAsm ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU,
MS-DOS oder PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen
deutschen Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, - DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie Gber den DMV-Besteliservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 203,- DM Endpreis 205,- DM

/o,
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Carsten BloB

Computer & Recht

g Juristische Informationen
o rund um den PC

In dieser neuen Serie wollen wir lhnen
wichtige, interessante und nicht immer leicht
verstandliche Urteile und Gesetze zum Thema
“Computer und Recht” vorstellen und
erlautern. In der ersten Folge geht es um das
heikle Thema Datenschutz.

n der Bundesrepu-

blik existieren ne-
ben den Datenschutzgeset-
zen des Bundes und der
Lander eine Vielzahl spe-
zialgesetzlicher = Regelun-
gen, die den Datenschutz
zum Gegenstand haben.
Ein Uberblick muf} sich daher
notwendigerweise auf eini-
ge Grundziige beschrinken.
Wenn Sie der Uberzeugung
sind, dafl Herrn K. in unse-
rem Fallbeispiel der Besuch
von Herrn S. iiberhaupt
nichts angeht, dann sollten
Sie sich von den folgenden
rechtlichen Anmerkungen
nicht abschrecken lassen
und einfach weiterlesen.

Personliche Daten
sind geschutzt

Im Jahre 1983 entschied das
Bundesverfassungsgericht iiber
die Volkszihlung 1983. In
seinem Urteil konkretisierte
das Gericht die Grenzen, in
denen die Verfassung Daten-
erhebung und -verarbeitung
gestattet.

Grundsitzlich diirfen hier-
nach Daten weder ohne Zu-
stimmung des Betroffenen
erhoben mnoch weitergege-
ben werden. Dies folge aus
dem Recht auf “informatio-
nelle  Selbstbestimmung*.
Soweit dennoch die Erhe-
bung von Daten notwendig
ist, muf} diese durch iiber-
wiegende Gemeinwohlinter-
essen begriindet sein. Sol-
che kénnen etwa in der Not-
wendigkeit gesehen werden,
Planungsdaten zu erhalten,
um die Gesundheitsfiirsoge
der Bevolkerung zu verbes-
sern. Hierbei ist der Gesetz-
geber aber nicht frei in der
Wahl seiner Mittel.
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Er muf} vielmehr beachten,
daf} er nicht Daten erhebt,
die er zur Erfiilllung dieses
Zieles nicht unbedingt be-
nétigt, und daf er die Mafd-
nahme wihlt, die den Ein-
zelnen am wenigsten bela-
stet. So ist zum Beispiel eine
Totalerhebung unzulissig,
wenn eine Teilerhebung die
gleichen Ergebnisse erbrin-
gen wiirde.

Fiir das Erheben von
Daten gelten
Einschrankungen

Der Schutz personlicher Da-
ten wihrend der Verarbei-
tung ist in vielen Einzelge-

FALLBEISPIEL

Zuerst ein fiktives Beispiel:

Herr K. ist Sicherheitsbera-
ter und zustéindig fiir einen
Bezirk seiner Heimatstadt
V. Es ist Mittag und er iiber-
priift gerade die Computer-
ausdrucke des Vormittags.
Uberrascht stellt er fest,
daf in der Wohnung von
Herrn S. nicht nur 80 Liter
Wasser, sondern 150 Liter
verbraucht wurden.

Komisch, denkt er sich, hat
Herr S. vielleicht Besuch?
Ein Blick auf den Stromver-

bedeutet das Speichern, das
Ubermitteln, das Verdndern
und das Léschen von Daten.
Nicht unter das Bundesda-
tenschutzgesetz fillt demge-
geniitber die Erhebung von
Daten. Gesetzliche Grundla-
gen fiir die Erhebung von
Daten sind aber in verschie-
denen Gesetzen zu finden,
etwa im Bundesstatistikge-
setz oder im Wehrpflichtge-
setz. Das Bundesdaten-
schutzgesetz regelt auch die
Datenverarbeitung  durch
private Unternehmen fiir ei-
gene und fremde Zwecke.
Dies ist auch notwendig,
wenn man zum Beispiel be-
denkt, welche umfangrei-
chen Dokumentationen Ver-
sandhduser zu den Zah-
lungsgewohnheiten  ihrer
Kunden unterhalten. Solche
Dateien sind zulédssig, da sie
in ursdchlichem Zusam-
menhang mit dem Vertrags-
verhéltnis des Kunden zu
dem Kauthaus stehen. Nicht
zuldssig wire demgegen-
itber die Speicherung der
Religionszugehorigkeit des
Kunden, da diese in keinem
Zusammenhang mit der Be-
stellung und Lieferung von
Waren steht. Eine Speiche-
rung von Daten ist weiterhin
zuldssig zur Wahrnehmung
berechtigter Interessen, so-

brauch dieses Morgens ver-
starkt seine Vermutung.
Bestitigt wird Herr K. dann
durch einen Blick auf die
Werte der Fahrstuhlwaage,
die er itber den vor ihm ste-
henden Computer abruft.
Herr S. ist iiber Nacht um
54,3 kg schwerer geworden.
Herr K. wird natiirlich sa-
gen, daf er den Wasser-und
den Stromverbrauch bené-
tigt, um planen zu
kénnen. Und natiirlich miis-
se er wissen, ob der Fahr-
stuhl tiberladen sei.

setzen geregelt, ausfithrlich
aber in den Datenschutzge-
setzen. Geschiitzt sind hier-
bei nicht nur besonders sen-
sible Daten, sondern alle so-
zialen und sachlichen Infor-
mationen, die ein Individuum
betreffen und mit diesem in
Verbindung gebracht wer-
den konnen. Verarbeitung

weit nicht hierdurch schutz-
wiirdige Belange des Betrof-
fenen beeintrdchtigt wer-
den. Eine zuldssige Spei-
cherung liegt zum Beispiel
vor, wenn ein Unternehmen
zum Zwecke der Werbung
neuer Kunden deren An-
schrift speichert. Ob diese
Daten weitergegeben werden

diirfen, richtet sich ebenfalls
nach dem Vertrag; ergibt
sich dies weder aus ihm
noch. aus dem Vertrags-
zweck, so ist eine Weiterga-
be unzuléssig.
Schutzanspriiche des Be-
troffenen sind im Daten-
schutzgesetz nicht sehr aus-
geprigt enthalten.

Auskunfts- und
Léschungsanspruch
sind begrenzt

Soweit die Daten unrichtig
sind oder ihre Richtigkeit
nicht feststellbar ist, hat der
Betroffene lediglich  die
Maoglichkeit, die Daten sper-
ren zu lassen. Kann der Be-
troffene die Unrichtigkeit
nachweisen, so hat er einen
Loschungsanspruch. Aufler-
dem hat er einen Auskunfts-
anspruch iiber den Umfang
der gespeicherten Daten.
Kein  Anspruch besteht,
wenn er wissen mochte, an
wen seine Daten weitergege-
ben wurden. Neben den An-
spriichen des Betroffenen
sieht das Gesetz weitere
Schutzmechanismen vor.

Datenschutzbeauf-
tragte tiberwachen
die Schutzregelungen

Hier sind zum einen die
staatlichen und betriebli-
chen Datenschutzbeauftrag-
ten zu nennen, die die Ein-
haltung der datenschutz-
rechtlichen Vorschriften zu
itberwachen haben. Zum an-
deren normiert das Gesetz
die Verpflichtung der daten-
verarbeitenden Stellen, tech-
nische und organisatorische
Mafinahmen zu treffen, da-
mit Datenschutz auch auf
diese Weise gewihrleistet
wird. So muf} zum Beispiel
eine Zugangs- und Benut-
zerkontrolle erfolgen.

hre
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%1 PC ruft Peripheriegerit ...
g Uber die Bedeutung paralleler und

a1 serieller Schnittstellen

Wenn die Zentraleinheit eines Rechners mit einem Bildschirm
oder Drucker in Verbindung treten will, so ist das gar nicht
einfach. Aufgrund der speziellen Konzeption von PCs be-
bestehen ja kaum feste Verbindungen zwischen den einzelnen
Komponenten, und die Wege fiir einen Datenaustausch
mussen jeweils erst hergestellt werden. Wie das bewerkstelligt
wird, und welche Probleme dabei entstehen, erfahren Sie im

folgenden Beitrag.

D ie Kommunikation zwi-
schen Rechnern und ihrer
Peripherie (die austauschbaren Zu-
satzgeriite wie Bildschirme, Tastatu-
ren und Drucker) sowie zwischen
zwei Rechnern erfolgt in der Regel
iiber genormte Anschliisse. Diese
werden in der Computersprache
Schnittstellen (englisch “Interfa-
ces”) genannt und stellen eine ein-
heitliche Verbindung zwischen un-
terschiedlichen Systemen her.

Am besten 1dfit sich das Ganze an ei-
nem Beispiel erldutern. Im weitesten
Sinne lassen sich auch Menschen
als Systeme begreifen. Will einer mit
einem anderen in Verbindung treten,
so miissen bestimmte Hindernisse
aus dem Weg gerdumt und damit
Kommunikationswege erdffnet wer-
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den. Wenn Sie jemanden anspre-
chen, benutzen Sie beispielsweise
die “Schnittstelle* Sprachvermdégen
fiir einen Kontaktversuch. Der Erfolg
hidngt dabei in erster Linie vom Vor-
handensein eines passenden “An-
schlusses” beim Gegeniiber ab, ndm-
lich einem entsprechenden Horver-
mogen.

Je unterschiedlicher die “Systeme®,
desto schwieriger gestaltet sich na-
tiirlich die Kommunikation. Spricht
Ihr Gegeniiber beispielsweise eine
andere Muttersprache, so kommt es
darauf an, ob Sie diese beherrschen,
ob Ihr Partner die Ihre meistert oder
Sie sich gemeinsam auf eine dritte
einigen konnen, die Thnen beiden
bekannt ist. Die sogenannten Welt-
sprachen (zum Beispiel Englisch)

konnen demnach als “genormte
Schnittstellen“ begriffen werden,
denn durch ihre Verbreitung erlau-
ben sie die Verstindigung mit Men-
schen aus den unterschiedlichsten
Sprach- und Kulturkreisen.

Wenn Sie am Computer arbeiten, er-
folgt die Verbindung ebenfalls iiber
Schnittstellen. In diesem Fall han-
delt es sich in der Regel um Tastatur
und Bildschirm, mit deren Hilfe In-
formationen ausgetauscht werden.
Auch in diesem Falle sind Normen
unverzichtbar: Auf der einen Seite
miissen fiir die Stecker an den Peri-
pheriegerdten passende Anschlufi-
buchsen an der Zentraleinheit vor-
handen sein, auf der anderen ist es
wichtig, dafd die iibertragenen Sig-
nale in eine fiir den jeweiligen Emp-
finger verstindliche Form iibersetzt
werden. Die erste Aufgabe wird phy-
sikalisch gelost (es handelt sich also
um eine Hardwareschnittstelle),
wihrend die zweite von Steuerpro-
grammen (also entsprechender Soft-
ware) iibernommen wird. Hard- und
Softwareschnittstellen sind in der
Regel voneinander abhingig und er-
fiillen erst gemeinsam die ihnen zu-
gedachte Funktion.

Wie gesagt, sind Schnittstellen ver-
antwortlich fiir die Ubergabe von Da-
ten. Halten sich Sender und Empfan-
ger bei der Dateniibertragung (zum
Beispiel Computer und Drucker) an
eine Norm, so kénnen Informatio-
nen sinnvoll ausgetauscht werden.
Fiir eine Norm sorgen im Fall von
unterschiedlichen Hardwareschnitt-
stellen bestimmte Formen von
Steckern und Buchsen, die Fehlan-
schliisse weitgehend ausschliefen.
Bei PCs kann im Normalfall zwi-
schen zwei bis drei verschiedenen
Schnittstellentypen unterschieden
werden, die uns im Rahmen dieses
Beitrags besonders interessieren. Es
handelt sich um die Schnittstellen
zur parallelen, zur seriell synchro-
nen und zur seriell asynchronen
Ubertragung.

® Parallele Ubertragung

Bei der parallelen Dateniibertragung
werden jeweils acht oder sechzehn
Bit iiber entsprechend viele Daten-
leitungen gleichzeitig (parallel)
iibertragen. Zusitzliche Leitungen
dienen der Ubermittlung von Steu-
ersignalen, die Beginn, Unterbre-
chung oder Ende einer Ubertragung
markieren. Die parallele Ubertra-
gung ermoglicht hohe Geschwindig-
keiten beim Datenaustausch. Aufler-
dem ist die Verwaltung und Organi-
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Obwaohl fiir die Ubertragung von Daten
im Einzelfall fast immer verschiedene
Verfahren genutzt werden kénnen, hat
doch jede Ubertragungsart ihr fest um-
rissenes Einsatzgebiet.

@ Die seriell asynchrone Ubertragung
gewihrleistet hohe Datensicherheit,
wenn Gerdte mit unterschiedlichen
Verarbeitungsgeschwindigkeiten ver-
bunden werden sollen, denn Datenab-
schnitte werden einzeln durch entspre-
chende Steuerzeichen kenntlich ge-
macht. Bevorzugt eingesetzt wird die
asynchrone Ubertragung deshalb in
umfangreichen Netzwerken und der
Datenferniibertragung.

® Die seriell synchrone Ubertragung
hat Vorteile da, wo Sender und Empfin-

sation der Ubermittlung (Interface-
Logik) einfacher zu handhaben als
bei anderen Verfahren. Die hohe
Zahl der Dateniibertragungsleitun-
gen erfordert jedoch auch aufwendi-
gere und kostspieligere Kabel.

Parallele Ubertragungen funktionie-
ren eigentlich nur auf kurzen Uber-
mittlungswegen einwandfrei. Aus
diesem Grund findet sie iberwie-
gend bei Gerédten wie Druckern ihre
Anwendung, wenn diese in unmit-
telbarer Nihe (bis etwa 15 Meter) des
Computers stehen. Ein bekannter
Standard fiir die parallele Ubertra-
gung zwischen Rechner und
Drucker im PC-Bereich ist die soge-
nannte Centronics-Schnittstelle.

® Seriell synchrone
Ubertragung

Werden einzelne Datenbits hinter-
einander auf lediglich einer Leitung
ibertragen, dann bondelt es sich um
eine serielle Verbindung. Weil die ge-
rateinterne Verarbeitung in der Regel
parallel erfolgt, miissen die Daten mit
Hilfe der Interface-Logik sowohl beim
Sender als auch beim Empfianger ent-
sprechend umgeformt werden.

Bei der seriell synchronen Ubertra-
gung wird eine Gruppe von Daten-
bits zu einem Block zusammenge-
fiigt, und dieser wird Bit fiir Bit zum
Empfianger geschickt. Zu jedem
Block gehoren neben den eigentli-
chen Daten noch weitere Signale
(Synchronisationszeichen), die da-
bei helfen, Blockanfang und -ende
sowie eventuell auftretende Uber-
m1tt1ungsfehler zu  markieren.
Durch “Mitzihlen” im vorgegebenen
Takt der Ubertragung (die sogenann-

ger Daten mit der gleichen Geschwin-
digkeit verarbeiten (kénnen). Durch
die zeitliche Ubereinstimmung miis-
sen nicht einzelne Datenteile durch
spezielle Anfangs- und Endmarkie-
rungen bezeichnet werden, sondern
lediglich Beginn und Ende von Uber-
tragungsabschnitten.

®Die parallele Ubertragung ist be-
sonders schnell, weil sie im Gegen-
satz zu den seriellen Verfahren auf
mehrere Datenleitungen zuriickgreift.
Allerdings funktioniert sie nur in je-
weils eine Richtung, und die Haufig-
keit der Ubermittlungsfehler nimmt
mit wachsender Entfernung vom Sen-
der zum Empfanger zu. In der Regel
werden Drucker und Speichermedien
parallel angesteuert.

te Baudrate) kénnen die Synchroni-
sationszeichen beim Empfinger her-
ausgefiltert und nur die eigentlichen
Datenbits gelesen werden.

Der seriell synchrone Schnittstellen-
typus benotigt neben hardwareseiti-
gen Vorkehrungen auch Softwareun-
terstiitzung, welche die Kommuni-
kation zwischen Sender und Emp-
fanger regelt. Zu beachten sind unter
anderem die Festlegung, welcher
Teil gerade senden oder empfangen
darf und wie im Falle einer Fehl-
funktion fortgefahren werden soll,
zum Beispiel durch eine Sendewie-
derholung.

® Seriell asynchrone
Ubertragung

Die seriell asynchrone Ubertragung
ist die einfachste Form einer Kom-
munikationsverbindung zwischen
einem Sende- und einem Empfangs-
gerdt. Immer nur

weniger effektiv als die zuvor ge-
nannten Verfahren. Fehler konnen
zwar genau wie bei der synchronen
Ubertragung erkannt werden, aber
die entsprechenden Protokolle wer-
den von den meisten Geriitetreibern
der Betriebssysteme nicht unter-
stiitzt. So gibt es im Fehlerfall nor-
malerweise keine Sendewiederho-
lung.

Der Hard- und Softwareaufwand ist
bei der asynchronen Ubertragung
noch geringer als bei der synchro-
nen. Bei Verbindungen, bei denen
die Fehlerhdufigkeit gering ist und
nur minimale Fehlerauswirkungen
zu erwarten sind, wird die asynchro-
ne Ubertragung hédufig eingesetzt;
ein Beispiel ist der Anschluf} eines
Monitors mit kurzer Leitungslinge
an den Rechner.

Die bekannteste serielle Schnittstelle
ist die “RS232" Trotz einer weltwei-
ten Verbreitung (oder vielleicht gera-
de deshalb) entspricht sie noch im-
mer nicht einer festen Norm. Jeder
Hersteller legt die Norm RS232 etwas
anders aus, besonders in bezug auf
die Pinbelegung und die Aufteilung
der Steuerleitungen.

Bei allen Vor- und Nachteilen der
verschiedenen Schnittstellen haben
Sie jedoch selten eine Auswahl, weil
Hersteller von Computern und Peri-
pheriegeriten oft nur eine oder zwei
serienmifiig anbieten. Wollen Sie
also Thren Rechner mit anderen
Computern verbinden oder flexibel
in der Auswahl Threr Peripherie blei-
ben, so ist es von groflem Vorteil,
wenn Sie beim Kauf Gerite mit ge-
normten Schnittstellen aussuchen.
In der Regel l4f3t sich zwar eine nicht
vorhandene Schnittstelle nachrii-
sten, aber das kostet natiirlich zu-

sitzliches Geld. e

ein Zeichen auf
einmal wird Bit
fiir Bit {ibertragen.
Einem sogenann-
ten Startbit folgen
sieben oder acht
Datenbits, gegebe-
nenfalls ein Priif-
bit und schlieflich
ein oder zwei
Stopbits. In Rela-
tion zur tibertra-
genen Datenmen-
ge werden also
sehr viele Steuer-
bits mitgesendet.

Deshalb ist die se-
riell asynchrone
Ubertragung auch

Typische Verbindungsstiicke fiir parallele (links) und seriel-
le Ubertragungen (rechts)
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#] Aufschwung fiir MS-DOS

g Was Geratetreiber sind und was sie leisten

- Sogenannte Geréatetreiber geben nicht nur Einsteigern oft
Rétsel auf. Was sich hinter dem Begriff verbirgt und was Trei-
ber im einzelnen leisten, das wollen wir im folgenden Beitrag

erklaren.

E ine wichtige Eigenschaft
von MS-DOS-Computern
ist ihr modularer Aufbau, das heif’t,
es handelt sich um Maschinen, die
aus einer Vielzahl einzelner Kompo-
nenten bestehen. CPU, Laufwerke,
Bildschirm, Tastatur und Drucker
sind samt und sonders eigenstdndig
arbeitende und austauschbare Be-
standteile des Gesamtsystems. Um
nun die einzelnen Komponenten
“unter einen Hut“ zu bringen, sind
spezielle Verbindungen, sogenannte
Schnittstellen, notwendig. Das be-
trifft nicht nur die physikalische
Koppelung. Auch Anwendungspro-
gramme miissen die Eigenarten un-
terschiedlicher Komponenten be-
achten.

Unter MS-DOS werden alle Ein- und
Ausgaben als Informationsaustausch
zwischen Peripheriegeriten behan-
delt. Peripheriegerdte sind dabei
nicht nur Drucker, Plotter oder Mo-
dems, sondern auch der Bildschirm,
die Tastatur und die Festplatten- und
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Diskettenlaufwerke. Der Teil des Be-
triebssystems, der fiir den reibungs-
losen Datenaustausch zwischen die-
sen Peripheriegeriten zustindig ist,
wird “I/O-Handler® (Eingabe-/Aus-
gabelenker) genannt.

Treiber unterstitzen die Ein-
und Ausgabe

Im wesentlichen wird die Funktion
von zwei bei jedem Rechnerstart au-
tomatisch geladenen, versteckten
Programmen des Betriebssystems er-
fullt; je nach Art des verwendeten
Betriebssystems weisen sie unter-
schiedliche Namen auf, zum Bei-
spiel 10.8YS und MSDOS.SYS bei
MS-DOS oder IBMBIO.COM und
IBMDOS.COM  beim  Original-
IBM-DOS. Durch die unterschiedli-
che Funktion und den daraus resul-
tierenden verschiedenartigen Auf-
bau einzelner Komponenten werden
aber auBlerdem spezielle Hilfspro-
gramme benotigt, die diese Eigenar-

ten bei der Abstimmung auf das Sy-
stemn beriicksichtigen.

Die sogenannten Geritetreiber bein-
halten alle Informationen, die das
Betriebssystem tiber das jeweilige Pe-
ripheriegerit wissen mufl. Mit ihrer
Hilfe kénnen die Daten, die von ei-
nem Geriit stammen oder fiir ein sol-
ches bestimmt sind, “iibersetzt” und
anschlieflend gelesen oder geschrie-
ben werden. Damit stellen die Trei-
ber die Verbindung zwischen Be-
triebssystem und Hardware her.

Das Betriebssystem enthalt
verschiedene Treiber

Eine Gruppe von Treibern besteht
aus kleinen Programmen, die aus-
nahmsweise nicht direkt gestartet,
sondern nur vom Betriebssystem
beim Booten des Rechners geladen
werden kénnen. Dazu wird eine Da-
tei namens CONFIG.SYS gelesen,
die selbst als Treiber ausgelegt ist
und sich im Wurzelverzeichnis des
Datentrédgers befinden muf}, von dem
aus gebootet wird. Unter anderem
sind in dieser Datei die zu ladenden
Geridtetreiber mit Pfad und Namen
aufgefithrt, beispielsweise der Bild-
schirmtreiber mit einem Eintrag wie
“DEVICE=C:\NSYSTEM ~\ ANSI
.SYS* Diese Form von Treibern wird
aufgrund einer solchen Liste noch
vor dem Befehlsinterpreter COM-
MAND.COM geladen. Sie geniefien
deshalb von allen im Hauptspeicher
befindlichen Programmen die héch-
ste Prioritdt und sind dadurch solan-
ge ein fester Bestandteil des Be-
triebssystems, bis dieses nach einer
Riicksetzung des Rechners erneut
gestartet wird. Alle Treiber dieser
Gruppe sind durch die Dateiendung
.SYS ausgewiesen, zum Beispiel der
Bildschirmtreiber ANSI.SYS oder
die RAM-Disk-Treiber RAMDRIVE-
.5YS und VDISK.SYS. Sehen Sie sich
ruhig einmal den Inhalt Threr eige-
nen Datei CONFIG.SYS an, indem
Sie im Wurzelverzeichnis der Start-
diskette oder Festplatte den Befehl

type config.sys < Enter>

eingeben.

Eine zweite Gruppe besteht aus
“normalen” Programmen mit der
Endung .COM oder .EXE, die also
auch ohne Neustart des Rechners
nachgeladen werden kénnen. Der
Treiber, der fiir die Tastaturbele-
gung sorgt (je nach eingesetztem Be-
triebssystem und dessen Version
heifdt er zum Beispiel KEYBGR.COM),
ist so ein Fall, denn es ist ja durch-
aus moglich, dafd Sie wihrend einer
Arbeitssitzung die Tastaturbelegung
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Verschiedene Anwendungsprogram-
me rdumen Thnen die Moglichkeit ein,
direkten Einfluf} auf die vorhandenen
Treiber zu nehmen und beispielsweise
die Druckertreiber zu erweitern oder
Ihren Vorstellungen anzupassen.

Das geschieht entweder per Menii im
Programm (wie zum Beispiel bei der
Textverarbeitung ConText aus dem
DMV-Verlag; vergleiche Bild 1) oder
mit Hilfe spezieller Zusatzprogramme,
die entweder im Lieferumfang des Pro-
gramms enthalten sind oder beim Her-
steller nachtrédglich angefordert wer-
den konnen. Bei Schwierigkeiten, ei-
nen passenden Druckertreiber fiir Thr

wechseln wollen. Die Auslegung als
COM-Datei erlaubt dann eine beque-
me Uberlagerung. Manche Gerite-
treiber werden auch in beiden For-
men ausgeliefert (zum Beipiel
Maustreiber als MOUSE.COM und
MOUSE.SYS), und Sie kénnen sich
aussuchen, ob Sie diese beim Start
des Rechners oder erst bei Bedarf in
den Hauptspeicher laden wollen.

Ausgabegeriit zu finden, kénnen Sie
sich auch direkt an die Hersteller des
jeweiligen Anwendungsprogramms
wenden. Die meisten von ihnen wer-
den sich kostenlos bemiihen, Thnen
eine Losung fiir Thren “Exoten® zur
Verfiigung zu stellen.

Im Falle von Bildschirmtreibern ist es
oft umgekehrt: Hier haben die Her-
steller von Monitoren und Grafikkar-
ten das groflere Interesse daran, daf
die wichtigsten Anwendungspro-
gramme die Fihigkeiten ihrer Pro-
dukte voll ausschopfen kénnen; des-
halb sind sie die richtigen Ansprech-
partner bei Problemen.

Es gibt aber auch Treiber fiir be-
stimmte Anwendungsprogramme.
Die Treiber werden in der Regel bei
deren Installation im System einge-
bunden. Sie als Anwender werden
meistens dazu aufgefordert, den Ih-
nen zur Verfiigung stehenden Bild-
schirm, Drucker, Plotter oder andere
Peripheriegeriite aus einem Menii aus-
zuwihlen.

Anschlieflend integriert das Installa-
tionsprogramm die entsprechenden
Treiber, so daf} sie in Zukunft ohne
weiteres Zutun gemeinsam mit der
Anwendung in den Speicher gela-
den oder aus diesem entfernt werden.

Anwendungsprogramme be-
nutzen haufig eigene Treiber

Grundsitzlich unterscheidet man
zwischen Blocktreibern und Treibern
fiir Zeicheneinheiten (Character-Trei-
bern). Blocktreiber dienen der An-
steuerung ganzer Datenblécke (zum
Beipiel auf Diskette, Festplatte,
RAM-Disk und so weiter) und erhal-
ten vom Betriebssystem sogenannte
Unit-Codes, unter denen sie ange-
sprochen werden; es sind die tibli-
chen Bezeichnungen fiir die Laufwer-
ke, also A:, B:, C: und so weiter.

Treiber fiir Zeicheneinheiten da-
gegen unterstiitzen das Betriebssy-
stem beim Zugriff auf bereits defi-
nierte Schnittstellen: LPT1 zum Bei-
spiel dient in der Regel der paralle-
len Ubertragung zum Drucker,
COM1 der seriellen Ubertragung (oft
als Anschluf} fiir eine Maus) oder

%}3@“" -Telefonservice

Kurz und bindig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Peter Moller
05651/809-711

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

Rufen Sie uns an!

Stefan M. Asef
05651/809-712

Streikt Ihr PC, oder lauft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geldscht, oder
hatten Sie Arger mit Inrem Computerhéndler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kbnnen?

Thomas Kallay
05651/809-713
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reiber

PRN ebenfalls der Druckersteue-
rung.

Viele Programme nutzen Miéglich-
keiten von Peripheriegeriten, die
iber die standardisierten Festlegun-
gen des Betriebssystems weit hin-
ausgehen, beispielsweise verschie-
dene Grafikmodi von Bildschirmen
oder besondere Zeichensitze auf
Druckern beziehungsweise die Aus-
gabe von Grafik auf Matrixdruckern.
Auch Plotter, Modems, Grafikta-
bletts und Méiuse werden mit Hilfe
von Treibern gesteuert.

Die Fahigkeiten von
Anwendungsprogrammen
werden erweitert

Aus Speicherplatzgriinden kann das
Betriebssystem sich nicht auf alle
moglichen und exotischen Periphe-
riegerite einstellen, so daf} Treiber
fiir viele dieser Gerite nachgeladen
werden miissen. Heute besitzt fast
jedes Programm eigene Treiber fiir
Drucker und Bildschirm, wihrend
die Tastatur und die Massenspei-
cher meist von den betriebssy-
stemeigenen Treibern angesteuert
werden; zum Beipiel sorgt bestimmt
auch in Threr AUTOEXEC.BAT die
Einbindung des Treibers KEYBGR
oder KEYB mit der Option GR fiir
die deutsche Belegung der Tastatur.
Grund: Tastatur und Massenspei-
cher entsprechen in der Regel dem
Standard und konnen iiber das Be-
triebssystem versorgt werden, wih-
rend fast jeder Hersteller von Grafik-
karten und Druckern eigene Wege
geht. Dies muf} eben mit angepafiter
Treibersoftware ausgeglichen werden.
Gerade bei den Druckern ist die
Vielzahl der unterschiedlichen Ge-
rite und der damit notwendigen
Druckertreiber enorm angewachsen.

Karsivschrift ein

Bild 1: Anpassung des Druckertreibers bei Context
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Druckertreiber enthalten eine Viel-
zahl an Informationen wie Schriftta-
bellen, Schriftgrofien- und -breiten-
tabellen, Escape-Sequenzen und so
weiter.

Neue Fahigkeiten erfordern
neue Treiber

Lagen die Druckertreiber im ASCII-
Format vor, also editierbar, wiirde
ein durchschnittlicher Druckertrei-
ber mindestens 40 kByte belegen,
umfangreichere Treiber fiir Laser-
drucker kidimen sogar auf bis zu 200
kByte. Schriftattribute wie Unter-
strichen, Durchgestrichen, Kursiv
und Fett, Draft, NLQ und so weiter
miissen bei einem umfassenden
Druckertreiber genauso bedacht
werden wie diverse Grafikméglich-
keiten. Dramatisch umfangreich
kann der Platzbedarf eines Treibers
im Hauptspeicher werden, wenn zu
den im Drucker vorhandenen
Schriftarten weitere geboten werden
sollen. Diese miissen dann ndmlich
ausschlieflich durch die Software,
also den Druckertreiber, realisiert
werden.

Nicht alle Treiber halten,
was sie versprechen

Die Anzahl der mitgelieferten
Druckertreiber eines Programms ist
jedoch nicht unbedingt ein Quali-
tatsmerkmal, denn es gibt auch Trei-
bersoftware, welche sich dem ange-
schlossenen Gerit in gewissen Gren-
zen anpassen kann. Auch ver-
schwinden Treiberprogramme oft
im Hauptprogramm und sind ledig-
lich Teil der Installationsprozedur.

Es gibt jedoch schon Qualitdtsunter-
schiede bei verschiedenen Treiber-
programmen: So ist es fiir viele An-

wender enttduschend, daf} ihr Bild-
schirm nur acht Farben darstellt, ob-
wohl das Grafikprogramm unend-
lich viele und die Grafikkarte auch
einige tausend beherrschen soll. In
diesem Fall ist der Treiber zwar funk-
tionsfahig, aber er setzt die Fahigkei-
ten des Geriites nicht optimal um.
Ein weiteres Qualititsmerkmal gu-
ter Treiber ist die Verarbeitungsge-
schwindigkeit. Viele Druckertreiber
erfiillen zwar alle Wiinsche, was das
Zusammenspiel von Anwendungs-
programm und Druckerausgabe be-
langt, setzen diese aber so langsam
um, dafl der Anwender lieber auf
Standardfunktionen zuriickgreift.
Man kann sich zwar bei den meisten
Anwendungsprogrammen Treiber
fir verschiedene Gerdte wie
Drucker, Plotter oder Bildschirm
aussuchen, hat aber nicht die Wahl
zwischen Treibern verschiedener
Hersteller, denn Geritestandards
(die Voraussetzung fiir Alternativ-
angebote) werden regelmifig von
der raschen Fortentwicklung in die-
sem Bereich iiberholt. Eine Konkur-
renzsituation besteht also lediglich
in bezug auf die Anzahl der unter-
stiitzten Drucker, nicht unbedingt
aber auf deren Qualitit.
Trotzdem nimmt Thnen jeder Trei-
ber eine Menge Arbeit ab. Gibe es
keine Treiber, so wiirde es Einstei-
gern schwerfallen, sinnvolle Arbeit
am PC zu leisten, denn vor der Lo-
sung der eigentlichen Aufgabe miif3-
ten diese sich erst einmal mit den
technischen Funktionen des Daten-
austausches vertraut machen. Vor-
gefertigte Geriitetreiber, die sich um
solche Angelegenheiten kiitmmern,
sind deshalb entscheidend mitver-
antwortlich fiir die Flexibilitdt von
MS-DOS-Rechnern.

— @
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En;un LQ Series Fr;nters (188 x ?EE But./lnch)
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Verfiigbare Drucker:

C] ()

Bild 2: Auch Timeworks stellt sich auf Ihren Drucker ein



Resident Software Manager

Meniigesteuertes Loschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen ldst lhre Speicherplatzprobleme:

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher * registriert
geladene residente Programme * erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination + informiert lber benutzte Inter-
rupt-Vektoren * loscht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme + |&dt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable Menisteuerung
« besitzt einen universellen Maustreiber « belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz * informiert mit einem umfangrei-

chen Handbuch
Fir alle PCs, XTs, ATs und Kompatible -
nur DM 69, —

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsfahige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nurom69,—*

GW-Basic-Toolbox “Oberflache“

Fur komfortable Benutzeroberflichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

* Vollstdndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
« Spezielle Meniileisten fiir hdufig bendtigte Eingaben

* Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen LAnge
+ Position, Farben und Rahmen aller Menus frei wahlbar
* Unterstitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen®
Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01
+ Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit Wildcards
+ Beschleunigte Bildschirmausg. Uber Systemfunktionen
+ Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS
* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic
* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik”
Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
« Zwei verfligbare Grafikseiten mit Umschaltmdglichkeit
» Funktionen fir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
= Ausflllen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
» Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
» Setzen, Loschen und Abfragen einzelner Bildpunkte
» Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window"
* Inklusive Beispielprogramm: Présentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!

3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm
+ Projektionswinkel frei wéhlbar « 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten * Integrierter Taschenrechner
+ GroBe und perspektivische Verzerrung einstellbar «+ Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen * Punkte, Kanten
und Flachen frei editierbar + Drei Raumachsen * Verdeck-
te Flachen + Lichtquellensimulation * Animationsroutine
* Verformen der Objekte durch Zufallszahl « Rotations- und
Translationskérper * Programmierer-Schnitistelle + Viele
Ausgabeformate + Pulldown-Meniis * viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard -
nur DM 99, T

3D-DRAW

PROFESSIONAL

o

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professional«:

3D-Modus: Kantenmodelle und Flachenmodelle mit und ohne Licht-
quellen animierbar « Anwahlbare Lichtquellen « Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen * Manipulierbare Bereiche « Kon-
figurierbarer Druckertreiber » 2000 Punkte und Fldchen sowie 4000
Kanten darstellbar + Einzelbehandlung von Kérpern * Leuchtbalken-
Menis zur besseren Anwahlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch tiber Tastatur » Erhdhte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme + Zurlicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes * Quick-Modus fir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke * Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memory wird unterstitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 199, -*

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

fir den Microsoft Flugsimulator Il und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wahlen Sie Ihre Start-
position aus mehr als 550 Flughéfen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg lber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Auf Wunsch automatische Eingaben in die Meniis des Microsoft Flug-
simulators * 252 Flugrouten mit allen zu Uberfliegenden VOR-Stationen
+ Formatierte Ausdrucke aller Daten * Absolut realistischer Wetterge-
nerator * Zehn verschiedene Flugzeugtypen * Anzeige der benétigten
Flugzeit fiir alle Maschinen * Selbstédndige Berechnung des Kurses zu
jedem gewiinschten Zielflughafen * Bibliothek flir 250 Flugrouten
* Ausfuhrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
* Fiir Boden- und Héhenwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, T ?

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE

3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
I UND IV

% Samtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhaltlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.)

Unabhéngig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,—~ DM bzw. fiir das Ausland
6,— DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.




Programm

Maciej Barcikowski und Martin Thomas

Gegen Wogen und Wind

“Schiffe versenken” auf dem PC

Immer h&ufiger wird die Forderung nach Programmen, und be-
sonders Spielen, laut, die die Moglichkeiten der EGA/VGA-
Karte nutzen. Wir haben uns dem Problem gestellt und fiir Sie
ein Progranim geschaffen, das das altbewihrte Spiel “Schiffe

versenken® fiir den PC umsetzt.

ine  Erlduterung des

Spiels ist fast schon iiber-
fliissig. Generationen von Schiilern
haben sich damit schon die oftmals
langweiligen Schulstunden vertrie-
ben. Und die Flotte seines Bank-
nachbarn mit einem simplen “A5“
endgiiltig und unumstéfilich auf
den Grund des Meeres zu versenken,
war und ist auch heute noch allemal
aufregender als den lehrplanmifi-
gen Stoff einer Geschichtsstunde in
sich aufzusaugen (alle Geschichts-
und andere Pidagogen mégen uns
den letzten Satz verzeihen!).
Was liegt also ndher, als dieses Stra-
tegiespiel auf den PC umzusetzen?
Dariiber hinaus bieten die heute im-
mer Gfter gebrduchlichen EGA- und
VGA-Karten dem Programmierer
eine fast unerschépfliche Palette an
grafischen Mboglichkeiten, so daf}
aus einem Kreuzchen auf dem Pa-
pier ein richtiges Schiff auf dem Mo-
nitor des PCs werden kann.

Glick und Strategie gehéren
bei diesem Spiel dazu

Nun aber zum Spiel selbst: Sie iiber-
nehmen die Rolle eines Flottenkom-
mandeurs. Thre Flotte besteht aus
zehn Schiffen, die sich in einem Ge-
biet von 10x10 Quadraten befindet.
Um besser navigieren zu konnen,
sind die Felder waagerecht von “1“
bis “10“ und senkrecht von “A* bis

“J* gekennzeichnet. Thre Aufgabe ist
es, die Flotte Thres Gegners, hier des
PCs, die die gleiche Stdrke aufweist,
zu versenken.

Sie starten das Programm unter GW-
BASIC wie gewohnt. Falls Sie das
Programm zum ersten Mal starten,
sehen Sie nun, wie die Spielfelder
aufgebaut werden. Da dieser Vor-
gang verhédltnismiflig viel Zeit in
Anspruch nimmt, werden die Daten
auf der Diskette oder Festplatte abge-
speichert, so daf} sie beim nichsten
Programmstart nur noch nachgela-
den zu werden brauchen und Sie so-
fort mit dem Flottenmanéver begin-
nen kénnen.

Nachdem der Rechner seine Schiffe
gesetzt hat, werden Sie gebeten, Thre
Flotte zu plazieren. Es stehen zehn
Schiffe unterschiedlicher Gré-.

Be zur Verfiigung. Die Gro-

e entspricht dabei je-

weils dem Vielfa-

chen eines Qua-

dranten  des

Spielfelds.

Im einzelnen sind das:

- ein Vierer ( Schiff mit einer Linge
von vier Feldern )

- zwei Dreier

- drei Zweier

- vier Einer

Die Schiffe kénnen nur waagerecht
oder senkrecht auf dem Spielfeld
stehen (nicht diagonal und nicht ge-
brochen). Auferdem diirfen sich
zwei benachbarte Schiffe weder seit-
lich noch diagonal beriihren, das
heifit, jedes mufl vollstindig von
Wasser umgeben sein. Jetzt entschei-
den Sie tiber die Lage Ihres Flagg-
schiffs (Vierer), indem Sie zwischen
waagerecht <W> und senkrecht
<S> wihlen. Die Eingabe von
<W> beziehungsweise <S> brau-
chen Sie nicht mit <Enter> zu be-
stdtigen.

Nun meldet sich das Programm mit
linkes oder oberes Startfeld einge-
ben? Wenn Sie sich fiir die waage-
rechte Stellung entschieden haben,
geben Sie die Koordinaten des lin-
ken Startpunktes, bei der senkrech-
ten des oberen an. Die Koordinaten
setzen sich aus der Angabe der ge-
wiinschten Zeile (A bis ]) und Spalte
(1 bis 10) zusammen, wobei die Rei-
henfolge keine Rolle spielt.

So verfahren Sie, bis alle Schiffe
auf dem Spielfeld plaziert sind.
Sollten Sie eine unzulis-

sige Position gewihlt

haben, wird die Ein-
gabe ignoriert.
Als néchstes
erscheint




rogramm

Bild 1: Das Plazieren der Flotte sollte mit Uberlegung er-
folgen

die Eingabeaufforderung Ihr Schuf}!
Sie suchen sich ein Quadrat auf dem
rechten Spielfeld, wohin Sie schie-
Ren wollen, und geben dessen Koor-
dinaten, wie oben beschrieben, ein.
Mit Betitigen von <Enter> fliegt
ein Geschof} aus einem Ihrer Zersto-
rer in den gegnerischen Bereich. Das
Resultat Thres Schusses wird Thnen
grafisch und als Text mitgeteilt. Ha-
ben Sie nicht getroffen, verfirbt sich
das Feld mit einem eindrucksvollen
Effekt. Im Falle eines Treffers fangt
der getroffene Teil des zugehorigen
Schiffes Feuer.

Die Schiisse werden abwech-
selnd von Thnen und dem
Rechner abgefeuert, es

sei denn, einer Partei

gelingt es, einen

Thr Schup t h9

Treffer zu erzielen. In diesem Fall
darf sie nochmals feuern.

Falls der PC gewinnt, deckt
er seine “Karten” auf

Gewonnen hat derjenige, der die
gegnerische Flotte zuerst versenkt
hat. Sollte der Rechner der Gliickli-
che sein, so verrit er die Positionen
seiner Schiffe. Ein Maf fiir die Ziel-
genauigkeit ist die iiber die gesamte
Spielzeit eingeblendete Trefferquote.

Anmerkung am Rande: Wenn Sie
kein “Soundfreak“ sind, haben Sie
die Moglichkeit, bei der Eingabeauf-
forderung Ihr Schufi! die Gerdusche
mit off aus- und mit on einzu-
schalten.

Bild 2: Mit <Enter> wird der SchuB abgefeuert

Zum Abschlufl noch ein kleiner Tip:
Es empfiehlt sich, beim Auslaufen
des gegnerischen Flottenverbandes
nicht “wahllos“ Locher ins Wasser
zu schieflen. Bewihrt hat sich seit
Generationen das planvolle Auswih-
len des Zielquadranten. Demnach
wird nach Art des Schachbrettmu-
sters jeweils ein Feld ausgelassen.
Also: A1; A3; A5 und so weiter. Es
versteht sich von selbst, daf} von die-
ser Taktik abgewichen wird, sobald
man einen Treffer erzielt hat.

Diese Vorgehensweise hat sich, wie
bereits erwiihnt, seit Generationen
bewdhrt.

Nun bleibt uns nur noch, Ihnen viel
Spafd und viel Gliick zu wiinschen.

pme

- PC pur-Hinweis

SCHIFFE VERSENKEN arbeitet unter
GW-BASIC mit allen EGA- und VGA-
Grafikkarten. Die links neben den Zei-
lennummern befindlichen Zahlen sind
Pritffsummen fiir das Priiffsummenpro-
gramm CHECK aus der PCpur 6/89 und
fiir den Eingabeeditor EdiPur aus der
PCpur 5/90 und diirfen nicht mit abge-
tippt werden. Die zentrierten Punkte (-)
dirfen ebenfalls nicht abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden dieser Punkte
jeweils ein Leerzeichen ein.

Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilen-
nummer versehen sind, gehéren zu der
vorhergehenden Zeile und miissen
dementsprechend abgetippt werden
(also erst <Enter> driicken, wenn

eine neue Zeilennummer erfolgt).
Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Achtung - wichtig!

Wenn Sie das Checkprogramm aus
der PCpur 6/89 weiterhin benutzen
mochten, miissen Sie die darin ent-
haltene Zeile 1040 mit der folgenden
Programmzeile austauschen:

MID$(ZEILES,X, 1) = CHR$(250):
GOTO 1030

® Die PCpur-DATABOX 10/90 ent-
hélt neben diesem Quellcode auch
ein unter DOS direkt ablauffihiges
EXE-Programm.




rogramm

<b44>
<>
< 0>
<30>
7>
<84>
<90>
<33>
<84>

<S>
<75>
<35>
<50>
36>
<89>

<97
<48>

<49>

<69>
<76>
<49>
<15>
<40>
<98>
<49>
<60>
<64>

<55>

<76>

<95>
<94>
<79>
<2>

< 4>
<42>
<49>
< 2>

<13>

< 3>
<98>

LISTING >SCHIFFE<, REMARK = >REM<.

10-REM- PROGRAMM :

20-REM-=>:SCHIFFE - VERSENKEN

30-REM- FUNKTION:

40+ REM-=>+SPIELPROGRAMM

50+ REM- PROGRAMMIERSPRACHE :

60+ REM-=>-GW-BASIC

70+ REM-GRAF IKKARTEN:

80+ REM-=>-EGA/VGA

90-ON- ERROR-GOTO-3960
100-OPEN-"I",-#1,-"FELD.BL1"

110+ CLOSE - #1

120 CLEAR:KEY+OFF: CLS: SCREEN"9

130-GOSUB- 2390

140- CLEAR

150-RANDOMIZE - TIMER

160+ STDAN=VAL(LEFT$(TIMES,2)) : MINAN=VAL(MIDS (TIMES
,4,2)) : SECAN=VAL(RIGHT$ (TIMES,2))
170-DIM-FELD(2,14,14) ,V(20) ,H(20)

180+ ZUFALLS$="Ja":FOR- I=1:TO-4:RICHTUNGS (1)="ok" :NE
XT-1:TON$="on"
190-CLS:LINE-(10,10)-¢12,12),4,BF:GET- (10,10)-(12,
12),V

200-CLS:BILD$="Feld":GOSUB- 2640

210-GOSuUB- 900

220+ SPIELER=1

230-SPIELER=SPIELER+1:IF+SPIELER=3- THEN-SPIELER=1
240+ SCHUSS(SPIELER)=SCHUSS(SPIELER)+1

250- IF-SPIELER=2- THEN+GOSUB-1290:GOSUB- 3380

260+ IF - SPIELER=1-THEN-GOSUB-1400:GOSUB- 3510
270-GOSUB-1690: COLOR- 8,0

280 IF- (A$="Treffer") -OR: (A$="Treffer-versenkt") T
HEN-TREFFER(SPIELER)=TREFFER(SPIELER)+1

290 IF - SCHUSS(1)<>0- THEN*LOCATE+20,50: PRINT- " - Mein
e-Trefferquote-:-";CINT(TREFFER(1)*100/SCHUSS(1));
nyen

300- IF - SCHUSS(2)<>0- THEN-LOCATE-22,50: PRINT- " - Dein
e-Trefferquote-:-";CINT(TREFFER(2)*100/SCHUSS(2));
l'... L1

310 LOCATE-22,25:COLOR- 4,0
320-PRINT-A$:COLOR*15,0:FOR- T=1-TO-4000:NEXT- T
330- 1F-AS="Wasser" - THEN-230
340-IF-AS="Treffeerersenkt"'THEN-VERSENKT(SPIELER
)=VERSENKT(SPIELER)+1

350- IF+-VERSENKT(SPIELER)=10- THEN:370

360-GOTO- 240

370-LINE- (0,250)-(350,350),0,BF:LOCATE-19,1:COLOR-
4,0

380- IF-SPIELER=2-THEN-PRINT-"-Du-hast-gewonnen-!!!

390 IF-SPIELER=1-THEN:PRINT:"- Ich-habe-gewonnen-!!
I

400+ COLOR+15,0:PRINT

410+ STDEN=VAL(LEFT$(TIMES,2)) :MINEN=VAL(MID$(TIMES
,4,2)) :SECEN=VAL(RIGHT$(TIMES,2))

<88>

25>
<™

<98>

<73>
26>
<89>

<&
an
<s50>

<61>
<66>
<72>
<42>
<90>
< 0>
<76>
<24>
<58>
< 0>
<S1>
<63>
<515
<48>
<84>
<71>
<63>
<80>
<2

<43>
<52>
<64>
<1
22>
<95>
<28>
<72>
< 4>
<84>
<55>
<76>

<85>
<94>
<31
<65>
<21>

<56>
<49>

430-DIMIN=MINEN-MINAN: IF-MINEN<MINAN:THEN:DIMIN=MI
NEN+60-MINAN: STDAN=STDAN+1

440+ DISTD=STDEN-STDAN
450-PRINT-"-Das-Spiel-dauerte";DIMIN;":";DISEC;" M
inuten-"
460-PRINT-"-Trefferquote-:-";CINT(20000/SCHUSS(SPI
ELER)) /10, "%"

470+ IF-SPIELER=2-THEN-510

480+ FOR-X=1:T0:10

490:FOR-Y=1:T0-10: IF+-FELD(2,X,Y)=1-THEN:GOSUB- 3360
:PAINT- (X5+280,YS),8,15

500 NEXT-Y:NEXT-X

510-GOSUB- 3640

520+ COLOR*1,0:PRINT-"-n)eues-Spiel-oder-e)nde:":CO
LOR-15,0 ]

530-A$=INKEY$: IF-A$=""-THEN-530

540+ IF-A$="n"-THEN-GOTO- 140

550 1F-A$="e" - THEN-CLS:SCREEN-0:KEY-ON:END

560 IF-A$<"a"-OR-A$<"e" - THEN: 530

570+ CLS:SCREEN:0:END

580-REM-*-Feld-erstellen:*

590-FOR- I=0-T0-1:X=20+1%*280: Y=212

600+ FOR-Y1=0-T0-10

610 FOR- X1=X+Y1*8- TO- X+Y1*8+230

620-PSET- (X1,1.1*SIN(X1/10)+Y-Y1*14) ,15
630-NEXT- X1

640-NEXT- Y1

650 FOR* X1=X-TO- X+230: STEP-23

660-FOR* Y1=0-TO--140- STEP-1
670-PSET(X1-Y1*8/14+1 . 1*SIN(Y1/7),Y+Y1),15
680-NEXT-Y1

690-NEXT- X1

700-FOR: Y1=Y-TO: Y-126-STEP: -14

710+ FOR- X1=X-(Y1-Y)*8/14- TO- X+207-(Y1-Y)*8/14- STEP
23

720-PAINT- (X1+20,Y1-5),1,15

730-NEXT+-X1

T40-NEXT-Y1

750-LINE- (X,Y)-(X,Y+20),15

760- LINE- (X+230,Y)-(X+230,Y+20) ,15

770- LINE- (X+310, Y-140)-(X+310,Y-120) ,15

780-LINE- (X,Y+20)-(X+230,Y+20),15

790-LINE- (X+230, Y+20)-(X+310,Y-120) ,15

800- PAINT- (X+10,Y+10),8,15

810-PAINT- (X+235,Y),8,15

820-NEXT-1
830-LOCATE-5,14:PRINT-"1++2++3++4+:5::6--7:-8::9:1
Deeevoeefee2eeBecdhee5eifecTe+8:+9:10"
840-FOR+1=1-T0-10

850-LOCATE-5+1,12-1:PRINT- CHR$(64+1)

860- LOCATE-5+1,47-1:PRINT- CHR$ (64+1)

870-NEXT-I

880-LINE- (0,238)-(640,238) ,4: LINE- (0,240)-(640,240
), 4

890+ RETURN

900-REM-*-Schiffesetzen:*

<20> 420-DISEC=SECEN-SECAN: IF-SECEN<SECAN- THEN-DISEC=SE <36> 910 FOR- SPIELER=2-T0-1-STEP-1
CEN+60-SECAN: MINAN=MINAN+1 <43> 920-FOR- I=4-T0-1-STEP--1
Listing Schiffe Listing Schitfe
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ST
<42>
<15>
<66>
<65>
<86>
<40>
<T4>
<S>

<95>
<65>

<79>
<59>
<13>
<65>
<49>

<67>

<84>
<55>
<10>
<55>
<15>

<38

<65>
<16>
<70>
<43>

<33>

<76>
<69>
97>
<19>

<20>
<15>

<11>
<98>
<80>

<14>
< &
A1
<60>
<11>
<46>

930-FOR-11=1-T0-5-1

940- 1F-SPIELER=2- THEN- 1050

950-LOCATE-19,1:LINE- (0,250)-(350,350),0,BF
960-PRINT-I1;"-er-Nr.-";1I;"-setzen"
970-PRINT:PRINT- "w)aagerecht-oder-s)enkrecht:::";
980 LAGE$=INKEY$: IF-LAGES$="""-THEN-980

990+ PRINT - LAGES

1000 IF - (LAGES<>"w") -AND- (LAGE$<>"s") - THEN: 950

1010-T=1: INPUT" Linkes-oder-oberes- Startfeld-eingeb
en";SCHU$

1020- IF - (LEN(SCHU$)<2) - OR+ (LEN(SCHU$)>3) - THEN- 950
1030-GOSUB- 1340: IF- (X<1)-OR- (X>10) - OR- (Y<1) - OR- (Y>
10) - THEN- 950

1040-GOTO- 1100

1050 LOCATE-19,1:LINE- (0,250)-(350,350),0,BF
1060-PRINT"Ich-setze-";I;"-er-Nr.-"; 11

1070 Z=INT(RND*2) : LAGE$="w": IF - Z=1 - THEN: LAGE$="s"
1080+ IF-LAGES="w"-THEN-X=INT(RND*(11-1)41):Y=INT(R
ND*10+1)

1090 IF - LAGES$="s"+THEN: Y=INT(RND*(11-1)+1) : X=INT(R
ND*1041)

1100- FEHLER$="Nein"

1110+ IF - LAGES="w" - THEN- 1170

1120- 1F - Y4+I-1>10- THEN- FEHLERS="Ja"

1130- 1F- FELD(SPIELER,X,Y)<>0-THEN- FEHLERS="Ja"
1140+ IF - (FELD(SPIELER,X,Y-1)<>0)-OR- (FELD(SPIELER,
X,Y+1)<>0) - THEN- FEHLER$="Ja"

1150+ FOR- Z=Y-1-TO-Y+I:IF - (FELD(SPIELER,6X-1,2)<>0)-
OR-(FELﬁ(SPIELER,X+1,Z)<>0)-THEN-FEHLER$="Jn"
1160-NEXT-Z:GOTO- 1220

1170+ IF - X+1-1>10- THEN- FEHLERS="Ja"

1180+ IF - FELD(SPIELER,X,Y)<>0- THEN' FEHLER$="Ja"
1190+ IF - (FELD(SPIELER,X-1,Y)<>0)-OR: (FELD(SPIELER,
X+1,Y)<>0) - THEN- FEHLERS="Ja"

1200+ FOR-Z=X-1-TO-X+I:IF+- (FELD(SPIELER,Z,Y-1)<0)
OR- (FELD(SPIELER,Z,Y+1)<>0) - THEN- FEHLERS="Ja"
1210-NEXT-Z

1220 IF - FEHLERS="Ja" - THEN- 940

1230 IF - LAGE$S="s" - THEN- 1260

1240 FOR- Z=X-TO-X+I-1:FELD(SPIELER,Z,Y)=1:NEXT-Z
1250-G0OT0-1270

1260- FOR-Z=Y-TO: Y+I-1:FELD(SPIELER,X, Z)=1:NEXT -1
1270- 1F-SPIELER=1- THEN-GOSUB-3360:0N- I1-GOSUB- 2760,
2820,2960,3140

1280+ NEXT- I1:NEXT- I:NEXT-SPIELER:RETURN
1290-REM-*-Eingabe-Spieler-*

1300- LOCATE-22,1:LINE- (0,250)-(350,350),0,BF: T=0:1
NPUT: "+ Ihr-Schup-!-", SCHU$

1310+ IF - LEN(SCHU$) <2+ THEN- 1300

1320- IF - SCHU$="on" - THEN - TON$="on" : GOTO- 1300

1330- IF - SCHUS="of f" - THEN- TON$="off":GOTO- 1300
1340 X=VAL(SCHUS)

1350+ IF+X>0-THEN- Y=ASC(RIGHT$ (SCHUS$,1))-96:RETURN
1360- Y=ASC(LEFT$(SCHUS,1))-96:X=VAL(MID$ (SCHUS,b2,1
)

24>

<66>
<
<96>

<91>
<S>
<93>
<0
<76>

<48>

27>

3>
9>

1>
<80>

7>
<15>

<33>
<66>

34>

<30>

<93>
21>
<81>
<52>

<81>
<97>
<85>
26>
<™
<69>
<3
<85>

1380 1F-T=0-THEN- IF- (X<1)-OR- (X>10) -OR- (Y<1) -OR- (Y
>10) - THEN-1300

1390 RETURN

1400+ REM-* - Eingabe-Rechner-*

1410- 1IF-A$="Treffer -versenkt" - THEN- ZUFALLS$="Ja":FO
R:I=1-TO-4:RICHTUNGS (I)="ok" :NEXT-I1:R=0

1420 IF-A$="Treffer" - THEN- ZUFALL$="nein" : XI=X:YI=Y
1430- 1IF-A$="Wasser" - THEN-R=0
1440-FOR-T=1-T0-2000: NEXT- T

1450- IF - ZUFALL$="Ja" - THEN- 1610

1460+ IF- (R=1) - OR- (R=2) - THEN- RICHTUNGS$ (3)="nein":RI
CHTUNGS (4)="nein"

1470+ IF - (R=3)-OR- (R=4) - THEN-RICHTUNGS$(1)="nein":R1
CHTUNGS$ (2)="nein"

1480+ R=INT(RND*4+1)
1490-0N-R-GOTO-1500,1520,1540,1560

1500- IF-RICHTUNGS (R)="ok" - THEN- Y=YZ:X=XZ-1: IF - FELD
(SPIELER,X,Y)=3:THEN:X=X-1:1F-FELD(SPIELER,X,Y)=3"
THEN- X=X-1

1510-60OTO- 1570

1520+ IF+RICHTUNG$ (R)="0k" - THEN: Y=YZ:X=XZ+1:1F-FELD
(SPIELER,X,Y)=3+THEN-X=X+1:1F+FELD(SPIELER,X,Y)=3"
THEN- X=X+1

1530-GOT0-1570

1540 IF-RICHTUNGS$ (R)="ok" - THEN-X=XZ:Y=YZ-1:1F-FELD
(SPIELER,X,Y)=3:THEN-Y=Y-1:IF-FELD(SPIELER,X,Y)=3-
THEN- Y=Y-1

1550-GOT0-1570

1560- IF-RICHTUNGS (R)="ok" - THEN-X=XZ:Y=YZ+1:IF-FELD
(SPIELER,X,Y)=3+THEN-Y=Y+1:IF-FELD(SPIELER,X, Y)=3-
THEN- Y=Y+1

1570- IF-RICHTUNGS (R)="ok" - THEN- IF - FELD(SPIELER,X,Y
)=2-THEN-RICHTUNGS (R)="nein"

1580 IF - (X<1) -OR- (X>10) -OR- (Y<1)-OR* (Y>10) - THEN-R1
CHTUNGS$ (R)="nein"

1590+ IF - RICHTUNGS (R)="ok" - THEN- 1630

1600-GOTO- 1480

1610 X=INT(RND*10+1) : Y=INT(RND*10+1)

1620- IF- (FELD(SPIELER,X,Y)=2)-OR: (FELD(SPIELER,X,Y
)=3)-THEN-1610

1630+ SCHU$=CHR$ (X+48) +CHR$ (Y+96)

1640+ FOR-T=1-TO-2000:NEXT-T

1650+ LOCATE-22,1:LINE- (0,250)-(350,350),0,BF

1660 PRINT-"-Mein-SchupB-"; SCHUS

1670+ FOR-T=1-T0-2000:NEXT-T

1680 RETURN

1690 REM-*- schussauswertung-*

1700- IF - FELD(SPIELER,X,Y)=0- THEN-A$="Wasser": FELD(
SPIELER,X,Y)=2:XF=X:YF=Y:GOSUB-2090: RETURN

1710- IF - (FELD(SPIELER,X,Y)=2) -OR- (FELD(SPIELER,X,Y
)=3) - THEN- A$="schon-geschossen" : RETURN

1720-7=0: FELD(SPIELER,X,Y)=3:XF=X:YF=Y:GOSUB- 2240
1730-T=0:FOR- I=X-TO-X+3: IF-T=1-THEN-1760

1740- IF- FELD(SPIELER,I,Y)=1-THEN-T=1:21=1

1750-IF - (FELD(SPIELER,I,Y)=0) -OR- (FELD(SPIELER,I,Y

<73> 1370- IF-LEN(SCHUS)=3- THEN- X=10+VAL(RIGHTS$ (SCHUS 1) y=2) - THEN- T=1
) <13> 1760-NEXT- 1
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<31> 1770-T=0:FOR- I=X-TO-X-3-STEP-1:IF-T=1- THEN- 1800

<82> 1780 IF+FELD(SPIELER,I,Y)=1:THEN-T=1:1=1

<81> 1790- IF- (FELD(SPIELER,I,Y)=0)-OR- (FELD(SPIELER,I,Y
)=2)-THEN-T=1

<96> 1800-NEXT-1

<38> 1810-T=0:FOR- I=Y-TO-Y-3-STEP-1:IF-T=1-THEN- 1840

<12> 1820- IF-FELD(SPIELER,X,I)=1:THEN-T=1:2=1

<9 1830-IF-(FELD(SPIELER,X,1)=O)-OR-(FELD(SPIELER,X,I
)=2) - THEN-T=1

< 9> 1840-NEXT-1

<83> 1850 T=0:FOR-I=Y-TO-Y+3:IF-T=1-THEN- 1880

<24> 1860 IF-FELD(SPIELER,X,I)=1-THEN-T=1:2=1

<41> 1870- IF - (FELD(SPIELER, X, 1)=0) -OR- (FELD(SPIELER,X, I
)=2)+THEN-T=1

<21> 1880-NEXT-1

<77> 1890- IF-Z=1-THEN-A$="Treffer":RETURN

< 2> 1900-A$="Treffer-versenkt"

<87> 1910-XX=X:YY=Y:GOSUB- 1970

<48> 1920-YY=Y:IF-FELD(SPIELER,X-1,Y)=3- THEN-XX=X-1:GOS
UB-1970: IF- FELD(SPIELER,X-2,Y)=3 THEN: XX=X-2:GOSUB
+1970: IF- FELD(SPIELER,X-3,Y)=3- THEN- XX=X-3:GOSUB-1
970

<27> 1930-YY=Y:IF-FELD(SPIELER,X+1,Y)=3- THEN: XX=X+1:GOS
UB-1970: IF-FELD(SPIELER, X+2,Y)=3: THEN: XX=X+2:GOSUB
+1970: IF - FELD(SPIELER,X+3,Y)=3- THEN- XX=X+3:GOSUB- 1
970

<86> 1940-XX=X:IF-FELD(SPIELER,X,Y+1)=3-THEN: YY=Y+1:G0S
UB-1970:IF-FELD(SPIELER, X, Y+2)=3-THEN- YY=Y+2:GOSUB
+1970: IF- FELD(SPIELER, X, Y+3)=3-THEN- YY=Y+3:GOSUB- 1
970

<26> 1950-XX=X:IF-FELD(SPIELER,X,Y-1)=3-THEN-YY=Y-1:G0S
UB-1970: IF- FELD(SPIELER,X,Y-2)=3+THEN: YY=Y-2:GOSUB
+1970: IF-FELD(SPIELER,X,Y-3)=3-THEN: YY=Y-3:GOSUB* 1
970

<69> 1960-RETURN

<49> 1970-REM-*-Ausflillen-*

< 0> 1980-PLAY: "mb"

<73> 1990:-FOR-T=1-T0-4

<83> 2000-FOR-I=1-T0-2

<59> 2010-READ‘N,D

<93> 2020 SOUND-N,D

<90> 2030-NEXT-I

<79> 2040-RESTORE

<19> 2050-NEXT-T

<70> 2060-DATA-700,2,650,2

<26> 2070+FOR1=-1-TO-1:FOR-11=-1-TO-1:1F+FELD(SPIELER,
XX+1,YY+I1)=0-THEN: XF=XX+I:YF=YY+I1:FELD(SPIELER, X
F,YF)=2:PLAY:"mf" :GOSUB-2120

<60> 2080-NEXT-II:NEXT-I:RETURN

<37> 2090-REM-*-Wasser-*

<15> 2100 IF- (XF<1)-OR: (XF>10) -OR* (YF<1) -OR* (YF>10) - THE
N-2230

<33> 2110-lF'TONS="on"-THEN-GOSUB'2330:FLAY-“mb<<<g6nf“

<21> 2120- IF- (XF<1) -OR- (XF>10) -OR- (YF<1) *OR* (YF>10) - THE
N-2230

<67> 2130-KX=SPIELER*280+ (XF-1)*23+(10-YF)*8-245:KY=205
=(10-YF)*14

<36> 2140-CIRCLE- (KX,KY),3,3:FOR-T=1-T0O-300:NEXT-T
Listing Schiffe

<89> 2150-PSET- (KX+1,KY-2) ,3:PSET- (KX-1,KY-2) ,3:FOR-T=1
+TO-300:NEXT-T

<61> 2160-PSET- (KX+2,KY-4) ,3:PSET- (KX-2,KY-4),3: FOR- T=1
+TO-300:NEXT-T

<78> 2170-PSET: (KX+4,KY-5) ,3:PSET+ (KX-4,KY-5),3:PSET- (K
X+1,KY-2),1:PSET- (KX-1,KY=2),1: FOR- T=1-T0-300: NEXT
-T

<20> 2180-PSET- (KX+6,KY-4),3:PSET- (KX-6,KY-4) ,3:PSET- (K
X+2,KY-4) ,1:PSET- (KX-2,KY-4),1:FOR+ T=1-TO-300: NEXT
-7

<42> 2190-PSET- (KX+7,KY-2),3:PSET- (KX-7,KY-2) ,3:PSET- (K
X+4,KY-5),1:PSET+ (KX-4,KY=5),1:FOR- T=1-T0-300: NEXT
T

<12> 2200-PSET: (KX+6,KY-4),1:PSET- (KX-6,KY-4) ,1: FOR- T=1
+TO-300:NEXT:T

<45> 2210-PSET- (KX+7,KY-2) ,1:PSET- (KX-7,KY-2),1:FOR-T=1
+TO-300:NEXT-T

<55> 2220-PAINT- (KX,KY),b3,15

<47> 2230:RETURN

<75> 2240-REM-*:Feuer-*

< 6> 2250+ 1F-TON$="on" - THEN-GOSUB-2330: PLAY - "mb<<<<c3mf
"

<79> 2260-KX=SP1ELER*280+(XF-1)*23+(10-YF)*8-245:KY=207
-(10-YF)*14

<35> 2270 'PAINT- (KX,KY), 4,15

<48> 2280 LINE- (KX-4,KY+3)-(KX+2,KY+3) ,0: LINE - - (KX+6,KY
),0:LINE--(KX+3,KY),0: LINE - - (KX+4,KY-4) ,0: LINE - -(K
X-1,KY-2),0:LINE- -(KX-3,KY-4),0

<82> 2290 LINE--(KX-3,KY),0: LINE- -(KX-7,KY),0: LINE- - (KX
-4, KY+3),0: PAINT- (KX,KY), 4,0

<82> 2300+PSET: (KX+7,KY-2),14:PSET- (KX+4,KY-4) ,14:PSET-
(KX+2,KY-3) ,14:PSET (KX+1,KY-6) ,14:PSET - (KX-2,KY-4
),14:PSET- (KX-5,KY-4) ,14:PSET- (KX-6,KY) ,14

< 6> 2310 LINE- (KX-1,KY+2)-(KX,KY) ,14:LINE- (KX-2,KY+2)~-
(KX-2,KY+1) ,14

<46> 2320-RETURN

<96> 2330-REM-*-Gerdusche:*

<74> 2340-RETURN:REM

<53> 2350 FOR-T=162-T0-120- STEP-3

<30> 2360-SOUND-T,2

<31> 2370-NEXT-T

<89> 2380-SOUND-32767,2:RETURN

<68> 2390-REM-*-MM-Zeichen-*

<50> 2400 LOCATE-25,1:COLOR-7,0:PRINT-"(C)-1990-PCpur- -
- +Autoren: -Maciej-&-Martin"

< 2> 2410-FOR-X=225+T0-375-STEP-30:LINE- (X,95)-(X+20,10
5),4,BF:LINE- (X45,70)-(X+15,95) ,4,BF :NEXT- X

<80> 2420-FOR-X=250-T0-280-STEP-30:CIRCLE-(X,70),10,4,0
,3.14,3/4:CIRCLE-(X,70),20,4,0,3.14,3/4:PAINT- (X,5
7),4,4:NEXT-X

<81> 2430-FOR-X=340-T0-370-STEP-30:CIRCLE-(X,70),10,4,0
,3.14,3/4:CIRCLE- (X,70),20,4,0,3.14,3/4:PAINT- (X,5
7),4,4:NEXT-X

<71> 2440-LINE-(225,55)-(240,65) ,4,BF:LINE- (315,55)-(33
0,65),4,BF

<42> 2450 REM---———-—-—emuum

<15> 2460-LOCATE-10,37:PRINT-"Spiele":COLOR--3,0
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<21>

<14>

<81>

<29>
<46>
77>
<60>
47>
<54>
<81>
<82>
<16>
<A11>
<22>
<11>
<43>
36>
<64>
<68>
<64>
<79
<98>
<8
<33>
< 8
<52>
<36>
A3
<44>
<33>
<20>

<58>
<82>

<53>

< 8

<54>

<46>

36>

<30>

<38>

<43>

<77

2470-LOCATE-14,21:PRINT-CHR$(201) ; BTRINGS$(35,205) ;
CHR$(187) ¢
2480-LOCATE-15,21:PRINT-CHR$(186);"+S*C*H-1+F+F-E-
+*V-E*R-S-E-N-K-E-N-";CHR$(186)

2490+ LOCATE-16,21:PRINT- CHR$ (200) ; STRINGS (35,205) ;
CHR$(188)

2500- IF- INKEY$=""-THEN- 2500

2510+ RETURN-150

2520-REM-*-Bild-Speichern-*

2530 DEF - SEG=&HA000

2540-0UT-&H3CE, 4:0UT-&H3CF,0
2550-BSAVE-BILDS+".blL1",0,28000
2560-0UT-BH3CE,4:0UT-&H3CF 1
2570-BSAVE-BILD$+".bl2",0,28000

2580+ 0UT-&H3CE,4:0UT-&H3CF,2
2590-BSAVE-BILDS$+".bL3",0,28000

2600-0UT-RH3CE, 4:0UT-&H3CF,3

2610-BSAVE-BILD$+" .bl4",0,28000

2620-0UT+&H3CE, 4:0UT-&H3CF,0

2630+ DEF - SEG: RETURN

2640-REM-*-Bild-Laden-*

2650 DEF - SEG=&HAO00

2660-0UT-&H3C4,2:0UT-&H3C5,1
2670-BLOAD-BILDS$+".bL1"
2680-0UT-8H3C4,2:0UT-&H3C5,2
2690-BLOAD-BILDS$+".bl2"
2700-0UT-BH3C4,2:0UT-RH3C5, 4
2710-BLOAD-BILDS+".bL3"
2720-0UT-&H3C4,2:0UT-&H3C5,8
2730-BLOAD-BILDS+".bl4"
2740-0UT-&H3C4,2:0UT-&H3C5,15

2750+ DEF - SEG: RETURN

2760-REM-*-Einer-*

2770-LINE- (XS-9,YS#1)-(XS-5,YS-5),8:LINE--(XS+6,YS
-5),8:LINE--(XS+10,YS-2),8: LINE- -(X5+3,Y5+1),8:LIN

E--(XS-9,YS+1),8:PAINT- (XS,YS),8,8
2780- LINE- (XS-9,YS+2)-(XS+3,YS+3),0,BF : LINE- (X5+3,

YS+3)-(Xs+10,Ys-1),0

2790 LINE- (XS+3,YS-2)-(XS+9,YS-4) ,0

2800- LINE- (XS-3,YS)-(XS-1,YS-4),14:LINE- (XS-4,YS~1
)-(XS-2,Y5-5),14

2810-RETURN

2820 REM-*- Zweier-*

2830 IF - LAGE$="s" - THEN- 2900

2840-LINE- (XS-7,YS+2)-(XS-2,YS-5),8:LINE--(XS+21,Y
$-5),8:LINE--(X5+25,YS-2),8:LINE--(XS+16,YS+2),8:L
INE:~(XS-7,YS+2),8:PAINT- (XS+2,YS),8,8

2850~ LINE- (XS-7,YS+3)-(XS+16,YS+4) ,0,BF : LINE - (XS+1
6,YS+4)-(XS+25,Ys-1),0

2860-LINE- (XS+15,YS)-(XS+19,YS-2),0: LINE- (XS+15,YS
-2)-(Xs+20,Ys-4),0

2870~ LINE- (XS-3,YS)=(XS-1,Y5-3),0: LINE--(XS+9,YS-3
),0:LINE--(XS+7,YS),0:LINE- -(XS-3,YS),0: PAINT- (XS+
2,Ys-1),0,0

28B0- LINE- (XS+8,YS)=(XS+11,YS-4) ,14: LINE: (XS47,YS-
1)-(Xs+10,Ys-5),14

2890 RETURN
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<41>

2900 LINE- (XS-15,YS+15)-(XS-7,YS),8:LINE- -(XS+2,YS
=5),8:LINE--(XS+5,YS) ,8:LINE*-(XS-3,YS+15),8: LINE"
-(Xs-15,Y5+15) ,8:PAINT- (XS,YS),8,8

2910 LINE- (XS-15,YS+16)-(XS-3,YS+17),0,BF : LINE- (XS
=3,YS+17)-(XS+5,Ys+2),0

2920 LINE- (XS-2,YS+1)-(X5+1,YS-5),0:LINE- (XS+1,YS+
1)-(XS+4,Ys-5),0
2930-LINE-(XS-12,YS+13)-(XS-8,FS+7),0:LINE--(XS,YS
+7),0:LINE- -(XS-4,YS+13) ,0: LINE- -(XS-12,YS+13),0:P
AINT- (XS-3,YS+10),0,0

2940-LINE- (XS-8,YS+6)-(XS,YS+6),14

2950+ RETURN

2960-REM-*:Dreier-*

2970 IF - LAGE$="s" - THEN- 3060

2980 LINE- (XS~8,YS+2)-(XS-4,YS-5) ,8:LINE--(XS+50,Y
§-5),8:LINE- -(XS+56,Y5-1),8:LINE--(XS+46,YS+2),8:L
INE--(XS-8,YS+2),8: PAINT- (XS,YS),8,8

2990 LINE- (XS-8,YS+3)-(XS+46,YS+4) ,0,BF: LINE- (XS+4
6,YS+4)-(XS+56,YS),0

3000 LINE- (XS+2,YS)-(XS-3,YS-2) ,0:LINE- (XS+3,YS-2)
-(Xs-2,Ys-4),0

3010 LINE- (XS+38,YS)-(XS+43,YS-2),0: LINE- (XS+39,YS
-2)=(XS+44,YS-4),0

3020 LINE- (XS+48,YS)-(XS+53,YS-2),0: LINE- (XS+49,YS
-2)-(XS+54,Ys-4),0
3030-LINE-(XS+9,YS)-(XS+12,YS—5),0:LINE--(XS+31,YS
~5),0: LINE--(XS+28,YS) ,0: LINE- - (XS+9,YS),0: PAINT- (
Xs+16,Ys-2),0,0

3040 LINE- (XS+14,YS-2)-(XS+16,YS-5) ,8: LINE--(X5+22
,Y8-5),8:LINE--(XS+20,YS-2),8:LINE--(XS+14,Y5-2),8
:PAINT- (XS+16,Ys-3),8,8

3050 RETURN

3060 LINE- (XS-23,YS+30)-(XS-7,YS+2),8:LINE: -(X5+3,
YS-4) ,8:LINE--(XS+5,YS+2),8: LINE--(X5-10,Y5+30),8:
LINE--(XS-23,YsS+30),8: PAINT- (XS,YS),8,8

3070-LINE- (XS-23,YS+31)-(XS-10,YS+32),0,BF : LINE- (X
$-10,YS+32)-(XS+5,YS+4),0

3080-LINE- (XS-1,YS+1)-(XS+1,YS-4),0:LINE- (X5+2, YS+
1)-(XS+4,YS-4),0

3090-LINE- (XS-5,YS+8)-(XS-3,YS+3),0:LINE- (XS-2, YS+
8)-(Xs,Ys+3),0

3100 LINE- (XS-15,YS+26)-(XS-19,YS+30) ,0: LINE- (XS-1
2,YS+26)-(Xs-16,Ys+30),0

3110-LINE- (XS-16,YS+22)-(X5-10,Y5+12) ,0: LINE - - (XS~
2,Y$+12) ,0: LINE--(XS-8,YS+22) ,0: LINE- -(XS-16,YS+22
), 0:PAINT- (XS-6,YS+14),0,0

3120-LINE- (XS=13,Y5+21)-(XS-10,YS+15) ,8: LINE- - (XS~
6,Ys+15) ,8:LINE--(XS-9,YS+21),8: LINE--(XS-13,YS+21
),8:PAINT- (Xs-10,Y5+18),8,8

3130-RETURN

3140-REM-*-Vierer-*

3150- IF-LAGES="s" - THEN-3260

3160 LINE- (XS-8,YS+2)-(XS-3,YS-5),8:LINE--(XS+70,Y
$=5),8:LINE--(XS+76,YS-1) ,8:LINE--(XS+66,YS+2),8:L
INE--(XS-8,YS+2),8:PAINT-(XS,YS),8,8

3170-LINE- (XS-8,YS+3)-(XS+66,YS+4) ,0,BF : LINE- (XS+6
6,YS+4)-(XS+76,YS),0
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<88> 3180-LINE- (XS+34,YS-3)-(XS+35,YS-5),0: LINE- -(XS+53
,YS8-5),0: LINE--(XS+52,Y$-3),0: LINE - -(X5+34,Ys-3),0
:PAINT- (XS+38,YS-4),0,0

<53> 3190-LINE- (XS+38,YS-4)-(XS+49,YS-4) ,B:LINE- (XS+39,
YS-5)-(X5+50,YS-5) ,8: LINE- (XS+42,YS-5)-(XS+47,YS-5
),0

<45> 3200+ FOR-T=XS-TO-XS+24+STEP-8

<68> 3210-LINE- (T,YS)~(T+3,YS-4),2: LINE- (T+1,Y5-2)-(T+5
,YS=3),2:LINE- (T+1,YS=-2)-(T-1,YS~4) ,2:PSET- (T+3,YS
-5),2:PSET-(T+1,YsS-2) 14

<15> 3220-NEXT-T

<26> 3230-FOR- T=XS+30-TO-X$+75-STEP-3:PSET-(T,YS-1),0:N
EXT-T

<41> 3240- LINE- (XS+71,YS-1)-(XS+78,YS-5) ,2: LINE- (XS+76,
YS-4)-(XS+75,YS) ,2: LINE* (XS+76,YS-4)~(XS+73,YS-5),
2:PSET- (XS+71,YS-2) ,2:PSET (XS+76,YS-4) ,14

<54> 3250-RETURN

<47> 3260-LINE- (X$-31,YS+43)-(X5-9,YS+4),8: LINE--(XS+2,
YS-3),8:LINE--(XS+5,YS+4) ,8:LINE: -(XS-17,YS5+43) ,8:
LINE--(XS-31,YS+43),8:PAINT- (XS,YS),8,8

<31> 3270 LINE- (XS-31,YS+44)-(XS-17,YS+45) ,0,BF: LINE- (X
$=17,YS+44)-(XS+5,Y5+6),0

<72> 3280-LINE- (XS-18,YS+21)-(X5-12,Y$+12),0: LINE- - (XS~
8,YS+12),0: LINE--(XS-14,YS+21) ,0: LINE- -(XS-18,YS+2
1),0:PAINT- (XS-16,Y$+20),0,0

< 7> 3290-LINE- (XS5-16,YS+19)-(XS-13,YS+14) ,8: LINE- (XS-1
5,YS+19)-(XS-12,YS+14) ,8:LINE- (XS-16,YS+17)-(XS-15
,YS+15),0

<52> 3300-FOR-T=0-T0-11:PSET- (XS+2-T,YS-1+2*T) ,0:NEXT- T

< 8> 3310-LINE- (XS-5,Y5+9)-(XS-2,YS+5),2: LINE- (XS-4,YS+
7)-(XS,YS+6),2: LINE- (XS-3,YS+7)-(XS-6,YS+5) ,2: PSET
< (XS=2,YS+4) ,2:PSET- (XS-4,YS+7),14

<13> 3320 TY=YS+48:FOR: T=XS-19- T0-XS-11+STEP-4:TY=TY-7

< 9> 3330-LINE-(T,TY)-(T-8,TY),2:LINE- (T-3,TY)-(T-6,TY+
2),2:LINE-(T-3,TY)-(T-4,TY-3),2:PSET-(T-8,TY-1),2:
PSET-(T-3,TY),14

<23> 3340-NEXT-T

<56> 3350-RETURN

<57> 3360-XS=SPIELER*280+(X~-1)*23+(10-Y)*8-245:YS=206~(
10-Y)*14

<62> 3370-RETURN

< 6> 3380-REM-*-Schup-*

<71> 3390-XA=220:YA=130

<74> 3400-GOSUB-3360: PLAY - "MB"

<55> 3410-DX=XS-XA:DY=YS-YA:YG=YA

<10> 3420+ FOR-XG=XA+TO-XS-STEP-4

<67> 3430-YG=INT- (YA+(DY/DX)*(XG-XA)-.5%SQR(DX"2/4-(XA+
DX/2-XG)"2))

<48> 3440-GET- (X6-1,YG-1)-(XG+1,YG+1) H

<43> 3450-PUT- (XG-1,YG-1),V,PSET
<64> 3460- IF - TON$="on"+ THEN* SOUND - 645~XG,1

<46> 3470:FOR:T=1:TO-200:NEXT-T
<41> 3480-PUT- (XG-1,YG-1) ,H,PSET
<45> 3490-NEXT-XG

<45> 3500- RETURN

<24> 3510-REM

<47> 3520 XA=350:YA=130:PLAY- "MB"
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<56> 3530-GOSUB-3360

<21> 3540-DX=XA-XS:DY=YS-YA:YG=YA

< 1> 3550+ FOR-XG=XA-TO+XS-STEP'-4

<45> 3560 YG=INT- (YA+(DY/DX)*(XA-XG)~-.5%SQR(DX"2/4~(XG~
XA+DX/2)°2))

<59> 3570-GET- (XG-1,YG-1)=-(XG+1,YG+1) ,H

<54> 3580-PUT- (XG-1,YG-1),V,PSET

<79> 3590- IF - TON$="on" - THEN- SOUND- XG,1

<29> 3600 FOR-T=1:T0-200:NEXT-T

<24> 3610-PUT- (XG-1,YG-1) ,H,PSET

<28> 3620-NEXT-XG

<56> 3630-RETURN

<58> 3640-REM-*-Tabelle-*

<69> 3650-OPEN-"i",#1,"Tabelle.dat"

<70> 3660-FOR:-1=1-T0-10

<65> 3670 INPUT-#1,NAMS (1)

<19> 3680-NEXT-1

< 0> 3690- CLOSE-#1

<15> 3700- IF-CINT(20000/SCHUSS(SPIELER))/10<VAL(NAMS (10
)) - THEN-RETURN

<69> 3710:PRINT-"-Sie-sind-unter-den-10-Besten-!"

< 8> 3720- 1F-SPIELER=1+THEN-NAM$(10)="Tower-AT":A$=INPU
T$(1):GOTO- 3740

<60> 3730- INPUT-"-Bitte-geben-Sie- Ihren-Namen-ein-:-", N
AMS(10)

<72> 3740-A$=STR$(CINT(20000/SCHUSS(SPIELER))/10):IF-LE
N(A$) <4+ THEN:A$=AS+" 0"

<24> 3750-NAMS(10)=A$+"%- "+NAMS(10)

<79> 3760-FOR*1=9:T0-1:STEP-1

< 0> 3770 IF-VAL(NAMS (I+1))>VAL(NAMS$ (1)) - THEN-HILFE$=NA
M$(I):NAMS (I)=NAMS (1+1):NAM$ (I1+1)=HILFES$

<21> 3780-NEXT-1

<97> 3790-CLS:FOR-I=1-TO-10:PRINT-TAB(35);1;". ";NAMS (I
):NEXT-1

<31> 3800-OPEN-"o",#1,"Tabelle.dat"

<59> 3810-FOR-I=1-T0-10

< 5> 3820-PRINT-#1,NAMS(I)

< 8> 3830-NEXT-1

<88> 3840-CLOSE-#1

<66> 3850-RETURN

<17> 3860-REM-*-Grafiklader-*

<50> 3870+ CLS:KEY:OFF:SCREEN-9

<30> 3880-GOSUB-580:BILD$="Feld":GOSUB-2520

<58> 3890:OPEN:"o",#1,"Tabelle.dat"

<46> 3900-RESTORE-3940: FOR- I=1-T0-10:READ- A$S:PRINT-#1,A
$:NEXT-1

<81> 3910- CLOSE-#1

<94> 3920-IF-FLAG=1:THEN-RETURN

<50> 3930-END

< 0> 3940-DATA-"35.0%- Thomas","30.0%- Charlie", "28.0% Ma
ciej","26.0%-Martin","24.0%-Moni"

<65> 3950-DATA-"22.0%-Andrea","21.0%-Ernst","20.0%-Karl
", "20.0%-Frank","19.0%-0LLi"

<23> 3960- IF-ERR=53AND-ERL=-100- THEN: FLAG=1: -GOSUB- 386
0

<72> 3970-RESUME-120
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Biete Software

® PD-SOFT 525" DISK NUR 1,50 DM @
INFODISK 1,50 DM F. PORTO, PETER
BREUKER, PF 1347, 4930 DETMOLD 1

TEST THE BEST!

VIRENGEPRUFTE SHAREWARE

DER

SPITZENKLASSE!

KATALOGDISK KOSTENLOS!

CDV, Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1,
Tel. 07 21/385078, Btx *CDV #,

Fax 07 21/356437 G

PD-Soft / MS-DOS
* lber 3000 Programmdisketten !

*51/4"u. 312" %
* grofie Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen 3
* Katalog/Diskette gratis =

Glnther's Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo,

Tel.: 065261/88901 (Tag + Nacht),

Fax 05261/89221 G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fir: IBM + komp.: Gber
4500 Disketten, (iber 850 deutsche;
Atari ST: ca. 300 Disketten; alle Disk
auf Viren tberpr(ft, alle Prg. lieferbar
auf 3,5"- oder 5,25"-Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Llbeck, Tel: 04504/4115 G

SENEENNNENEEEEEEE
H 6000 PUBLICDOMAINDISK W
W FUR PC. JEDE DISK NUR2DM, B
M (35" + 2 DM) KAT-DISK GRATIS,

W PD-SERVICE GROBELNY, L]
M KAINDLSTR. 14A, 7000 STUTTGART 80, W
B TEL.0711/6874733 6]

SANNNNENENNEEEEEE G

JUST GAMES, MITTELWEG 50, 6FFM 1
PC-SPIELE, LOSUNGEN, PC-ANWEND.
KAT-DISK 5 1/4"/31/2",2,- /4, - BRIEFM. G

Kleinanzeigen

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5,—/DISK
Konvertierservice 5,25" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK,

7800 Freiburg, Tel. 07 61/492673,
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 525" + 35" lieferbarl G

SEEESEENEENEEEEEEEE
Hickl-Software-Service
EENEEEESEEEEEEEEE
Vereinsverwaltung ab DM 228, -
Adressen-Datenbank DM 98, -
HSS-Meniisystem DM 57, -
Etikettendruck DM 48, -
Uberweisungen drucken DM 48, -
Finanzbuchhaltung DM 399, -
TextMaker Vers. 2.2 DM 248, -
DataMaker Vers. 1.0. DM 219, -
Speed. Faktura DM 148, -
DEMO-Diskette 5, - NN + 5,-
SENEENEEEEEEENEEE
4100 Duisburg 18, Postf. 180169,

Telefon 02 03/47 07 88
ENENNNNENEEEERER G

IBM-PDs AB DM 1, - . KOSTENLOSE
SIERRASPIELEHILFEN. 069/86 9499
PD, ARENDSSTR. 4, 6050 OFFENBACH G

* HALT * PD SOFTWARE & SHARE-
WARE * HALT *

MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng., Text, Daten-
verw,, Grafik, Basic, Pascal etc.....
Katalog 1,- DM, 14, Auflage.
24-Std-Service auch 3 1/2”

Achim Psenitza, SchloRstr. 6,

4300 Essen 11, Tel. 0201/68 2289,

Fax. 02 01/68 38 97 G

HRARBBRAAARHERAAHES
PC-Sig bis 2122, 1350 deutsche Disks,
ab 2,00 DM. Gepriifte Ware, einwandfrei.
J. Quirmbach, Von-Groote-Str. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO gratis
AEAEA AR R E G

PROGRAMMUBERSETZER 111 DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte,
Worterbuch mit 2400 engl. Vokab.,
siehe CHIP 3/89 + PD 1/89 + PCpur 5/89
VOKABELERWEITERUNG 111 DM 39
Erweiterung auf 15000 engl. Vok.
FORMULAR 111 DM 79
Entwurf und Ausfiillen eigener

sowie vorgedruckter Formulare,
begueme Druckstellenermittiung
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70,
5410 Hohr-Grenzh,, Tel. 02624/6111 G

BURALRABAL R AR R A RHH
7000 Disketten im Angebot, PC-Sig bis
2122, IBM-PD Disk ab 2,00 DM, DEMO
gratis, 1350 Deutsche, M. Vogt, Post-
fach 606, 4050 Monchengladbach 1,
Tel. 02161/632132
sRundsneiadeedses G

Public-Domain & Shareware

alle gangigen Serien lieferbar
Riesenauswahl an deutscher
*!ﬂiiSOFTWARE*iii*
Alleinvertrieb von VISU, dem
Virenprogramm auf dem PD-Markt
Gratisdisk bei Bodo Wimach,
Wolkenweher Weg 22b, D-2060

Bad Oldesloe, Tel.: 04531/29 30 G

PD AB DM 0.75!! 08253/16 64
KATALOG GRATIS! G

- Freeware — Shareware —

~ Public Domain -

ab DM 0,75 Il

DER PD-PROFI

Gerd Zottlein, Kiihnhausen 43,
8897 Pottmes, Tel.: 08253-16 64

Katalogdiskette gratis! G
Biete Hardware

@ WARUM DENN NICHT... 3]

B einen neuen Rechner leasen B

B statt einen alten kaufen? ]

B Z.B.286er,12 MHz, OWS,1MB W
W HDD und Mon. ab DM 69,- p. M. B
B LaserdruckerabDM 89, - p. M. W

B Einfach Katalog anfordern! B
B M&PC, Baaderstr, 12, 8000 Minchen 5 W
W Telefon: 089/29 015555 m
M in Hamburg: 040/7202101 G

Hewlett-Packard Sonderpeis!

2.B.: HP-48SX DM 599, -
HP-LaserJetlll DM 4777,-

Sonderaktion nur solange Vorrat

reicht, daher sofort anrufen!

W&W Software Products GmbH,

Odenthaler Str. 214, 5060 Bergisch

Gladbach 2, Tel.: 02202/420 21

oder Ammerthalstr. 12, 8011 Kirch-

heim, 089/9 044076 G

Verschiedenes

Neue & gebr. XT/AT-Computer, Floppy,
Monitore, Festplatten, AMARIS-BTX,
Koppler, VGA-Karten, Gehause, 12- & 16-
MHz-XT/AT & 386-Board, EPSON Nadel- &
Laser-Drucker, Scanner. Reparaturen.
Liste 3 DM, Katalog 5 DM, Porto.
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
4750 Unna, Tel.: 02303/13345 G

ServCom Computerclub
Markus Linke

Postfach 400327

4630 Bochum

Kontaktadresse: Jost Menzel
Hohenweg 37, 4200 Oberhausen 11
Computer User Club, kurz CUC.

USER-CLUB fiir Amstrad/Schneider-
PC-1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Informations- und Erfah-
rungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim. An-
fragen auch unter BTX-Nr.
0898002545, es wird gleich geant-
wortet.

trdge und Reportage.

cherche;

Textautoren gesucht

® Zur Unterstiitzung des Redaktionsteams sucht die
PCpur einige freie Mitarbeiter im Bereich Fachbei-

® Wir wiinschen uns engagierte freie Journalisten mit
Computerinteresse oder Computerfreaks mit fliissi-
gem Schreibstil. Wichtig ist uns dabei die Fahigkeit,
gemdf der Zielsetzung der PCpur Computerwissen
populédr vermitteln zu kénnen. Im Bereich der Re-
portage legen wir besonderen Wert auf gute Re-

Fotografiekenntnisse sind herzlich willkommen.

® Wenn Sie Spaf} daran haben, Thr Wissen in leichtver-
stindlicher Form zu vermitteln, und Thr Budget
durch ein attraktives Honorar unterstiitzen wollen,
dann sollten Sie Kontakt mit uns aufnehmen.

® Senden Sie Ihre Kurzbewerbung mit einer Arbeits-

probe an

DMV
Redaktion PCpur

z. Hd. Helmut F. Reibold

Postfach 250
3440 Eschwege
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ips & Tricks

Peter Moller

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

In unseren Minitips geht es diesmal in drei
Beitrdagen um die Tastatur. Unter anderem
erfahren Sie, wie man in Batch-Dateien
Sondertasten abfragt, welche besonderen
Tastenkombinationen GW-BASIC bietet und
wie Sie sich unter DOS eine ganz persodnliche
Tastaturbelegung schneidern kénnen. Dariiber
hinaus gibt es Tips zu DOS 4.0 und dem
Kommandoprozessor COMMAND.COM.

A uf dieser und den folgenden Seiten sollen fast
ausschlieflich Beitrdge von Lesern stehen,
denn die Minitips der PCpur leben von Threr ganz per-
sonlichen Mitarbeit. Wenn Sie also einige Tips, Tricks
und Routinen auf Lager haben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrdge an uns.

® Sondertastenabfrage unter DOS

Das folgende kleine Programm - es besteht nur aus 20
Bytes — erlaubt die Abfrage, ob eine Sondertaste momen-
tan gerade betétigt ist. Falls dies der Fall ist, wird der ER-
RORLEVEL auf 255 gesetzt und kann somit abgefragt
werden. Mit dem Programm kénnte zum Beispiel in ei-
ner Batch-Datei entschieden werden, ob in das Textverar-
beitungsprogramm, ins DOS oder in eine anderes An-
wendungsprogramm gesprungen werden soll.

Das Listing kann ganz einfach eingegeben werden. Star-
ten Sie dazu zundchst das Programm DEBUG wie folgt:
A>debug staste.com < Enter>

Danach werden Sie zunéchst einmal mit der Meldung:
Datei nicht gefunden

konfrontiert. Die Meldung zeigt lediglich an, daf} eine
Datei mit dem Namen STASTE.COM noch nicht exi-
stiert. Lassen Sie sich also nicht irritieren. Sobald das
Eingabeprompt (-) von DEBUG erscheint, geben Sie
nacheinander folgendes ein:

mov ah,02
. int 16
' and al,08
. cmp al,08
jz 010f
‘ mov ax,4c00
|

.a 100

int21

mov ax,4cff
int 21
<ENTER>
-rex

0014

-w

-q
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Denken Sie daran, nach jeder Eingabe <Enter> zu beti-
tigen. Die elfte Zeile besteht nur aus <Enter>, enthilt
also weiter keine Eingaben.

DEBUG erzeugt nun eine Datei mit dem angegebenen Na-
men STASTE.COM. Die Zahl “08“ in den Befehlszeilen
drei und vier entspricht dabei dem Code der abzufragen-
den Taste. Wenn man diese Zahl verdndert, kann man
eine andere Tastenkombination abfragen. Die verschiede-
nen Sondertasten konnen dabei beliebig kombiniert wer-
den und haben folgende Werte:

Sondertaste Wert

Shift links 1

Shift rechts 2

Ctrl 4

Alt 8

Scroll Lock 16 Tabelle 1: Den je-

Num Lock 32 weiligen Sonderta-
sten sind entspre-

lCaps Losk ot chende ASCIl-Wer-

ns 128 te zugeordnet

Die Summe, die sich aus der gewiinschten Kombination
ergibt, muf} nun noch in eine Hexadezimalzahl umge-
wandelt werden. Nehmen wir als Beispiel einmal an, Sie
wollen abfragen, ob beide Shift-Tasten gleichzeitig ge-
driickt sind:

Shift links
Shift rechts

Summe:

W N =

Hexadezimal: 03

Der Einbau in eine Batch-Datei kénnte dann wie folgt
aussehen:

STASTE
if errorlevel 255 goto ja

Jja
echo ALT ist gedrlickt!
(Kaspar Zbinden, CH-Obfelden/pm)
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® Komfortabler GW-BASIC-Editor

Der Editor von GW-BASIC ist — bei aller Liebe - nun
einmal nicht als das Gelbe vom Ei zu bezeichnen. Vor al-
lem im Vergleich mit den Editoren der groflen Briider
Turbo-, Power- und Quick BASIC scheint ihm eher ein
recht méfiiges Dasein beschieden zu sein. Dennoch ist es
zumeist eine unzureichende Dokumentation, die dem
Anwender das Leben unnétig schwer macht.

Tastenkombination Befehl

<Alt> + <a> AUTO

<Alt>+ <b> BSAVE

<Alt> + <c> COLOR

<Alt> + <d> DELETE

<Alt> + <e> ELSE

<Alt> + <f> FOR

<Alt> +<g> GOTO

<Alt> +<h> HEX$

<Alt> + <i> INPUT

<Alt> + <k> KEY

<Alt> + <> LOCATE

<Alt> +<m> MOTOR

<Alt>+<n> NEXT

<Alt> + <o0> OPEN

<Alt> + <p> PRINT

<Alt> +<r> RUN

<Alt> + <s> SCREEN

<Alt> + <t> THEN

<Alt> + <u> USING

<Alt> + <v> VAL Tabelle 2: Die vom

<Alt>+ <w> WIDTH GW-BASIC-Editor

<Alt> + <x> XOR vordefinierten Ta-
stenkombinationen

Neben den allseits bekannten Funktionen, wie zum Bei-
spiel <Ctrl> + <End> (léscht die Zeile ab Cursorposi-
tion) oder <Ctrl> + <Home> (léscht den gesamten
Bildschirm), bietet GW-BASIC eine ganze Reihe anderer
Tastenkombinationen, die - richtig eingesetzt - das
Programmieren erheblich beschleunigen und zugleich
erleichtern. Diese Tastenkombinationen sind ausnahms-
los Kombinationen der Taste <Alt> mit einer Buchsta-
bentaste (siehe Tabelle 2). Die Buchstabentaste ist dabei
der erste Buchstabe des BASIC-Befehls. So zaubert Ihnen
GW-BASIC nach <Alt> + <p> den Befehl PRINT auf
den Bildschirm. Kleiner Nebeneffekt dabei: Ein Vertip-
pen, das so manches Mal zur Funktionsuntiichtigkeit ei-
nes Programms beitrdgt, ist ausgeschlossen.

® Tastenbelegung unter DOS

Und noch einmal dreht sich alles um die Tasten. Nicht
nur das Starten von Anwendungsprogrammen, sondern
auch das Aufrufen der DOS-eigenen Befehle gestaltet
sich so manches Mal etwas umstindlich. Da miissen Ver-
zeichnisse gewechselt werden, eventuell sogar Laufwer-
ke, und nicht zuletzt braucht so mancher DOS-Befehl
eine ganze Kette von Parametern, um richtig funktionie-
ren zu konnen. Wie schon wire es doch, kénnte man all
dies auf Knopfdruck erledigen.

Warum eigentlich nicht? Alles, was Sie brauchen, ist der
Bildschirmtreiber ANSI.SYS, der Befehl PROMPT und

einige Zahlen. Grundvoraussetzung ist, dafy ANSI.SYS
auf Threm Rechner aktiviert ist.

Mit dem Befehl PROMPT ist es nicht nur méglich, das
Aussehen der Bereitschaftsanzeige (eben des sogenann-
ten Prompts “A >*) zu verdndern, sondern dariiber hin-
aus auch Farben zu wechseln und Tasten zu belegen. Der
Befehl sieht allgemein formuliert wie folgt aus:

PROMPT $E[0;XX; “Anweisung*;13p

Die Zeichenfolge “$E“ steht jedem Befehl als Einleitung
voran. In etwa entspricht sie dem “ESC* bei Druckerbe-
fehlen (siehe auch Teil IV des Druckerkurses, Seite 78).
Die Zeichenfolge “0;XX* beschreibt den Zahlencode der
gewiinschten Taste. Bei Kombinationen mit <Alt>,
wie in unserem Beispiel, steht hier als erste Zahl immer
“0“. Darauf folgt in Anfithrungszeichen der gewiinschte
DOS-Befehl. Abgeschlossen wird mit “13p“, wobei die
“13" fiir ein <Enter> steht und das “p* als Kennzeichen
fiir das Ende der Befehlsfolge.

PROMPT $E[0,32;“DIR/W*;13p

PROMPT $E[0;46,"CHKDSK";13p

PROMPT $E[0;33;"FORMAT A:/4":13p

PROMPT $E[0,20;“C: ~ CONTEXT2\ CONTEXT";13p
PROMPT $P$G

Unser kleines Beispiel belegt die Tastenkombination
<Alt> + <d> mit dem Befehl DIR, < Alt> + <c> steht
fiir CHKDSK und <Alt> + <f> fiir das Formatieren ei-
ner Diskette in Laufwerk A:. Um zu demonstrieren, dafl
auch kompliziertere Befehle auf Knopfdruck ausgefiihrt
werden konnen, ist die Tastenkombination <Alt> +
<t> mit dem Aufruf von ConText beauftragt worden. In
der letzten Zeile wird das Aussehen der Bereitschaftsan-
zeige (DOS-Prompt) definiert.

Eingeben konnen Sie unsere kleine Batch-Datei bei-
spielsweise mit dem Befehl COPY CON. Gehen Sie dabei
wie folgt vor:

A>copy con beleg.bat < Enter >

Tippen Sie nun die Zeilen des Listings ein. Schlieflen Sie
die Eingabe mit <Ctrl> + <z> oder <F6> ab. Nun
konnen Sie mit der Eingabe von:

A>beleg <Enter>

die neue Tastenbelegung aufrufen. Probieren Sie ruhig
ein wenig mit verschiedenen Tastenkombinationen
herum.

® Loschen mit Verstand

Zum.Lijschen von Dateien bedient man sich im allgemei-
nen des Befehls DEL. Die Eingabe

A>del demo.txt < Enter>

loscht also die Datei DEMO.TXT. Mit DEL sind aber auch
sogenannte Sammelldschungen moglich. So wiirde die
Eingabe

A>del *.* <Enter>

alle Dateien im aktuellen Verzeichnis loschen.
A>del. <Enter>

erfiillt den gleichen Zweck.
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Der folgende Befehl
A>del.. <Enter>

loscht hingegen alle Dateien im iibergeordneten Ver-
zeichnis. Auch das Léschen von Dateigruppen mit glei-
cher Endung ist moglich.

A>del ".txt <Enter>

loscht alle Dateien mit der Endung TXT. Was aber, wenn
Sie von beispielsweise 50 TXT-Dateien lediglich 20 ganz
bestimmte loschen wollen? Hier besteht unter DOS nur
die Mdglichkeit, jede Datei einzeln zu léschen. Es sei
denn, Sie sind im Besitz von DOS 4.0/4.01. In dieser Ver-
sion des Betriebssystems ist der DEL-Befehl um den Pa-
rameter /P erweitert worden. Nach der Eingabe von

A>del *.txt /P <Enter>

werden Thnen nacheinander alle in Frage kommenden
Dateien aufgelistet. Bei jeder angezeigten Datei werden
Sie gefragt, ob diese geldscht werden soll oder nicht.

- P Cpur-Hinweis

Diesen Text bitte den Einsendungen unterschrieben bei-
legen:

Hiermit erkldre ich, daff der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf er frei von Rechten Dritter
ist und ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe.
Ich trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an
den DMV-Verlag ab. Im Falle der Verdéffentlichung bekom-
me ich die jeweilige Ausgabe der PCpur einschliefilich da-
zugehdriger DATABOX automatisch zugesandt.

® Automatische Fehlerberichtigung

Wem ist es nicht schon passiert? Man wechselt zum Bei-
spiel mit

C>a: <Enter>

auf ein anderes Laufwerk und hat dabei vergessen, eine
Diskette einzulegen. Das DOS reagiert auf solche kleinen

Vergefllichkeiten duflerst empfindlich. Nicht nur, daf}
eine warnende Fehlermeldung ausgegeben wird

Nicht bereit beim Lesen Laufwerk A:“

zudem fragt das DOS auch noch, was nun zu geschehen
hat

(A)bbrechen, (W)iederholen, (U)ebergehen

Wer hier sein Gliick mit <A > oder <W> versucht,
wird nur erreichen, daf} er mit immer neuen Fehlermel-
dungen konfrontiert wird. Die einzige Rettung ist <U>.
Aber damit ist man noch lange nicht aus dem “Schla-
massel” heraus. Denn nun offensichtlich vollkommen
verwirrt, will DOS muit

Aktuelles Laufwerk nicht mehr giiltig >

wissen, auf welches Laufwerk denn nun gewechselt
werden soll. Wenn Sie den Laufwerksbuchstaben einge-
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ben, vergessen Sie nicht dahinter einen Doppelpunkt zu
setzen. Neuerliche Fehlermeldungen wiren die Folge.
Der letzte Beitrag ist denn auch als nichts anderes zu ver-
stehen als eben als Minitip. Die Sache ist ganz einfach.
Sie brauchen sich lediglich ein Verzeichnis zu erstellen,
in das keiner aufler Thnen gelangen kann, und dort Thre
Daten hineinzukopieren. Ein solches Verzeichnis kon-
nen Sie sich beispielsweise mit dem Befehl:

A>md <Alt-255> < Enter>

erstellen. Der ASCII-Code 255 steht unter DOS fiir ein
Leerzeichen. Dieses Leerzeichen ist allerdings nicht mit
dem “normalen® Leerzeichen zu verwechseln, das den
Code 32 hat. Die Wirkung ist allerdings die gleiche. Dies
konnen Sie feststellen, wenn Sie mittels DIR die Ver-
zeichnissse des aktuellen Laufwerks auflisten lassen. Es
wird nichts angezeigt! Und doch ist das Verzeichnis vor-
handen. Mittels

A>cd <Alt-255> <Enter>

kénnen Sie ganz normal in das Verzeichnis wechseln.
Um ganz sicher zu gehen, kénnen Sie beim Erstellen
des Verzeichnisses auch mehrmals hintereinander
< Alt-255> eingeben. So schnell wird Thnen niemand
auf die Schliche kommen. Nur eines sollten Sie dabei
nicht vergessen: den Namen des Verzeichnisses oder
besser, wie oft Sie < Alt-255> eingegeben haben.

® Hercules-Karte und Farbe

Die Hercules-Karte bietet nur wenig Moglichkeiten, ei-
gene Programme “farblich“ ansprechend zu gestalten.
Mit dem folgenden Minitip kann auch in BASIC das At-
tribut doppelt-hell + invers dargestellt werden. Dazu
muf} nur das Bit 5 der Hercules-Karte gesetzt werden.
Dieses Bit gibt an, ob eine Farbe blinkend oder invers
dargestellt werden soll.

Das folgende kleine BASIC-Listing zeigt die Anwen-
dung dieser Methode:

10 CLS

20 OUT &H3B8,&H29: REM BIT 5 SETZEN

30 COLOR 16,7: REM FARBE SETZEN

40 PRINT“PCpur*”

50 PRINT“Beliebige Taste driicken*”

60 WHILE INKEYS =""WEND .

70 OUT &H3B8,9: REM BIT 5 ZURUCKSETZEN
80 WHILE INKEY$ ="":WEND

90 GOTO 20

Diese kleine Routine funktioniert sowohl unter GW- und
Turbo- als auch unter Quick-BASIC bei Vorhandensein
einer kompatiblen Hercules-Karte.

(Stefan Braun, Kempen)
— @

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und Ange-
hérige des DMV-Verlages sowie der Redaktion DOS Inter-
national diirfen nicht teilnehmen.

Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht Thnen
nichts mehr im Weg - und in diesem Sinne - nun mal
ran!




Holger Langbein

Willkommen in BASIC

Ein Kurs fur Einsteiger und Umsteiger

Wenn in BASIC groBere Datenmengen und anspruchsvolle
Verwaltungsaufgaben anfallen, reicht es nicht mehr aus, die
Daten in Form von DATA-Zeilen abzulegen. Man kommt dann
nicht umhin, externe Speicher wie Diskette oder Festplatte zu
benutzen und die Daten als Dateien dort abzulegen. Unter GW-
BASIC sind mehrere Formen der Dateiverwaltung méglich. In
dieser Folge geht es darum, welche Methoden der Dateiver-
waltung es gibt und wie das bisher auf der Basis von DATA-
Zeilen realisierte AdreBprogramm mit Minimalaufwand fiir die
professionelle Dateiverwaltung umgeéandert werden kann.

ie Befehle OPEN und

CLOSE haben Sie in der
letzten Folge des BASIC-Kurses ken-
nengelernt. Fiir Neueinsteiger hier
noch einmal kurz deren Sinn und
Zweck: OPEN “tffnet” eine Datei,
das heif}t, eine Datei wird fiir die ak-
tuelle Bearbeitung angesprochen,
aktiviert.

Fiir den Befehl OPEN gibt es
verschiedene Schreibweisen

CLOSE ist gleichsam das Gegen-
stiick zu OPEN, es beendet die Ver-
waltung einer oder aller Dateien -
ersteres nur, wenn die Dateinummer
der zu schlieflenden Datei extra an-
gegeben wird.

Wir werden uns zunéchst mit der se-
quentiellen Dateiverwaltung be-
schiftigen, weil es die einfachste
Methode ist.

Unsere Ubungsdatei “ADRESSEN.
DAT®, die wir im letzten Kurs erstellt
haben, ist eine sequentielle Datei. In
diese Datei wurden die Daten aus
den  DATA-Zeilen, also die
Adrefieintriige, geschrieben. ADRES-
SEN.DAT enthélt alle Daten genau in
der Reihenfolge, in der sie geschrie-
ben wurden. Die Reihenfolge kann
nicht verdndert werden, Daten in der
Mitte des Datenbestandes konnen
weder gedndert, noch eingefiigt oder
geloscht werden. Dies ist nur mog-
lich, wenn der komplette Datenbe-
stand in den Arbeitsspeicher einge-
lesen, dort verindert und wieder als
Datei abgespeichert wird.

Da Datenelemente bei sequentiellen
Dateien nur in der Reihenfolge aus
der Datei gelesen werden kénnen, in
der sie hineingeschrieben wurden,
muf} beim Lesen die Reihenfolge der

Datenelemente beriicksichtigt wer-
den. Dazu ein kleines Beispielpro-
gramm, bei dem Sie gleich auch eine
neue Schreibweise des Befehls
OPEN fiir sequentielle Dateien ken-
nenlernen:

open “o* #1,“datei”
und
open “i“, #1,“datei”

sind gleichwertig zu den bereits be-
kannten Formen

open “datei” for output as #1
beziehungsweise
open “datei for input as #1

Das “0“ steht dabei fur OUTPUT,
das “i“ fiir INPUT. Beide Schreib-
weisen konnen auch gemischt in-
nerhalb eines Programms vorkom-
men, was jedoch aus Griinden der
Ubersichtlichkeit und der “Pro-
grammier-Disziplin® nicht beson-
ders gut aussieht. Doch jetzt zu un-
serem Beispielprogramm (siehe Li-
sting 2).

Das Komma steht als Trenn-
zeichen fiir Datenfelder

Die Ausgabeeinheit des Programms
in den Zeilen 150 und 160 gibt die
Daten so wieder, wie sie eingelesen
wurden, ndmlich in die Variablen
TEL$ und NAMS, allerdings in um-
gekehrter Reihenfolge - vergleiche
Zeilen 80 und 140. Ahnliches wiirde
auch dann passieren, wenn mehrere
Datensitze eingegeben wurden, bei
einem der Datensétze jedoch ein Da-
tenfeld weggefallen ist. Beim Einle-
sen wiirden sich ab dieser Stelle alle
Datenfelder mit ihren Zuordnungen
um eine Position nach vorne ver-

urs

schieben. Bei der Dateiverwaltung
mit sequentiellen Dateien ist es also
unabdingbar, die Schreib- und Lese-
vorgédnge zu synchronisieren.

Die einzelnen Datenfelder kénnen
innerhalb eines Datensatzes unter-
schiedlich lang sein. Um einen
“Gleichlauf” von Schreib- und Lese-
vorgdngen zu erreichen, ist aus-
schliefilich die Anzahl der Datenfel-
der pro Datensatz von Belang. Wenn
ein Datenfeld leer bleiben soll, dann
mufl zumindest ein Komma ge-
schrieben werden; das Datenfeld be-
kommt dadurch die Linge null,
wird jedoch beim Lesevorgang als
Feld bewertet.

Um das auf die Praxis unseres
Adrefiprogramms zu beziehen:
Wenn einer Threr Adressaten kein
Telefon hat, miissen Sie das Daten-
feld dennoch anlegen und es in der
Datei mit einem Komma in der Va-
riablen TELEFON$ fiillen. Auch
hier offenbart sich wieder die enge

Fehlermeldungen

Einlesen nach Dateiende:
erscheint dort, wo versucht wird,
aus einer sequentiellen Datei
mehr Daten zu lesen, als vorhan-
den sind. Dieser Fehler entspricht
dem bereits bekannten Zuwenig
DATA-Anweisungen zu sehen.

Datei ist bereits gedffnet:

Es wurde versucht, eine Datei zu
offnen, die bereits getffnet ist. Der
Fehler entsteht auch dann, wenn
man versucht, eine schon verge-
bene Dateinummer fiir das Offnen
einer weiteren Datei zu ver-
wenden.

Ungiiltige Dateinummer:

kann bei drei Fehlern auftauchen:
Die angegebene Dateinummer
liegt auflerhalb des giiltigen Be-
reichs (1 bis 15); eine Datei wird
angesprochen, die vorher nicht
gedffnet wurde; die maximale An-
zahl von gleichzeitig offenen Da-
teien wurde iiberschritten.

Es gibt noch eine Reihe anderer
Fehlermeldungen im Zusammen-
hang mit der sequentiellen Datei-
verwaltung unter GW-BASIC (fal-
scher Dateiname, Diskette voll
und so weiter), die jedoch den von
MS-DOS her bekannten Fehler-
meldungen gleichen und auch
dieselben Ursachen haben. Sie
werden daher hier nicht extra an-
gefithrt.
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Verwandtschaft zwischen der DATA-
Zeilenverarbeitung und der sequen-
tiellen Dateiverwaltung.

Solche Dateien haben den Vorteil,
Daten sehr einfach und wirtschaft-
lich zu verwalten. Sie werden dann
angewandt, wenn Daten stets in der
gleichen Reihenfolge verarbeitet
werden kénnen, ohne daf} ein Zu-
griff auf einzelne Daten aufler der
Reihe notig ist. So wire zum Beispiel
die monatliche Gehaltsabrechnung
in einem Betrieb mit einer sequen-
tiellen Dateiverwaltung leicht zu
realisieren: Die Daten (Name, Ge-
haltsstufe, Sétze fiir Lohnsteuer und
Sozialversicherung und so weiter)
bleiben auf lingere Zeit gleich, die
Reihenfolge der Abarbeitung durch
das Lohnbuchhaltungsprogramm ist
vollkommen gleichgiiltig, Anderun-
gen sind nur selten erforderlich
(Neueinstellungen, Gehaltsinde-
rungen...).

Eine weitere sehr typische Anwen-
dung fiir sequentielle Dateiverwal-
tung findet man in der Textverarbei-
tung: Texte werden immer von vorne
nach hinten geschrieben und gele-
sen, eine Verdnderung findet nur im
Arbeitsspeicher statt, danach wird
stets die komplette Textdatei gesi-
chert. So kann man tatséchlich eine
Text-Datei mit der GW-BASIC-Datei-
verwaltung sequentiell lesen. Dazu
sind auch ohne weiteres die Zeilen
ab 100 des Beispielprogramms ver-
wendbar, wenn man den Dateina-
men entsprechend anpafit und die
Anzahl der INPUT-Variablen erhht.
Probieren Sie das ruhig einmal aus!
Zwar wird der Text gédnzlich unfor-
matiert ausgegeben, doch als
Ubungsfeld eignet sich nichts bes-
ser. Das Verfahren klappt allerdings
nicht bei Programmen, die im Datei-
kopt ein Dateiendezeichen unter-
bringen, zum Beispiel F&A, es funk-
tioniert aber in jedem Fall mit Con-
text Pro, TextMaker und Word.

Bei manchen Textverarbeitungspro-
grammen werden in den ersten Bytes
(bei Word 128) einer Textdatei Codes
abgelegt, die der Formatierung des
Textes dienen (Randeinstellung,
Druckertyp und so weiter). Das Pro-
gramm “weify” das und wertet die
Zeichen entsprechend aus, das heifit,
es rechnet sie nicht zum eigentli-
chen Text hinzu. Liest man die Datei
dagegen in GW-BASIC und l4f3t sich
den Inhalt anzeigen, sieht man die
Steuercodes auf dem Bildschirm.
Der Text wird dabei immer nur von
Komma zu Komma gelesen, was
nicht weiter verwunderlich ist, weil
ja das Komma das Trennzeichen fiir
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Datenfelder ist. Will man Daten ver-
walten, die Kommas als darstellbare
Zeichen enthalten (“Hauptstr. 5,
2. 0G"), mufl man sich einer modifi-
zierten Form des INPUT-Befehls be-
dienen.

Sequentielle Dateien sind
einfacher zu organisieren

Obwohl sich sequentielle Dateien
vor allem wegen ihrer unkomplizier-
ten Struktur fiir den Aufbau einfa-
cher Datensammlungen eignen, haf-
ten ihnen doch Nachteile an, die sie
fiir bestimmte Anwendungen unat-
traktiv machen:

- Ist die Datei gréfler als der unter
BASIC verfiigbare Arbeitsspeicher,
muf} sie in mehrere kleine Dateien
unterteilt werden, was die Dateiver-
waltung komplizierter macht.
Sequentielle Dateien erlauben
keinen direkten Zugriff auf einzelne
Daten. Zum Suchen nach bestimm-
ten Informationen muf} die gesamte

Datei von vorne bis hinten durch-
sucht werden, zumindest so lange,
bis man auf das Gewiinschte trifft.
Bei Anderungen muf} immer die ge-
samte Datei in den Arbeitsspeicher
gelesen, dort geidndert und wieder
als Ganzes zuriickgeschrieben wer-
den (Zeitaufwand!).

Wer in diesem Zusammenhang an
die Probleme mit Datenkassetten
denkt, liegt vollig richtig: Die glei-
chen Nachteile sind bei der Speiche-
rung von Programmen oder Daten
auf Kassette bei Home-Computern
zu beklagen. Dagegen eignet sich
das Bandverfahren zur Sicherung
von grofen Datenbestinden, denn
dabei kommt es ja nicht auf direkten
Zugriff an.

Damit sei der nédchste Begriff schon
eingefithrt: direkter Zugriff. Damit
ist gemeint, daf} man zu jeder Zeit
jede beliebige Stelle einer Datei er-
reichen und dort Daten schreiben,
lesen, dndern oder léschen kann.
Der englische Fachbegriff fiir diese

35 REM ;

40 DATEI$="ADRESSEN.DAT"

41 KEY OFF : ON ERROR GOTO 90
42 GOSUB 200 : GOSUB 300 :
45 OPEN DATEI$ FOR INPUT AS #1
50 LOCATE 3,10 :
55 ZEILE = 9

58 VIEW PRINT 9 TO 22

70 IF INSTR(N.NAMES, SUCH.NAMES)
80 GOTO 60

100
110
200
210
220

CLS :
CLS

+STRINGS(23,178);
230
240
300
310
320
400
410
420

RETURN

RETURN

TAB(69); "Telefon";
430 PRINT STRINGS(80,249);
440
450
500

510

RETURN

520

530 ZEILE = ZEILE + 1
540 RETURN

10 REM Elektronisches Notizbuch
20 REM Das Programm sucht aus einer Datei
30 REM nach Eingabe des Nachnamens die passenden Eintrége

GOSUB 400

INPUT "Name eingeben :

60 INPUT #1,N.NAMES$:INPUT #1,V.NAMES:INPUT #1, TELEFONS
:INPUT #1,STRASSES:INPUT #1,0RTS$

90 IF ERR=62 THEN LOCATE 22,10 :INPUT “"Keine (weiteren)
Eintrdge. Weitersuchen? J/N";AS$:ELSE VIEW PRINT:CLS

:PRINT "FEHLER NR.";ERR;"in Zeile";ERL:STOP

VIEW PRINT :IF A$="J" OR AS$= "j" THEN CLOSE #1: RESUME 42

PRINT "Programm beendet!" :

REM Unterprogramm Bildschirmaufbau
PRINT STRINGS$(24,178)+" ADRE SSVERWALTUNG "
LOCATE 24,1:PRINT STRINGS$(80,178);

REM Unterprogramm Eingabezeile
LOCATE 3,20:PRINT STRING$(20," ");

REM Unterprogramm Ausgabemaske
LOCATE 5:PRINT STRINGS(80,205);
PRINT "Nachname, Vorname";TAB(31);"StraBe";TAB(49);"Ort";

LOCATE 21:PRINT STRINGS$(80,205);

REM Unterprogramm gefundene Datensétze

IF ZEILE = 21 THEN LOCATE 22,10:INPUT "ENTER driicken
flir weiter" ,A$:GOSUB 600:ZEILE = 9

LOCATE ZEILE,1:PRINT N.NAMES;",
STRASSES$; TAB(49);0RTS; TAB(69); TELEFONS;

", SUCH.NAME$

> 0 THEN GOSUB 500

END

";V.NAMES$; TAB(31);
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10 REM Daten in Datei schreiben
20 DATEI$="ADRESSEN.DAT"

30 OPEN "A",#1,DATEIS

40 INPUT "Nachname: ",N.NAMES

50 INPUT "Vorname : “,V.NAMES
60 INPUT "Telefon : ", TELEFONS
70 INPUT "Strap- ", STRASSES$
80 INPUT "Ort ,ORTS

90 PRINT #1,N.NAMES ;","; V.NAMES;

w,n: TELEFONS ;","; STRASSES ;","; ORTS
100 INPUT "Daten gespeichert! Noch

mehr eingeben? J/N ", ANTWS
110 IF ANTWS="j ANTWS= "J" THEN GOTO 40
120 CLOSE #1
130 END

Art der Dateiorganisation ist “ran-
dom access” = “wahlfreier Zugrift“.
GW-BASIC erlaubt auch diese Art
von Dateiorganisation. Sie unter-
scheidet sich aber in einigen grund-
legenden Dingen von der sequentiel-
len Methode: Bei Dateien mit direk-
tem Zugriff kann man Daten an be-
liebiger Stelle der Datei lesen und
schreiben, man mufl im Gegensatz
zur sequentiellen Datei keine Rei-
henfolge einhalten. Dafiir mufl man
bei diesen dem System die genaue
Struktur der Daten (Datensitze, Da-
tenfelder) nicht bekanntgeben.

Doch nun erstmal wieder zuriick zu
unserem Adref3programm. Die Uber-
nahme der Daten aus den DATA-Zei-
len in die Datei ADRESSEN.DAT ha-
ben wir im letzten Teil des BASIC-
Kurses realisiert. Zum Ubertragen
der Daten erstellten wir vortiberge-
hend eine Programmroutine, die das
Auslesen der DATA-Eintriage und das
Schreiben in die Datei ADRES-
SEN.DAT besorgte. Diese Programm-
Routine einschlieBlich der " dann
nicht mehr benottigten DATA-Zeilen
wurde anschlieflend geldscht, so
daf} die auffélligste Verdnderung des
neuen Programms darin bestand,
daf} es sehr viel kiirzer war als die
Version zuvor.

Gebraucht werden ndmlich nur die
Programmteile, die das Suchen und
die Ausgabe der Daten organisieren.
Diese bleiben im wesentlichen
gleich, denn es hat sich ja an unse-
rem Programm aufler dem Standort
der Daten nichts verdndert. Wie also
muf} die ehemalige Version des Pro-
gramms verdndert werden, damit sie
zur Adrefiverwaltung im Dateiver-
fahren taugt?

Als Hausaufgabe sollten Sie einmal
versuchen, die nun in der Datei ste-
henden Daten zu lesen. Das wollen
wir doch gleich einmal angehen.
Ein Tip: Nehmen Sie sich das alte Li-

sting zur Hand, und vergleichen Sie
es Schritt fiir Schritt mit dem neuen.
Falls Sie die Losung der Aufgabe
noch nicht herausgefunden haben,
garantieren wir Thnen eine angeneh-
me Uberraschung, weil Sie feststel-
len werden, daf’ nur minimale Ver-
dnderungen erforderlich sind, um
das Programm auf Dateiverwaltung
umzuschreiben!

Zuerst kommen natiirlich die typi-
schen Dateibefehle OPEN und CLO-
SE in den Zeile 45 und 110 hinzu,
wobei auffillig ist, dal das CLOSE
in 100 die gleiche Aufgabe zu haben
scheint wie einst das RESTORE, wel-
ches die DATA-Zeilen reaktivierte. In
der Tat: Eine bis ans Ende gelesene
sequentielle Datei gibt keine Daten
mehr her und muf} erst zwischen-
durch geschlossen werden, wenn
man erneut Daten lesen will. Dage-
gen mufl CLOSE nicht gesetzt wer-
den, wenn man ein Programm ord-
nungsgemdfl mit END abschliefit:
END beinhaltet das Schliefien aller
geoffneten Dateien.

Sodann mufy der READ-Befehl ver-
dndert werden, der ehemals fiir das
Lesen der DATA-Zeilen verantwort-
lich war (Zeile 60):

60 input # 1,N.NAMES$, V.NAMES, ...

Wie zuvor beim READ-Befehl wird
Variable fiir Variable mit den Wer-
ten aus der Datei geladen. Sie brau-
chen also nur READ gegen INPUT
# 1 auszutauschen.

Mit APPEND kénnen
sequentielle Dateien
erweitert werden

Als Letztes mufd noch die Fehlerbe-
handlung angepaf}t werden, denn
nach wie vor versuchen wir, ohne
Riicksicht auf die tatsdchlich vor-
handene Anzahl von Datensitzen in
der Schleife zwischen den Zeilen 60
und 80 Daten zu lesen. Ebenso wie
die  Fehlermeldung “Zuwenig
DATA-Anweisungen® uns ermahnt
hat, wird GW-BASIC mit “Einlesen
nach Dateiende® (engl. “Input past
end“) jeden Versuch abweisen,
nicht vorhandene oder bereits gele-
sene Daten einer sequentiellen Datei
zu lesen. Da dieser Fehler die Num-
mer 62 besitzt, wird die Zeile 90 ent-
sprechend gedndert.

Ein Probelauf miifite exakt das glei-
che Verhalten des Programms an
den Tag legen wie zuvor die Version
mit den DATA-Zeilen. Ist dem nicht
s0, dann schauen Sie sich die weni-
gen Zeilen an, die bis jetzt verdndert
wurden.

10 REM Testprogramm sequentielle Datei
20 :

30 INPUT "Name ", NAMS
40 INPUT "Tel.-Nr.:",TEL$
50 :

60 PRINT "Datei schreiben”
70 OPEN "0",#1,"test.dat"
80 PRINT #1,NAMS;",";TELS
90 CLOSE #1

100 PRINT

110 :

120 PRINT "Datei Lesen"
130 OPEN "I", #1,"test.dat"
140 INPUT #1,TELS,NAMS
150 PRINT "Name 1", NANS
160 PRINT "Tel.-Nr.:";TELS
170 :

180 END

Es ist schon erstaunlich, wie wenig
unser bisher stufenweise entwickel-
tes Adrefiprogramm fiir das Ablegen
der Daten auf Diskette oder Festplat-
te verdndert werden mufite. Dabei
dréngt sich die Vermutung auf, daf}
es mit dem Schreiben von Daten in
eine Datei dhnlich einfach gehen
mufl. Tut es auch!

Lassen Sie uns das zum Schlufl des
heutigen Kursteiles einmal exem-
plarisch durchfithren! Den Befehl
zum Schreiben von Daten kennen
Sie ja bereits: PRINT # . Wir werden
der Einfachheit halber ein eigen-
stindiges, kleines Listing erstellen,
welches spéter in das Hauptpro-
gramm integriert werden kann (sie-
he Listing 3).

Im Grunde diirfte Thnen das Ver-
standnis des Listings keine Schwie-
rigkeiten bereiten. Neu hinzuge-
kommen ist nur ein bisher nicht be-
kannter Parameter der Anweisung
OPEN: “A“. Das A steht fiir “ap-
pend“ (= anhidngen) und ist in der
anderen Schreibweise von OPEN
auch als ausgeschriebener Parame-
ter zulédssig:

open dateiname for append as datei-
nummer

Dieser Parameter wird dann beno-
tigt, wenn eine bestehende sequen-
tielle Datei erweitert werden soll.
Der Parameter OUTPUT wiirde die
alte Version der Datei iiberschrei-
ben, die Daten wiren verloren.
Damit sind wir am Ende dieses BA-
SIC-Kurses angelangt. Das Thema
“Programmierung unter GW-BA-
SIC* wird aber auch in den nichsten
Ausgaben der PCpur einen entschei-
denden Platz einnehmen - wenn
auch an etwas anderer Stelle.

pm e
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Peter Moller

Programme unter der L
BASIC-Programme Zeile fiir Ze

Das Packen, also das Komprimieren von Dateien, ist bei der
heute ublichen Flut an Daten ein allgemeines Problem. Allzu
schnell stoBt der Anwender an die Grenzen der vorhandenen
Speicherkapazitat. Das Programm, das wir in dieser Ausgabe
genauer unter die Lupe nehmen wollen, kann hier Abhilfe

schaffen.

W ohlgemerkt, bei unse-
rem Programm handelt
es sich nicht um die Losung
schlechthin. Denn um das Pro-
gramm so durchschaubar wie mog-
lich zu halten, haben wir uns auf le-
diglich eine einfache Moglichkeit
der Datenkomprimierung beschrinkt.
Sie erhalten also sozusagen ein
Grundgeriist, das sich nach Threm
eigenem Kénnen und Geschick aus-
bauen lafit.

Was das Ausbauen betrifft, haben
wir uns noch etwas Besonderes fiir
Sie einfallen lassen: Das Programm
kann zwar Dateien komprimieren -
aber nicht wieder in ihren urspriing-
lichen, unkomprimierten Zustand
zuriickversetzen. Im Rahmen eines
Wettbewerbs sollen nun Sie, die Le-
ser der PCpur, Thre Programmier-
kenntnisse beweisen.

Schreiben Sie also ein Programm,
das in der Lage ist, eine mit
PACKEN.BAS komprimierte Datei
wieder zu “entpacken®. Dazu ein
kleiner Tip am Rande: Nach der Lek-
tiire dieses Beitrags wird Thnen diese
Aufgabe weit weniger schwer fallen,
als Sie vielleicht im Moment vermu-
ten. Es geht ndmlich lediglich um

Cxdir pack.=

Datentrager in Laufwerk C ist CHARLIE
Datentragernummer: 1861-10D7
Uerzeichnis von C:\1090\PROGRAM\LUPE

PACK PCK
PACK BAS
2 Dateilen)

243 23.07.90 13.35
438 23.07.96 13.33
16517120 Byte frei

Cytype pack.bas

Dies ist eine kleine Testdatei, die zeigen soll, wie man durch Ersetzen

Bild 1: Unsere Testdatei vor dem Packen
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die Umkehrung des hier beschriebe-
nen Vorgangs. Ndheres zum Wettbe-
werb entnehmen Sie bitte unseren
Hinweisen am Ende dieses Beitrags,
denn jetzt wollen wir uns zunéchst
dem Komprimierungsprogramm zu-
wenden, und zwar zuerst der Bedie-
nung.

Nach dem Start des Programms wer-
den Sie nach dem Dateinamen der
zu komprimierenden Datei gefragt.
Bei der Datei muf} es sich um eine
sogenannte ASCII-Datei handeln,
also um eine Textdatei ohne wie
auch immer geartete Steuerzeichen.
Der Dateiname muf} vollstindig an-
gegeben werden, also inklusive der
Extension (BAS; TXT; PAS;...). Ihre
Eingabe bestdtigen Sie dann mit
< Enter>.

Die Funktion MID$ bestimmt
einen Teil der Zeichenkette

Den Vorgang des Komprimierens
konnen Sie am Bildschirm mitver-
folgen. Die vollstindig komprimier-
te Datei wird dann auf Threm Daten-
trager unter dem Namen PACK.PCK
abgespeichert. Thre Originaldatei
wird also nicht angetastet. Das ist

Cxdir pack.»

PACK PCK
PACK BAS

C>type pack.pck
ig-
ig-

C»

2 Datei(en)

wichtig, da sich zum einen auch
trotz grofiter Gewissenhaftigkeit im-
mer wieder ein Fehler beim Abtip-
pen des Listings einschleichen
kann, und andererseits besitzt das
Programm - wie schon erwédhnt -
keine Routine zum Entpacken. Nun
aber zum Listing selbst.

Innerhalb des Listings werden Sie
mehrfach Zeilen finden, die mit der
BASIC-Anweisung REM beginnen
oder diese enthalten. Stammleser
dieser Rubrik kennen diese Anwei-
sung schon aus vorangegangenen
Beitrdgen. REM steht fiir das engli-
sche REMark, was soviel wie Bemer-
kung oder Kommentar bedeutet.
Hinter dieser Anweisung kénnen Sie
nun Bemerkungen in das Listing
einfiiggen, die je nach Verwendung
als optische Gliederung oder als Ge-
ddchtnisstiitze dienen konnen. Fiir
den BASIC-Interpreter haben diese
Kommentare keinerlei Bedeutung
und werden deshalb beim Pro-
grammablauf ignoriert. Solche An-
weisungen stehen beispielsweise in
den Zeilen 10 und 20, aber auch in
der Zeile 200.

Das erste Mal aktiv wird GW-BASIC
in Zeile 30. Der Befehl CLS steht fiir
clear screen, also Bildschirm 16-
schen. In Zeile 40 erfolgt die Abfrage
des Dateinamens mittels der INPUT-
Anweisung. Der in Anfithrungszei-
chen stehende Text wird von der IN-
PUT-Anweisung auf dem Bild-
schirm ausgegeben, denn schliefd-
lich soll der Benutzer wissen, was er
itberhaupt einzugeben hat.

Nach dem Text mufl durch Semiko-
lon oder Komma getrennt eine Varia-
ble definiert sein, in der die vom Be-
nutzer gemachte Eingabe gespei-
chert werden kann. Der Unterschied
zwischen dem Semikolon und dem
Komma besteht darin, dafd das Frage-

Datentrager in Laufwerk C ist CHARLIE
Datentragernummer: 1861-16D7
Uerzeichnis von C:\1096\PROGRAM\LUPE

243 23.07.90 13.35
438 23.07.96 13.33
16515672 Byte frei
Dies ist eine kleine Testdatei, die zeigen soll, wie man durch Ersetzen

mehrfach auftretender gleicher Zeichen (wie zum Beispiel: u,f)

eine ganze Menge Platz auf der Diskette oder Festplatte einsparen kamn.
® A-04 0N O

Bild 2: Deutlich ist zu erkennen, wo Platz eingespart wurde
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Programmier-Wettbewerb

Um an unserem Wettbewerb teilneh-
men zu konnen, miissen Sie folgende
Aufgabe losen:

Eine unter PACKEN.BAS komprimierte
ASCII-Datei soll mit Hilfe eines klei-
nen, von Thnen erstellten Programms
wieder in ihren urspriinglichen Zu-
stand zuriickversetzt werden. Dazu
mufd das Verfahren, das zum Kompri-
mieren der Datei diente, lediglich um-
gekehrt werden. Wie das geht, haben
wir Thnen im Prinzip ja schon erklédrt -
nur eben falsch herum. Also frisch ans
Werk!

Schicken Sie Ihr Losungsprogramm auf
einer Diskette an den

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Packen

Postfach 250

3440 Eschwege

und vergessen Sie bitte Thren Absender
nicht!

Von der Teilnahme ausgeschlossen sind
die Mitarbeiter des DMV-Verlags, der Re-
daktion DOS International sowie deren
Angehdorige. Einsendeschluf ist der 20.
Oktober 1990 (es gilt das Datum des
Poststempels).

Und das gibt es zu gewinnen! Unter allen
richtigen Einsendungen werden verlost:

1. Preis: 1 x DMV-Power-Pack
(ConText Pro, Ergo, Adreva)

2. Preis: 1 x VirusFinder
(Virenschutzprogramm)

3. Preis: 1 x ConText-Zeicheneditor
und ConText-Rechtschreibhilfe

4. bis 6. Preis:
jeweils ein Programm aus der
PCpur-Softwarereihe

7. bis 10. Preis:
jeweils eine PCpur-DATABOX
nach freier Wahl

Die beste Programmlésung wird aufler-
dem in dieser Reihe verdffentlicht.

zeichen, das von der INPUT-Routi-
ne hinter dem Text ausgegeben
wird, bei Verwendung eines Kom-
mas unterdriickt wird. Die Variable
schliefflich definiert die Art der Ein-
gabe.

In unserem Fall bedeutet das Dollar-
zeichen ($), dafd auf die Eingabe ei-
ner Zeichenkette (englisch: string)
gewartet wird. Es konnen demnach
sowohl Zahlen als auch Buchstaben
und andere Zeichen eingegeben
werden. Wiirde das Dollarzeichen
fehlen, die Variable also den Namen
DATEI erhalten, so wiirden von BA-
SIC nur reine Zahleneingaben ak-
zeptiert werden.

Es konnen mehrere Dateien
gleichzeitig gedffnet sein

Die Zeilen 60 und 70 sind fiir das
Offnen der beiden Dateien zustédn-
dig. Dies sind im einzelnen die Ein-
gabedatei, deren Namen in der Va-
riablen DATEI$ in Zeile 40 gespei-
chert wurde, und die Ausgabedatei,
deren Namen im Pregramm fest mit
PACK.PCK angegeben ist. Welche
der beiden Dateien als Eingabe- be-
ziehungsweise Ausgabedatei defi-
niert wird, ist an der Zusatzanwei-
sung FOR INPUT (Eingabe) und
FOR OUTPUT (Ausgabe) zu er-
kennen.

Das Doppelkreuz mit der nachfol-
genden Zahl bezeichnet die jeweili-
ge Dateinummer. Fiir jede an einem
bestimmten Zeitpunkt gedffnete Da-
tei ist immer eine eigene Dateinum-
mer zu vergeben. Da in unserem Bei-
spiel gleichzeitig zwei Dateien ge-
offnet sind, miissen hier entspre-
chend die Nummern #1 und #2
vergeben werden.

In Zeile 90 beginnt die erste der drei
ineinander verschachteleten Pro-

grammschleifen (S1 bis S3). Beim
Verschachteln von Schleifen ist zu
bedenken, dafl immer die zuletzt er-
offnete Schleife (in unserem Beispiel
ist dies S3) als erste wieder geschlos-
sen werden mufl. Unser Listing
SCHLEIFENDEMO (siehe Listing 1)
verdeutlicht diesen Vorgang noch
einmal. Alle Schleifen unseres Pro-
gramms sind WHILE-WEND-Schlei-
ten. Das Gesagte gilt aber auch ent-
sprechend fiir FOR-NEXT-Schleifen.

In Zeile 90 wird die Funktion EOF
als Bedingung fiir das Durchlaufen
der Schleife definiert. EOF steht da-
bei fiir das Ende einer Datei. Die
Zahl in Klammern gibt dabei die Da-
teinummer an (siehe oben). In unse-
rem Beispiel ist dies die Datei #1,
also die Eingabedatei. Die Zeile 90
wiirde demnach in den allgemeinen
Sprachgebrauch {tibersetzt lauten:
“Solange (WHILE) das Dateiende
(EOF) nicht erreicht ist, fithre die
nachfolgenden Befehle bis zum ent-
sprechenden Schleifenende (WEND;
Zeile 280) aus®.

100 REM Schleifendemo

110 FOR A=1 TO 3 : REM Beginn 1. Schleife
120 $1=51+1

130 FOR B=1 TO 3 : REM Beginn 2. Schleife
140 52=52+1

150 FOR €=1 TO 3 : REM Beginn 3. Schleife
160 $3=53+1

170 NEXT C : REM
180 NEXT B : REM Ende 2. Schleife
190 NEXT A : REM Ende 1. Schleife
200 PRINT "Schleife 1 ist ";$1;

210 PRINT " mal durchlaufen worden"

220 PRINT "Schleife 2 ist ";s2;

230 PRINT " mal durchlaufen worden"

240 PRINT "Schleife 3 ist ";§3;

250 PRINT " mal durchlaufen worden"

Ende 3. Schleife

Listing 1: SCHLEIFENDEMO

In Zeile 100 steht nun der erste die-
ser Befehle. LINE INPUT liest aus ei-
ner Datei (mit der Nummer #1) je-
weils eine ganze Zeile in den Ar-
beitsspeicher ein und legt diese in
der Variablen A$ ab. Dieser Befehl
arbeitet wesentlich schneller als der
“normale” INPUT-Befehl

input #1, a$

der jeweils nur ein Zeichen einer Da-
tei einliest. Beim Durchsuchen gro-
Berer Dateien empfiehlt sich deshalb
LINE INPUT. Zwar muf} dann auch
hier die Zeile Zeichen fiir Zeichen
durchsucht werden, aber dies kann
dann im Arbeitsspeicher geschehen,
was natiirlich schneller geht, da
nicht bei jedem Zeichen auf die Dis-
kette oder Festplatte zugegriffen wer-
den muf.

In den Zeilen 110 und 120 werden
die Variablen 1% und B$ auf den de-
finierten Anfangszustand gesetzt.
1% enthélt dabei jeweils die Num-
mer des augenblicklich bearbeiteten
Zeichens der eingelesenen Zeile.
Wird also zum augenblicklichen
Zeitpunkt das zehnte Zeichen bear-
beitet, so enthilt 1% den Wert 10.

In B$ werden wir spiter die verin-
derte, gepackte Zeile zwischenspei-
chern, um sie in die Datei PACK.PCK
zuriickschreiben zu kénnen.

In Zeile 140 beginnt die zweite
Schleife. Die Funktion LEN(A$) ent-
hilt die Anzahl der in der aktuellen
Zeile (A$) vorkommenden Zeichen,
oder anders ausgedriickt, die Linge
der Zeile. Da wir die Bedeutung von
1% schon kennen, bleibt uns der
Sinn der Zeile 140 nicht langer ver-
schlossen: “Solange (WHILE) nicht
alle Zeichen der aktuellen Zeile ab-
gearbeitet sind (I% <= LEN (A$)),
fithre die folgenden Befehle bis zum
entsprechenden Schleifenende

10'90 PCpur 55



Programm

Kommentarzeile
Kommentarzeile
Bildschirm l&schen
Name der Eingabe-
datei (DATEI$)

Kommentarzeile
Offnen der Eingabe-
Offnen der Ausgabe-
datei

Kommentarzeile
Schleifenbeginn #1
Einlesen der Zeichen

Zahler auf erstes
Zeichen setzen

Zeichenkette fiir
Ausgabe loschen

Kommentarzeile

Zeichenkette bis
Ende durchsuchen
Ubergabe der Zeichen
an Z$

Variable fiir dop-
pelte Zeichen defi-
nieren -
Kommentarzeile

Doppelte Zeichen
auffinden
Doppelte Zeichen
zéhlen

Schleife beenden

Wenn mehr als zweil

Merker fiir
kiirzung" setzen
Zdhlvariable aktua-
lisieren
Falls nichts doppelt
alle Zeichen lassen
Schleife beenden

"Ab-

Neue Zeichenkette in
Datei schreiben
Neue Zeichenkette
ausgeben

Schleife beenden

Dateien schlieBen

doppelte Zeichen dann

10
20
30
40

50
60
70
80
90
100

110

120

130
140
150

160

170
180
190
200

210
220
230
240

250

260
270
280

290

REM "PACKEN.BAS"
REM Programm zum Packen von Dateien
CLS :

INPUT "Geben Sie den Dateinamen ein:

REM Offnen der Eingabe- und Ausgabedatei
OPEN Datei$ FOR INPUT AS #1

";DATEIS

OPEN "PACK.PCK" FOR OUTPUT AS #2

51
REM Beginn Schleife #1 »
WHILE NOT EOF(1)
LINE INPUT #1,AS
I%=1
BS§=""

S2
REM Beginn Schleife #2 »

WHILE I% <= LEN(AS)
Z2$=MIDS (AS, I%,1)
K$=I%+1

S3
REM Beginn Schleife #3 »

WHILE MIDS(A$,K%,1)=2$
K¥=K%+1

WEND: REM Ende Schleife #3 »

IF K%-I%<2 THEN 240
B$=B$+CHR$(254)+CHR$(K%—I%+32)+Z$
I%$=K%: GOTO 250

B$=BS+MIDS(AS,I%,1):I%=I%+1

WEND: REM Ende Schleife #2

P ———rr]

PRINT #2,BS$
PRINT BS

WEND: REM Ende Schleife #1 »

CLOSE #1: CLOSE #2
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(WEND); Zeile 250) aus®. Die Variable
7$ in der Zeile 150 enthilt das je-
weils bearbeitete Zeichen. Dies wird
durch die Anweisung MID$ be-
stimmt. Diese Anweisung entnimmt
aus der Zeile (A$) das Zeichen an
der Stelle, die in 1% festgelegt ist.
Mit MID$ ist es moglich, mehrere
Zeichen aus einer Zeichenkette her-
auszunehmen. Die Anzahl der zu
entnehmenden Zeichen mufl des-
halb angegeben werden. Da in unse-
rem Fall nur jeweils ein Zeichen ent-
nommen werden soll, muf} hier fiir
die Anzahl “1° stehen.

Mehrfach vorhandene
Zeichen werden komprimiert

K% ist in unserem Programm fiir die
Uberpriifung auf doppelte Zeichen
reserviert. Da K% immer ein Zei-
chen weiter ist als 1%, kann spéter
eine Uberpriifung auf zwei hinter-
einander folgende gleiche Zeichen
definiert werden.

Die Zeile 180 bringt uns die dritte
und letzte Schleife unseres Packpro-
gramms. Die Funktion MID$ wird
diesmal auf das auf 1% folgende Zei-
chen angewandt, eben auf das Zei-
chen in der Zeichenkette an der Stel-
le K%. Es wird also das aktuell bear-
beitete Zeichen (Z$) mit dem darauf-
folgenden verglichen. Sollten beide
Zeichen gleich sein, beispielsweise
“LLY so wird die Schleife durchlau-
fen bis zum WEND in Zeile 200. Da
in Zeile 190 die Variable K% um eins
heraufgezidhlt wird, iiberpriift die
Funktion MID$ beim néchsten
Schleifendurchlauf das iiberndchste
Zeichen (1% +2). Befindet sich auch
an dieser Stelle das gleiche Zeichen
wie in Z$ “LLL", so wird die Schleife
noch einmal durchlaufen. Dies ge-
schieht eben so lange, bis MID$ auf
ein ungleiches Zeichen trifft.

Erst dann geht es weiter in Zeile 210.
Da 1% die aktuelle Position in der
Zeichenkette beinhaltet und K% die
aktuelle Position plus aller gleichen
Zeichen, erhalten wir durch Sub-
traktion beider Variablen die Anzahl
aller doppelt vorkommenden Zei-
chen. Durch die IF-THEN-Anwei-
sung wird nun bestimmt, was zu ge-
schehen hat, falls tatsdchlich minde-
stens zwei gleiche Zeichen gefunden
werden. Ist dies der Fall, so wird das
Programm in Zeile 220 fortgesetzt,
anderenfalls in Zeile 240.

Bei doppelt auftretenden Zeichen
wird nun in Zeile 220 in der Varia-
blen B$ die komprimierte Zeile zu-
sammengesetzt. B$ wird alles zuge-
ordnet, was bisher in der Variablen

enthalten war. Beim ersten Durch-
lauf der Schleife ist dies zunéchst
einmal nichts (siehe Zeile 120).

Um nun ein spéteres Entpacken zu
ermoglichen  (Wettbewerbsteilneh-
mer aufgepafdt!), wird ein sogenann-
ter Merker gesetzt. Dieser zeigt an,
dafl an dieser Stelle die Zeichen
nicht so {ibernommen werden, wie
sie von der Eingabedatei empfangen
wurden, sondern eine bearbeitete
Zeichenkette angefiigt wird. Fiir un-
ser Beispiel wurde das Zeichen mit
dem ASCII-Code 254 “I“ ausgesucht,
da es nur in auflergewdhnlichen Fil-
len als gewolltes Zeichen in einem
Text vorkommt.

Darauf folgt die Anzahl der doppel-
ten Zeichen, die ebenfalls als ASCII-
Zeichen angefiigt wird. Wir erinnern
uns, K%-1% ergibt deren Anzahl.
Diese Vorgehensweise wirft aller-
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Fiir diese Rubrik suchen wir stindig
kurze und iiberschaubare Program-
me in GW-, Turbo- und Quick-BA-
SIC. Falls Sie so etwas in der Schub-
lade liegen haben, dann scheuen Sie
sich nicht, und schicken Sie diese
Programme an uns. Wenn Sie dar-
iiber hinaus sogar eine ausfiihrliche
Programmbeschreibung liefern kén-
nen, die auch fir Einsteiger ver-
standlich ist - um so besser.

Wir honorieren jeden verdffentlich-
ten Beitrag. Also keine falsche Be-
scheidenheit - einfach eintiiten
und abschicken an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Lupe
Postfach 250
3440 Eschwege

dings insofern Probleme auf, da bei
Zahlen zwischen 2 und 32 die ent-
sprechenden ASCII-Codes verwen-
det werden miifiten. Diese sind aber
mit besonderen Funktionen verse-
hen (beispielsweise bedeutet
ASCII=9 einen Tabulatorsprung).
Ein unerwiinschtes und falsches Er-
gebnis wiire die Folge. Aus diesem
Grunde wird der Wert 32 zu diesem
Ergebnis hinzuaddiert, was gewéhr-
leistet, das in jedem Fall ein Zeichen
mit einem Code hoher als 32 Ver-
wendung findet. Als letztes muf} na-
tiirlich noch angegeben werden,
welches Zeichen doppelt auftritt (Z$).
Eine Folge von sieben hinterein-

ander auftretenden Minuszeichen
Hommomee “wiirde also im gepackten Zu-
stand folgendermafien aussehen:
“’-* Diese Zeichenfolge ergibt sich
logisch aus dem eben Gesagten:

ASCII 254 = <>

ASCI7+32 = <>

plus Minuszeichen < - >

Auf diese Weise werden aus sieben
Zeichen drei, ohne daf} diese dabei
ihren Informationsgehalt verlieren.
In Zeile 230 wird [% aktualisiert und
mit der Anweisung GOTO 250 das
Programm angewiesen, auf das
Schleifenende zu springen.

Beim Entpacken muB der
umgekehrte Weg beschritten
werden

Werden wihrend des Schleifen-
durchlaufs keine doppelten Zeichen
gefunden, so wird das Programm
nach der Zeile 210 in der Zeile 240
fortgesetzt, die Zeilen 220 und 230
also iibersprungen. Das Nichtvor-
handensein doppelter Zeichen be-
deutet, dafl das bearbeitete Zeichen
des Eingabestrings (A$) ohne Ande-
rung in den Ausgabestring (B$) iiber-
nommen werden mufl. Die Anwei-
sung MID$ sorgt dafiir. Zuletzt muf}
1% mnoch um den Wert 1 heraufge-
setzt werden, um das nichste Zei-
chen bearbeiten zu kénnen.
Sind auf diese Weise alle Zeichen
der eingelesenen Zeile bearbeitet
worden, kann die verdnderte Zei-
chenkette (B$) in Zeile 260 in die Da-
tei mit der Nummer 2 (PACK.PCK)
zuriickgeschrieben werden. Zeile
270 sorgt nun noch dafiir, daf} auch
eine Ausgabe auf dem Bildschirm er-
folgt. Zeile 280 markiert das Schlei-
fenende. Das Programm springt nun
wieder in Zeile 90 zuriick. Alle Vor-
ginge wiederholen sich nun so lan-
ge, bis das Dateiende (EOF) erreicht
ist. In Zeile 290 werden beide Datei-
en ordnungsgeméfl wieder geschlos-
sen, und das Programm ist damit
beendet.
Zum Abschlufd noch ein paar kleine
Tips fiir unseren Wettbewerb: Um
die Datei PACK.PCK wieder in ihren
urspriinglichen Zustand zuriickzu-
versetzen, konnen Sie grofle Teile
des vorgestellten Programms_iiber-
nehmen, beispielsweise das Offnen
und Einlesen der Dateien bezie-
hungsweise der Zeichen. Die um-
fangreichsten Anderungen sind in
den Zeilen 210 bis 240 vorzuneh-
men, da hier das eigentliche Kom-
primieren vonstatten geht. Und nun
viel Spaf} beim Tiifteln!

— @
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BASIC

Thorsten Kasten/Uwe Chalas

Der schnelle Weg zum BASIC
So richten Sie eine GW-BASIC-Start-

diskette ein

Wenn Sie keine Festplatte besitzen, ist der Start von GW-
BASIC nur von Diskette zu erreichen. Zuvor ist es wahrschein-
lich auch noch nétig, Dienstprogramme von der DOS-Diskette
aufzurufen, die spater von einigen BASIC-Programmen ge-
braucht werden kénnten. Wir wollen Ilhnen zeigen, wie Sie
GW-BASIC mit nur einer Diskette starten konnen und welche
Dateien Sie sonst noch bendtigen.

D as Starten von GW-BASIC
verlduft doch meistens
so: Computer anschalten, MS-DOS
einlegen, warten, CGA-Emulator
und GRAPHICS laden und spiter im
Programm feststellen, daf} es vorteil-
hafter gewesen wire, auch den
Maustreiber zu laden. Da dieses Vor-
gehen auf die Dauer doch etwas fru-
strieren kann, sollten Sie die Mag-
lichkeiten des PCs und von MS-DOS
eingehender ausnutzen - kurz: Er-
stellen Sie sich fiir GW-BASIC eine
spezielle Startdiskette.

Ohne COMMAND.COM
geht’s nicht

Um eine spezielle GW-BASIC-Start-
diskette zu erstellen, nehmen Sie
sich zuerst eine leere Diskette. Diese
sollten Sie mit:

A > format/s < Enter>

formatieren. Ubrigens: Durch das
nachfolgende “S* werden das kom-
plette Betriebssystem (MS-DOS)
und COMMAND.COM nach dem
Formatieren automatisch auf die
neue Diskette kopiert.

Nun miissen einige Programme und
Dateien auf diese neue Diskette ko-
piert werden: Sie bendtigen den
deutschen Tastaturteiber (ein An-
passungsprogramm fiir die deutsche
Tastatur). Wie dieses Programm
heift, hingt von der DOS-Version
ab. Bis DOS-Version 3.2 kopieren
Sie KEYBGR.EXE/COM. Alle hihe-
ren Versionen haben das Programm
KEYB, welches mit einem Lander-
kiirzel angegeben werden muf’ und
sich eines Treibers namens KEY-
BOARD.SYS bedient. Also, wenn
Thre DOS-Version grofier als 3.2 lau-
tet, kopieren Sie die Dateien
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KEYB.COM und KEYBOARD.SYS
auf die neue Diskette. Ubrigens:
Wenn Sie nicht wissen, welche DOS-
Version Sie auf Threm Rechner instal-
liert haben, brauchen Sie nur das
Kommando VER von der DOS-Ebene

aus einzugeben. Damit wird Thnen
die Versionsnummer gemeldet.

Bei einigen Computern (zum Beispiel
dem Euro-PC von Schneider) lafit
sich der Zeichensatz komfortabel
iber das interne SETUP einstellen; in
diesem Fall brauchen Sie diesbeziig-
lich nichts zu kopieren. Als néch-
stes sollten Sie die Geriitetreiber
ANSL.SYS und RAMDRIVE.SYS
(beziehungsweise VDISK.SYS) auf
die Diskette kopieren.

ANSI.SYS tridgt zur Bildschirmsteu-
erung bei (siehe Beitrag “Ihr Compu-
ter bekennt Farbe“ in der PCpur
2/89, Seite 70)..

Sehr angenehm ist eine RAM-Disk,
vor allen dann, wenn Sie nicht im Be-
sitz einer Festplatte sind - und da-
von gehen wir aus. Um eine solche
RAM-Disk anzulegen, benotigen Sie
eben diese Datei RAMDRIVE.SYS be-
ziehungsweise VDISK.SYS, je nach-
dem welche der beiden auf IThrer Sy-
stemdiskette vorhanden ist.

Fortsetzung auf Seite 63

zu funktionieren?

Wir wollen hier nicht darauf einge-
hen, was Ihr PC an Hardware beno-
tigt, um zu funktionieren, sondern
was er nach dem Einschalten an Soft-
ware (Programme und Dateien) vor-
finden muf.

Bevor Sie das Systemprompt (A>
oder B>) auf Threm Bildschirm se-
hen, muf} der PC das komplette Be-
triebssystem (DOS) in seinen Spei-
cher laden. Dies mufl auf Diskette
oder Festplatte vorhanden sein. Eine
Diskette, auf der sich das Betriebssy-
stem befindet, nennt man Systemdis-
kette. Eine solche Diskette wird mit-
geliefert, kann aber auch von Thnen
durch:

A>format a:/s < Enter>

erstellt werden. Das nachfolgende
“/s" teilt dem PC mit, daf die Disket-
te nach dem Formatieren mit dem
Betriebssystem versehen und der
Kommandoprozessor COM-
MAND.COM darauf kopiert werden
soll - so entsteht eine Systemdis-
kette.

® Wo ist das Betriebssystem? Nach
dem Einschalten iiberpriift der Com-
puter zunéchst, von wo er seine be-
notigte Software (das Betriebssy-
stem) bekommt. Die Suche beginnt
immer mit dem Laufwerk A:. Befin-
det sich darin eine Systemdiskette,

Was braucht der Rechner, um nach dem Einschalten

so wird das Betriebssystem von dort
geladen und gestartet. Befindet sich
im Laufwerk A: eine Diskette, auf der
DOS nicht gespeichert ist, die also
keine Systemdiskette ist, bekommen
Sie eine Fehlermeldung:

keine Systemdiskette

Daraus ergibt sich: Wenn nach dem
Einschalten oder dem Betétigen der
Tastenkombination <Alt> <Ctrl>
<Del> eine Diskette im Laufwerk
A: steckt, dann muf} es sich um eine
Systemdiskette handeln. Befindet
sich keine Diskette im Laufwerk A:,
sucht der Computer automatisch auf
der ersten Festplatte (Laufwerk C:),
falls eine solche vorhanden ist. Ist
keine Festplatte vorhanden, muf}
sich eine Systemdiskette im Lauf-
werk A: befinden, sonst geht nichts,
und Sie bekommen stidndig die obige
Fehlermeldung zu sehen.

Haben Sie jedoch eine Festplatte,
wird DOS von dort geladen (voraus-
gesetzt, das Betriebssystem befindet
sich auch auf der Festplatte, und im
Laufwerk A: steckt keine Diskette).
Nachdem das Betriebssystem gela-
den und gestartet ist, wird der Kom-
mandoprozessor COMMAND.COM
geladen und ebenfalls gestartet. Das
Programm COMMAND.COM muf}
sich also auch dort befinden, wo das
Betriebssystem gespeichert ist.
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(6) Ausgabemedien

Wenn wir in der letzten Folge gesagt haben, daf3 der Mensch zum Arbeiten in erster
Linie die Hénde gebraucht, so ist das nur die halbe Wahrheit. Gleichenng‘(]eu beteiligt
sind beinahe immer die Augen. Sie iiberwachen die Fortschritte jeder Titigkeit und
helfen dem Gehim gegebenenfalls durch die Informationen, die sie aufnehmen,
korrigierende Schritte einzuleiten. Im Fall des Compulers ist es meistens ein Monitor,
der dem Auge diese Informationen liefert, und damit ist er das primdre Ausgabegerit
der meisten PCs.

Erfahrungen aus einem halben Jahrhundert Fernsehtechnik kamen der Entwick- ) )
lung von Computermonitoren von vornherein zugute. Grundlage der meisten Ge- Monitore beruhen meist auf
réite ist immer noch eine Bildréhre. Der cigentliche Bildschirm besteht aus einer Bildrohren...

mit phosphoreszierendem beziehungsweise lumineszierendem Material beschich-

teten Flache. Diese Fliche wird von einer Elektronenkanone mit einem feinen

Strahl von freien Elektronen (dem sogenannten Kathodenstrahl) beschossen. Wo

er auftrifft, fangt die Schicht an zu leuchten. Ablenkeinrichtungen sorgen fiir die

besondere Ausrichtung des Kathodenstrahls, der bei einem einfachen Fernsehge-

riit in gewdhnlich 625 Zeilen iiber die Schicht gefithrt wird und dabei ein dem

Elektronenflu3 entsprechendes Muster erzeugt. Diese Prozedur muB standig wie-

de_;‘holt werden, denn das Leuchten der Schicht halt jeweils nur fiir Sekundenbruch-

teile an.

Andere Arten von Bildschirmtechniken konnten die Kathodenstrahlrohre bisher

nicht verdringen, obwohl Kleinstfernseher und Computer in zunehmendem Mal3e i y

auf Fliissigkristall-Displays zuriickgreifen. Die nach dem englischen Begriff soge- .. oder Fliissigkristall-Displays
nannten LCDs bestehen aus Zellen eines Materials, das bei angelegter Stromspan-

nung seinen Zustand von lichtdurchlassig zu lichtundurchlassig wechselt. Es wird

kein Licht erzeugt, sondern im ersten Faleurch einen hinter der Schicht liegenden

Spiegel reflektiert, im zweiten nicht. Deshalb sind LCDs stets auf eine externe

Lichtquelle angewiesen. Ein Vorteil der LCD-Technik gegeniiber herkommlichen

Kathodenstrahlrohren ist der drastisch verringerte Stromverbrauch.

Im Gegensatz zu Fernsehern erzeugen Computer ihre
Bildschirmdarstellung

Nun gibt es bei allen Ahnlichkeiten auch bedeutende Unterschiede zwischen der
Bildschirmdarstellung von Fernsehempfingern und einem Computern. In erster
Linie liegen sie in der Herkunft der Bildinformationen begriindet. Ein Fernsehbild
ist weitaus einfacher zu realisieren, denn in der Regel hat es eine natiirliche
Entsprechung, die mit entsprechenden Techniken aufgenommen und vom Emp-
fanger lediglich reproduziert wird. Ein Computer dagegen "erzeugt" die Bilder, die
auf dem Monitor wiedergegeben werden: Jedes Muster und vor allem jede Ande-
rung der spdteren Darstellung muf3 sorgfiltig und eigenstiandig berechnet werden.
Datiir sind eigener Speicherplatz fir Ergebnisse und Zwischenergebnisse der
Berechnungen sowie unter Umstidnden auch zusitzliche Prozessoren zur Unter-
stiitzung dieser Aufgaben notwendig. Grafik- oder Bildschirmkarten sind die dem
modularen Prinzip der PCs entsprechenden Bausteine, die hier das Bindeglied
zwischen Rechner und Bildschirm darstellen.

Unterschiede zum
Femnsehempfinger liegen
in der Steuerung
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Bildschirm- und Grafikkarten: Die erste fiir "personliche Computer" (PCs) verfiigbare Bildschirmkarte war der
sogenannte Monochrome Display Adapter (MDA). Diese Steckkarte, wir wollen
sie einfach Monochromadapter nennen, organisiert die Bildschirmausgabe auf eine
dcnkb?r einfache Weise: Der lfzur Vcrfﬁg:lmg stehende Darstellungsbereich wird in

. 25 Zeilen zu je 80 Spalten aufgeteilt, und in jeder dieser Spalten kann jeweils ein
Manoehmmauqpter Buchstabe, eitne Zifﬁar oder E:i%l Sonderzeich{m dargestellt ;\)verden. DieJ Form der
jeweiligen Zeichen ist von vornherein durch hinterlegte Informationen in einem
Festspeicherelement bestimmt und (der Tastatureingabe entsprechend) einer be-
stimmten Signalfolge stets gleichbleibender Lénge zugeordnet. Auf jede Signalfol-
ge, die vom Prozessor an die Bildschirmkarte weitergeleitet wird, folgt eine zweite,
mit der die Art der Darstellung (zum Beispiel normal, unterstrichen oder blinkend)
bezeichnet wird. Jedes Zeichen wird in einer Matrix von 9x14 einzelnen Bildpunk-
ten auf dem Monitor dargestellt.

Wihrend der Monochromadapter heute keine Rolle mehr spielt, erfreut sich eine

- Herculeskarte Weiterentwicklung, die Hercules Graphics Card (HGC), immer noch groBer Ver-
breitung. Die von der Firma Hercules im Jahre 1982 vorgestellte Karte leistete auf
der einen Seite alles, was die MDA-Karte konnte: Im sogenannten Text-Modus
arbeitet sie auf die gleiche Art und Weise wie der altere Monochromadapter. Auf
der anderen Seite bietet die Hercules-Karte zusitzlich einen Grafikmodus. Dieser
organisiert die Bildschirmausgabe iiber eine Aufteilung des Darstellungsbereichs
in 720x348 einzelne, einfarbige Bildpunkte. Jedes einzelne Steuersignal entspricht
im Grafikmodus einem einzelnen zu setzenden Bildpunkt, und so konnen auch
andere Dinge dargestellt werden als festgelegte Zeichen, namlich grafische Ele-
mente oder neudefinierte Zeichen.

Ein Jahr alter als die Hercules-Karte ist der Color Graphics Adapter (CGA), der
sowohl grafische als auch farbige Bildschirmdarstellung moglich macht. Auch die
CGA-Karte kennt einen Text-Modus, der das Verfahren der MDA-Karte nachbil-
det. Allerdings ist die Qualitat der Textdarstellung schlechter, denn die CGA-Karte

- CGA-Karte erreicht lediglich eine Gesamtauflosung von 640x200 Bildpunkten. Farben werden
durch eine RGB(Rot/Griin/Blau)-Steuerung dargestellt. Die einzelnen Farbkom-
ponenten jedes Bildpunktes werden dabei getrennt voneinander angesteuert, und
aus der jeweiligen Kombination der drei Grundfarben und einem Intensititsattribut
("hell" oder "halbhell") ergeben sich bis zu 16 Farbtone.

Auf eine verbesserte Farbgrafikqualitit zielt diec EGA-Karte (engl. Enhanced
Graphics Adapter, dt. "erweiterter Grafikadapter") hin, die erstmals im Jahre 1985
vorgestellt wurde. Ihre Gesamtauflosung betragt 640x350 Bildpunkte, und sie ist in
der Lage, sowohl im Grafik- als auch im Textmodus 16 von insgesamt 64 Farben
gleichzeitig darzustellen. In punkto Aufljsung bietet die EGA-Karte auch im
- EGA-Karte Textmodus der Hercules-Karte Paroli. Diese Auflosung und ein alternativer Zei-
chensatz lassen iibrigens auch einen erweiterten Textmodus mit 80x43 Zeichen zu.

EGA- und VGA-Karten sind abwirtskompatibel

Nur fiir kurze Zeit war die EGA-Karte neuester Stand der Technik und Standard
in der PC-Welt, denn schon kurze Zeit spiter folgte das Video Graphics Array
(VGA). Die VGA-Karte bietet zum einen (weitgehende) Kompatibilitit mit den
verschiedenen Betriebsmodi ihrer Vorginger, zum anderen glinzt sie durch noch
einmal erweiterte Auflosung und ein breiteres Farbenspektrum. Die Standard-
VGA-Modi arbeiten mit einer Gesamtauflosung von 720x400 Bildpunkten im Text-

- VGA-Karte sowie 640x480 Bildpunkten im Grafikmodus. Bis zu 256 aus insgesamt 262144
(=2"®) Farben konnen gleichzeitig dargestellt werden. Weil die VGA-Karte nicht
mehr nach dem RGB-Verfahren arbeitet, die dargestellten Farbschattierungen
also nicht durch das Setzen oder Nichtsetzen der drei Grundfarben sondern durch
die Umwandlung von Signalfolgen in verschiedene Spannungszustinde (ihnlich
einem Dimmer) erzeugt werden, macht ihr Betrieb einen speziellen Monitor
notwendig. Es gibt sowohl farbfihige als auch monochrome VGA-Monitore (dann
erfolgt die Farbdarstellung in bis zu 64 Graustufen) sowie sogenannte Multiscan-
Monitore, die mit allen bekannten Grafikkarten zusammenarbeiten.
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Die VGA-Karte hat sich im letzten Jahr als neuer Grafikstandard fiir die Bild-
schirmausgabe im PC-Sektor etabliert. Mittlerweile ist sie von vielen Herstellern
um weitere, oft hochst unterschiedliche Zusatzmodi erganzt worden. Stets sind
dabei hohere Auflosung und bessere Farbdarstellung das Ziel aller Bemithungen,
und es bleibt abzuwarten, welche dieser Zusatzmodi sich in Zukunft als Standard
durchsetzen werden.

Neben Monitoren und den fiir ihren Betrieb notwendigen Grafikkarten sind Druk-
ker die verbreitetsten Ausgabegerite im EDV-Bereich. Zwar hiel es einmal, der
zunehmende Computereinsatz wiirde die wachsende Papierflut des Informations-
zeitalters eindimmen, weniger Briefe wiirden auf Papier geschrieben und weniger
Dokumentationen wiirden in Buchform herausgegeben, aber das Gegenteil ist
eingetreten. Je mehr Computer zum Einsatz kommen, desto mehr Papier wird auch
bedruckt. Drucker dienen dabei sowohl der Arbeitskontrolle und -dokumentation
als auch der Produktion, denn ganze EDV-Anwendungsbereiche (wie zum Beispiel
die Textverarbeitung) zielen auf ein gedrucktes Ergebnis hin.

Das zweitwichtigste Ausgabegerit neben dem Monitor ist
der Drucker

Computerdrucker konnten zunéchst ihre Abstammung von Schreibmaschinen
nicht verleugnen. Insbesondere die Typenraddrucker unterscheiden sich eigentlich
nur dadurcE von gleichartigen Schrei%maschinen, daB die Steuerimpulse fiir die
Zeichenauswahl nicht direkt von einer Tastatur sondern stattdessen iiber einen
Rechner eingespeist werden. Noch vor einigen Jahren wurden vorwiegend Typen-

raddrucker eingesetzt, wenn es auf die exakte Qualitat der Schriftausgabe (Letter CampRanDRkar:
Quality) ankam. P .

Ein anderes Verfahren aber, namlich das der Matrixdrucker, wird gemeinhin eher “ypenmednicker
mit der Computerausgabe verbunden. Matrixdrucker arbeiten mit einem Druck-

kopf, der im wesentlichen aus einer Reihe einzeln anzusteuernder Nadeln besteht.

lngcm sie beispielsweise ein Farbband gegen das zu beschreibende Papier pressen,

erzeugen sie entsprechende Farbpunkte. Ahnlich wie bei der Bildschirmausgabe

erfolgt die Ausgagc iiber einen Matrixdrucker im Text- oder im Grafikmodus. Im

ersten Fall werden die Signalfolgen an den Drucker ebenfalls entsprechenden - Matrixdrucker
Zeichenmustern aus einem Festspeicherelement zugeordnet und in Zeilen organi-

siert ausgegeben (jeder Matrixdrucker verfiigt iiber mindestens einen derartig

"eingebauten" Zeichensatz), im zweiten Fall werden die ankommenden Signale

direkt in Punktmuster verwandelt.

Die Ausgabequalitit von Matrixdruckern lie lange Zeit zu wiinschen iibrig. Ver-
lichen wird sie mit dem Grad der moglichen Auflosung in der MaBeinheit dpi
%engl. "dots per inch" fiir dt. "Punkte pro Zoll"). Die weitverbreiteten 9-Nadel-DruE-
ker erreichen im Schnitt hichstens seine Auflosung von 60 dpi und damit nur
anniahernd die Ausgabequalitiit fester Schrifttypen (Near Letter Quality; NLQ),
wihrend moderne 24-Nadel-Drucker mit bis zu 360 dpi und mehr die Schreibma-
schinenqualitit (Letter Quality; LQ) durchaus erreichen oder iibertreffen.

Ein groBes Manko der bisher genannten Drucker im professionellen Bereich ist vor :
allem das ungiinstige Verhiltnis zwischen Qualitiat und Geschwindigkeit im Gra- - Tintenstrahi-/Laserdrucker
fikmodus, die durcﬁ die Art der mechanischen Umsetzung bedingt ist. Unter den

Entwicklungen, die hier Abhilfe schaffen sollen, gewinnen vor allem Tintenstrahl-
und Laserdrucker immer mehr an Bedeutung. Erstere arbeiten mit einer Reihe
feinster Diisen, die mit exakt reguliertén Tintenstrahlen Zeichen auf Spezialpapier
aufbringen, letztere arbeiten dhnlich wie Kopiergerite mit einer lichtempfindlichen
Drucktrommel, die - von einem Laserstrahl beschrieben - aufgetragene Farbparti-
kel in den entsprechenden Bereichen anzieht und diese mittels Druck und/oder
Hitze auf Papier auftrigt. Eine Auflosung von bis zu 600 dpi wird auf diese Weise
erreicht.
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Drucker, die wie Laserdrucker ganze Seiten auf einmal beschreiben, werden meist
mit Hilfe von sogenannten Seitenbeschreibungssprachen angesteuert, um Spei-
Ganzseitendrucker arbeiten mit cherplatz zu sparen und Zeit zu gewinnen. Im wesentlichen handelt es sich dabei
Seitenbeschreibungssprachen um eine Kombination von Koordinatenbefehlen, die nicht zu beschreibende Teile
einer Druckseite aussparen, und einer geschickten Verbindung von Text- und
Grafikmodi in Form einer Signalsprache, die vomjeweiligen Drucker ausgewertet
werden kann. Mit Hilfe der Seitenbeschreibungssprache "Postscript” zum Beispiel
konnen ganz normale PCs sogar an hochwertige Fotosatzbelichter angebunden
werden, die eine Ausgabe auf Film oder Fotopapier mit bis zu 2450 dpi gestatten.

Werden technische Zeichnungen und aufwendigere oder farbige Linien-Grafiken
; o ausgegeben, so kommen in erster Linie Plotter (engl. to plot: aufzeichnen, Kurve
Flotter zeichnen exakte Linien ( raﬁsch? darstellen oder auswerten) zum Einsatz. lhr "Schreibkopf" besteht aus
emner Halterung fiir Spezialstifte, die vektoriell (durch Richtungs- und GroBenbe-
schreibung in Bezug auf Angriffspunkte) gesteuert wird und exakte, durchgezogene
Linien erzeugt.

Neben der Bildschirm- und der Druckausgabe gibt es zahllose andere Ausgabeme-
dien im Bereich der elektronischen Datenverarbeitung, die wir im Rahmen dieses
Kurses jedoch unmaglich alle benennen konnen. Allein der Einsatz von Computern
zu Steuer- und Regelzwecken sowie im Kommunikationsbereich betrifft Periphe-
riegerate, mit deren Beschreibung ganze Biicher gefiillt werden konnten. Stichwor-
te wie Datenferniibertragung, Tonerzeugung und Sprachausgabe konnten aber
Anregung fiir Thre eigenen Nachforschungen sein.

Hingewiesen sei allerdings auf die "interne" Ausgabe auf Speichermedien, ein
wichtiges Gebiet, das wir ebenfalls schon im Zusammenhang mit Eingabemedien
erwihnt haben. In der iibernidchsten Folge unseres Kurses werden wir niher auf
: die Arbeit mit Speichermedien eingehen. "Impulse statt Rauchsignale” lautet der
Ausblick Untertitel der nachsten Folge - wir werden dort ansetzen, wo wir in Kapitel 4 mit
der Verarbeitung elektronischer Signale durch den Prozessor aufgehort haben, und
uns eingehender mit der Natur dieser Signale auseinandersetzen. Dabei erfahren
wir etwas mehr iiber das binidre Rechnen, lernen den Unterschied zwischen digita-
len und analogen Signalen kennen und begegnen BITs und BYTEs, zwei MaBein-
heiten, die in der Computerwelt eine entscheidende Rolle spielen.

Natiirlich wollen wir Sie auch diesmal nicht ohne eine kleine Aufgabe entlassen.
Der einfachere Teil: Versuchen Sie anhand der Informationen in den letzten beiden
Kapiteln he  uszufinden, mit welchen speziellen Arten von Eingabe- und Ausga-

Aufgabe bemedien PCs in Ihrer Umgebung arbeiten. Und etwas schwieriger: Rechnen Sie
aus, wieviel einzelne Bildpunkte von den einzelnen Grafikkarten insgesamt ange-
steuert werden, damit Sie einen Eindruck vom enormen Speicherplatzbedarf der
Bildschirmsteuerung bekommen.

hr @

—— PCpur-Hinweis
| VSR I Damit Sie Ihren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen kénnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
So kbnnen Sie sie bequem herausnehmen und beispielsweise in einem Ordner abheften, zusam-
men mit Ihren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten,

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfiihrerschein- Priifung anmelden.
Bitte beachten Sie, daBl wir keine Fotokopien des Coupons beriicksichtigen kénnen.
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Fortsetzung von Seite 58

Auch an den Drucker sollten Sie
denken. Mit Sicherheit kommt es
vor, daf} Sie im Grafikmodus ein Bild
ausdrucken wollen, jedoch nur wir-
re Zeichen erhalten.

In diesem Fall haben Sie vergessen,
das Programm GRAPHICS vorher zu
starten — also, auch GRAPHICS mit
auf die BASIC-Diskette.

Fur Grafikausdruck brauchen
Sie GRAPHICS

Wenn Sie die neue Version 3.22 von
GW-BASIC besitzen und mit einer
EGA/VGA-Karte im EGA-Modus
(SCREEN 7-10) arbeiten, kopieren
Sie sich bitte ein entsprechendes an-
deres Hardcopy-Programm (falls
vorhanden), das einen Ausdruck im
EGA-Modus erlaubt. Den von GRA-
PHICS abweichenden Namen der
Datei miifiten Sie Threm Handbuch
entnehmen konnen.

Mit Sicherheit sind einige unter Ih-
nen Besitzer einer Hercules-Grafik-
karte. Leider unterstiitzt GW-BASIC
die Hercules-Karte nicht. Es ist also
in diesen Fillen nicht moglich, die
von GW-BASIC zu Verfiigung gestell-
ten Grafikbefehle ohne Tricks anzu-
wenden.

Was tut also der Anwender, der trotz-
dem Grafik mochte? Er behilft sich
mit einem CGA-Emulator, zum Bei-
spiel dem Public-Domain-Emulator
SIMCGA, und ist damit in der Lage,
den Grafikmodus SCREEN 1 und 2
auszunutzen. Mit einem solchen
Emulator wird eine nicht vorhande-
ne Farbgrafikkarte auf der Hercules-
Karte simuliert. Hercules-Kartenbe-
sitzer sollten nun also SIMCGA oder
ein anderes Emulatorprogramm auf
ihre Diskette kopieren.

Vor einiger Zeit hat auch die Maus
mit GW-BASIC Bekanntschaft ge-

macht (PCpur 10/89, Seite 52, Bei-
trag “Schau mir in die Augen, Maus-
chen“). Grund genug, einen Maus-
treiber zu installieren. In der Regel
ist das der Microsoft Maustreiber
MOUSE.SYS oder MOUSE.COM.
Also, wenn Sie eine Maus besitzen
und diese auch in BASIC nutzen
wollen, miissen Sie Ihren Maustrei-
ber kopieren.

Nun fehlt noch das Allerwichtigste:
Kopieren Sie den GW-BASIC-Inter-
preter GW-BASIC.EXE auf Thre Pro-
grammdiskette.

® CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
Es wiirde Thnen natiirlich nicht viel
niitzen, wenn die ganzen oben ge-
nannten Dateien nur auf der Diskette
schlummern und auf einen gele-
gentlichen Aufruf “von Hand“ war-
ten. Die Dienstprogramme sollen au-
tomatisch aufgerufen und GW-BA-
SIC selbstdndig gestartet werden.
Dazu sind die Dateien CONFIG.SYS
und AUTOEXEC.BAT zustdndig. Er-
stellen wir zuerst CONFIG.SYS. Ge-
ben Sie ein:

A > copy con config.sys < Enter>

Nun kénnen Sie die folgenden Zei-
len eingeben (aber bitte ohne Zeilen-
nummer und nach jeder Zeile <En-
ter> driicken):

1 files = 15

2 buffers = 15

3 device = ansi.sys

4 device = mouse.sys

5 device = ramdrive.sys 256

Beenden Sie die Eingabe mit Betéti-
gen der Taste <F6>, und driicken
Sie <Enter>. Falls Sie MOUSE-
.SYS nicht auf Ihrer Diskette haben,
lassen Sie Zeile 3 weg. Falls nétig,
miissen Sie in Zeile 4 VDISK.SYS
gegen RAMDRIVE.SYS ersetzen.
Die Zahl hinter RAMDISK.SYS gibt
die GroBle der RAM-DISK in kByte
an.

BASIC

Nun zu AUTOEXEC.BAT. Geben
Sie hier ein:

A>copy con autoexec.bat <Enter>

und tippen Sie das folgende kleine
Listing ab:

1 echo off

2 keybgr

3 graphics

4 rem mouse

5 rem simcga

6 echo.

7 echo gw-basic wird geladen...
8 echo.

9 gwbasic

Auch dieses Listing werden Sie wohl
anpassen miissen: In Zeile 2 miissen
Sie bei MS-DOS 3.3 KEYB GR + an-
stelle von KEYBGR schreiben. Ha-
ben Sie den original Microsoft-
Maustreiber MOUSE.COM, lassen
Sie in Zeile 5 bitte das REM weg. Bei
der Verwendung eines anderen
Maustreibers tragen Sie hier den
entsprechenden Namen ein, wobei
Sie auch hier die REM-Anweisung
entfernen. In Zeile 6 diirfen natiir-
lich nur Besitzer einer Hercules-Kar-
te, die einen CGA-Emulator haben,
das REM rausnehmen (siehe oben).
Bei anderen Emulatoren bitte auch
hier den entsprechenden Namen an-
stelle von “SIMCGA®“ eintragen.
Nun kénnen Sie einen ersten Funk-
tionstest wagen - legen Sie die GW-
BASIC-Startdiskette ins Laufwerk
A:, und setzen Sie Thren Rechner
durch Driicken der Tasten <Alt>
< Ctrl> <Del> zuriick. Wenn alles
in Ordnung ist, miifite der Rechner
mit der Diskette im Laufwerk A:
’booten’ (hochfahren) und GW-BA-
SIC automatisch starten. Tut er dies
nicht, gehen Sie noch einmal die
oben stehenden Erkldrungen durch
- vielleicht haben Sie etwas ver-
gessen.

pm.

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX
Die Gewinner des PCpur-Boten 8/90

sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 8/90 entschied das Los
iiber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 10/90. Jede
DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer gewonnen
hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der Gestaltung der PCpur

teil, sorgen Sie fiir Anregungen -

einen unserer Preise!

Folgende PCpur-Leser konnen sich
iiber den Gewinn freuen:

1. Giinter Todtenbier, Immenhausen
2. Wolfgang Kéhnsen, Wrestedt

vielleicht gewinnen auch Sie

3. Erk Black , Bonn

4. Dany Petre, Siegen

5. Eberhard Ortloff, Mellrichstadt
6. Heinz Wermke, Kaiserslautern

7.Gerhard Schlager, Krems

8. Michael Gensing, Wees

9. Jirgen Henning, Hagen
10. Herbert Keck, Stuttgart

und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kén-
nen der nidchste Gewinner sein, wenn
Sie die jeweilige Karte ausgefiillt mit
Threr eigenen Meinung (denn die neh-
men wie sehr ernst) an uns zuriicksen-
den. Wichtig dabei ist es, dafl Sie die
PCpur erst einmal durchlesen und stu-
dieren, bevor Sie uns Ihren PCpur-Bo-
ten schicken. Mit dieser Karte kénnen
sie aktiv an der Gestaltung Ihrer PCpur
mitwirken. tk®
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iren

Peter Moller

Sind Sie auch schon infiziert?
Der Datacrime-Virus schlédgt wieder zu

Alle Jahre wieder, jeweils zum Ende des Jahres, verrichtet der
Datacrime-Virus sein unriithmliches Tagewerk. Besonders
unangenehm ist dieser Virus durch die Tatsache geworden,
daB er in mehreren Variationen auftritt.

D er Tag, an dem der Virus
zum ersten Mal losschla-
gen sollte, war der 13. Oktober
1989. Da er aber schon vor diesem
ersten Datum entdeckt wurde, war
die Wirkung eher miflig. Trotzdem
geistert der Virus auch heute noch
durch so manche PCs und wird
- teils unbewufit, teils beabsichtigt
- weiter verbreitet. Der einzige

- PC pur-Service

Auf der DATABOX der jeweiligen
Ausgabe der PCpur befindet sich ein
Virenerkennungsprogramm, das kom-
plette Festplatten/Disketten nach
dem im Heft besprochenen Virus
durchsucht und gegebenenfalls mel-
det. Auf der DATABOX zu dieser
Ausgabe finden Sie das Programm
DATACRIM.EXE. Es sucht und fin-
det - falls vorhanden - den Data-
crime-Virus. Dazu brauchen Sie das
Programm lediglich mit dem Namen
gefolgt von <Enter> direkt auf der
DOS-Ebene aufzurufen:

A>datacrim <Enter>

Bei diesem Programm handelt es
sich um eine Auskopplung aus dem
VirusFinder, der unter anderem auf
iiber 80 Viren testen kann.

Schutz besteht in einer guten Vor-
sorge, das heif’t, es sollten Mafnah-
men getroffen werden, die schon
das Einschleichen des Virus verhin-
dern.

Hat sich der Virus erst einmal im
Computer eingenistet, so ist mit
dem Schlimmsten, dem Verlust
sdmtlicher Daten auf der Festplatte,
zu rechnen. Ist das Aktivierungsda-
tum erreicht (jedes Jahr zwischen
dem 13. Oktober und dem 31. De-
zember), loscht Datacrime die Spur
0 der Festplatte physikalisch. Es
werden also alle Daten, die hier ge-
speichert werden, mit Nullen iiber-
schrieben.

Dieses Vorgehen fiithrt zur Zersto-
rung des Boot-Sektors und der FAT

64 PCpur 1090

(File Allocation Table). Die Daten
auf der Festplatte sind zwar noch
vorhanden, es kann aber weder von
der Festplatte gebootet werden,
noch kann das DOS irgendeinen Da-
teieintrag finden, was wiederum
gleichbedeutend ist mit einem voll-
stindigen Datenverlust. Gleichzei-
tig mit der Zerstdrung der Festplatte
wird die Bildschirmmeldung

DATACRIME VIRUS RELEASED:
1 MARCH 1989

ausgegeben, und ein Heulton ertont.
Es ist also zwischen dem 13. Okto-
ber und dem 31. Dezember héchste
Vorsicht geboten. Ist der Virus erst
einmal in Aktion, kommt jede Vor-
sorge zu spét.

Vor dem Aktivierungsdatum ist Da-
tacrime allerdings leicht aufzuspii-
ren. Er infiziert alle COM-Dateien
und verldngert sie, je nach Version
des Virus, um 1168 Byte, 1280 Byte
beziehungsweise 1514 Byte. Offen-
sichtlich durch einen Fehler des kri-
minellen Virenprogrammierers ver-
schont Datacrime den Befehlsinter-
preter COMMAND.COM. Eine an-
dere Version, Datacrime II, befillt
aber auch EXE-Dateien.

Die Unterschiede zwischen den ein-
zelnen Varianten des Datacrime-Vi-
rus sind zwar gering, aber dennoch
so entscheidend, daf} eine Datei
nicht gleichzeitig gegen den Befall
aller Variationen geschiitzt werden
kann. Unser Virensuchprogramm
DATACRIM.EXE durchsucht den
gesamten Datentrdger, ob Festplatte
oder Diskette, nach allen drei Varia-
tionen, so daf} Sie sicher sein kén-

nen, daf} Ihr Rechner nach dem Start
von DATACRIM.EXE absolut viren-
frei ist (mattirlich nur bezogen auf
den Datacrime-Virus).

Bleibt uns nur, Ihnen zu wiinschen,
daf} Sie in diesem Herbst von derlei
kriminellen Akten verschont blei-
ben. In der ndchsten Ausgabe der
PCpur werden wir uns mit einem
weiteren jahreszeitbezogenen Virus
beschiftigen.

— e
VIRENSCHUTZAKTION

Bisher haben wir in dieser Reihe
folgende Viren behandelt:

® Halléchen-Virus
PCpur 08/90, Seite 82

@ Stoned-Virus
PCpur 09/90, Seite 72

® Datacrime-Virus
PCpur 10/90, Seite 64

Die dazugehérigen Virensuchpro-
gramme befinden sich auf der
jeweiligen DATABOX der PCpur.

VIRENSTECKBRIEF

Name Datacrime la Datacrime Ib Datacrime |l

Befallvon = COM-Dateien COM-Dateien COM-/EXE-Dateien

Wirkung zerstort Festplatten zerstort Festplatten zerstort Festplatten

Datum 13.10. bis 31.12. 13.10. bis 31.12. 13.10. bis 31.12.
Unterschiede der Version la und Ib liegen allein im Virencode




DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept
KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, Tempo und Flexibilitat
ConText PRO (m)(D) pm 199,—

Professionell mit Spaltenblockbefehlen,
Blockgrafikeditor und Rechenfunktionen
ConText EASY m) pm 99,-
Eintache und praxisgerechte Bedienung,

speziell fiir Einsteiger und Hobbyanwender
Upgrade auf ConText PRO om 129,

Zusatzprogramme zu ConText:

ConText-AdreBverwaltung om 49,—
(auch universell einsetzbar)

ConText Zeicheneditor pm 99,—
Fur Context-Bildschirm- und Druckerzeichen

ConText Rechtschreibhilfe om 69,

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p) pm 199,-
Die DOS-Benutzeroberfliche

im SAA-Standard, die einfach alles hat!
Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCII-Tabelle, PaBwort-
struktur und Menisystem

DMV-Power-Pack DM 349,—
Die Grundausstattung von DMV: ERGO 3.0,
ConText PRO und ConText-AdreBverwaltung
PC VirusDoktor pm 99,—

Umfassende Vorsorge und Schutz vor allen
PC-Computerviren durch 7 Einzelprogramme:
Sicheres Sperren von Dateien, Schreibschutz
fiir Festplatten, Virus-Check mit Prifsumme etc.

PC-VirusFinder pm 149,—

Aufsplren und Vernichten van PC-Computer-
viren (iber einen Erkennungscode. Mit der Mog-
lichkeit zur Aktualisierung und automatischer
Prifung aller zu startenden Programme

Hyperkey Plus 4.0 Dm 99,

Tastaturbelegung mit Makroprozessor

MaskEdit Plus 5.0 (m)(D)

Maskengenerator mit Pulldownmeni-Technik,
Blockgrafikeditor und gepackter Abspeicherung.
Neben ASCII, ANSI und dBase lll+ -Format im
Grundpaket bieten wir folgende Treiber an:
Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Microsoft C,
Topspeed- Modula-2, Turbo Basic, Quick
Basic ab V.4.0

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99,
MaskKEdit Plus, zwei Treiber DM 149,—
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199,

PC-Software pur

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen,
mit Handbuch zum Ausdrucken
auf Diskette

MultiFont Plus

Generator fir eigene Fonts mit
residentem Treiber fiir Matrix-Drucker

pm 69,—

zusatzliche Fontware zu Multifont Plus ~ om 39,—
ASCII-Tiger pm 69,—
Schneller und wendiger Editor mit

frei einstellbarer Bedieneroberflache
Festplatten-Optimierer DM 69,~
Mehrere Optimierungsstrategien

schaffen minimale Zugriffszeiten
MasterDat-Datenbank om 69,—
Komplette Datenbanken fiir beliebige
Anwendungen einrichten und verwalten
MS-DOS-Lernprogramm  pm 69,—

Das MS-DOS-Betriebssystem durch
programmgesteuertes Tutorial erlernen

DOS-Software

RSM (m) DM 69,—

Resident-Software-Manager: menligesteuertes
Laden und Léschen residenter Programme

3D-DRAW (D) DM 99,—

Das komfortable CAD-Programm mit Licht-
quellensimulation und Animationsmaglichkeit

3D-DRAW Professional bpm 199,—

Zusatzlich farbige Gestaltung von Objekten,
Integration von Schrift und Verzerrungsfunktio-
nen. Systemvor.: 640 KByte RAM, DOS ab 3.0.

Upgrade von 3D-DRAW auf Professional om109,~

GW-Basic-Toolboxen je DM 69,—

Komfortable und leicht zu installierende Funk-
tionserweitungen fir GW-Basic in drei Paketen:

GW-Basic-Toolbex: Benutzeroberfldche
GW-Basic-Toolbox: DOS-Funktionen
GW-Basic-Toolbox: Hercules-Grafik
Navigator 4.0 (D) pm 69,—

Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugplanen fiir den Micro-
soft Flugsimulator |1l und IV

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette

TOOLBOX-Spezial (p) je DM 35,—

Spezial II: PasComp - Stand. Pascal Compiler

Spezial IV:  CALC & Kurvendiskussion

Spezial V: STRUKTO Plus "Pascal”

Spezial VIl:  Deutsche Silbentrennung

Spezial IX:  HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox

Spezial XI:  MAP, MARK & RELEASE

Spezial XIll: toolbox-Trickkiste Vol. 1

Spezial XIV: toolbox-Trickkiste Vol. 2

Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und li Gleich Y ne

Spezial XVI: Naturlichsprachl. Schnittstelle

Spezial XVII: EMS-Speicher-Utilities
Spezial XVIII: Nomenklatur von Alkanen

Spezial XIX: Grafik- und Spieleprogrammier.

Software-Entwicklung
TopSpeed C und Modula-2

Der neue C-Compiler und Modula-2 in der Ver-
sion 2.0 jetzt auch fir Programme unter Micro-
soft Windows und OS/2-Presentation-Manager!

Standard-Edition  jeweils bm 498,—

Compiler mit Source-Level-Debugger

Extended-Edition jeweils bm 1198,—

Compiler mit Source-Level-Debugger,
Bibliotheks-Sourcecode, Post-Mortem-Debugger,
Assembler und Disassembler, Profiler und DOS-
Monitor

Standard-Edition 0S/2 je bm 1498,—
Extended-Edition OS/2je om 1996,

BCI-DisAsm pom 199,—

Intelligenter MS-DOS-Disassembler
zur Umwandlung von Programmcode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

GraphBas PC (D)

Grafikerweiterung nach BGI-Standard
flr Turbo/Power Basic und Quick Basic
mit Editor fir BGl-Zeichensatze

H.A.l - Tech
Hochsprachen-Assembler-Interface
mit vordefinierten Makros zur Anbindung von
Assemblerroutinen an Hochsprachencompiler.

pm 99—

oM 199,-

DMV-Faktura pm 398,—

Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung: Adre Bverwaltung mit
Etikettendruck, Editor zur Brieferstellung mit
Serienbrieffunktion, Offene-Posten-Liste und
Lagerbestand, vereinnahmte Umsatzsteuer, so-
wie kunden- und artkelbezogene Statistiken.

DMV-Show-Manager (myp) om 199,—
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kdnnen meniigesteuert zu
selbstablaufenden Shows zusammengestellt
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

Unterhaltung

Fraktal Generator 3D (p) DM 69,—
Herrliche dreidimensionale Frakialgrafiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/VGA-Karte oder Schneider PC 1512,

PC-Spiele-Sampler pm 49,—
Bimbo 1I, Bouncer, Jakey, Starvision

Know PC DM 49,—
Lustiges Frage- und Antwortspiel
Ergénzungsfragen Know PC om 29,—

POPULOUS + 5 neue Welten DM 69.95
BARD’S TALE Il pm 39,95
Das Fantasy-Abenteuer jetzt 50% groBer
STARFLIGHT om 49,95
Erkunden Sie Sternsysteme und Planeten
INDIANAPOLIS 500 pm 49,95
Messen Sie ihre Fahrkinste auf dem »Indy«
OIL IMPERIUM om 39,95
Business-Spiel um Geld, Macht und fiese Tricks
LOOM om 69,95
Das bahnbrechende Fantasy-Spiel von Lucasfilm
ZAK McKRACKEN pm 69,95
Der neue urkomische Thriller von Lucasfilm
MANIAC MANSION pm 69,95
Lucasfilm prasentiert eine total verriickte Story
Jet Pack oM 169,
Analog-Zoomer-Joystick fur PC-Gameport-Karte,
Jet-Flugsimulator und Landschaftsdisk. »Japan«
Digi-Joy PC DM 59,

AnschluB von Digital-Joysticks an der PC-Druk-
kerschnittstelle

Sonderhefte
Alle nicht mehr im Handel erhaltlichen Sonder-
hette kdnnen, soweit noch vorratig, tber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18,—
Lieferbar sind die Hefte Ill bis XII

DATABOX DOS Extra lll bis XII e OM 35,—
PASCAL Sonderdruck oM 25,~

Das Beste aus PASCAL 12'87 bis 6'88
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35,~
DMV-Computer-Wissen| om 18,
Alles Giber Basic mit vielen nitzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35~

Zeitschriften
Soweit noch vorratig, kénnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad iiber den
DMV-Verlag beziehen. Beachten Sie bitte die
glnstigen Paketangebote fiir dltere Jahrgange.

Blicher
DOS-Taschenbiicher  je bm 29.80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher!
Darunter auch das vergriffene DOS Extra 1
Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback,
gebunden, mit zahireichen Abbildungen,
Tabellen und Listings. Ein Index erleichtert
das Auffinden wichtiger Funktionen.

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS

Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbiichern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch auf Datentrager zum
gunstigen DATABOX-Preis.

DATABOX,

Band 1, 3, und 4 je DM 24 —

QuickStart ConText PRO pm 19.80
Der Einstieg in ConText in 20 Schritten
Sybex-Verlag, 1990

Die Basic-2-Toolbox DM 49,
Exklusiv v. uns flr Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch om 29—

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit

den praktischen Sammelschubern fir unsere
Zeitschriften. Fur DOS International,

DOS TEST, toolbox, PCpur, AMIGA DOS
und PC Amstrad

2 Stiick Sammelordner pm 15.80

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fr den PC
bieten wir auch fir 68000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga DM 69,—
Fraktal-Generator 3D Atari ST bpm 69,—
toolbox Edition 68000 oM 9,—

Sonderheft fir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX toolbox Edition 68000 oM 24,—

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und Pro-
gramme auf Datentrager an. Darlber hinaus kon-
nen die DATABOXEN noch gesonderte Bonus-
programme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fur den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24,

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:
Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Produkte, Programme und Biicher berechnen
wir bei jeder Sendung fiir das Inland DM 4,-, fiir das Ausland DM 6,- Porto und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltlich. Fir
Atari ST und Amiga liefern wir aut 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefiigte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.
(D) = Demonstrationsdiskette fir DM 5— erhaltlich.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

A

7/ /Daten- und
Medienverlag




rogramme

lvo Locher

Wie vom Erdboden

verschluckt

Ein Menisystem zum Léschen von

Dateien

Bestimmt standen Sie auch schon einmal vor dem Problem,
viele Dateien I6schen zu missen. Nur, ganz bestimmte sollten
nicht geléscht werden. Dann hatten Sie eine riesige Tipparbeit
vor sich. Unser Programm erspart lhnen die lastigen Finger-
ubungen. Sie brauchen es nur zu starten und diejenigen
Dateien anzugeben, die Sie nicht I6schen wollen. Alles andere
ubernimmt dann das Programm.

D as Loschen von Dateien
unter DOS ist nicht be-
sonders komfortabel. Dies gilt be-
sonders dann, wenn von beispiels-
weise 50 Dateien 30 geloscht werden
sollen. Eine Sammelléschung mittels
C>del *.txt <Enter>

verbietet sich meistens, da nur im
unwahrscheinlichsten Falle tatsidch-
lich alle TXT-Dateien geldscht wer-
den sollen. Was fehlt, ist eine ver-
niinftige Auswahlméglichkeit auch
unterschiedlichster Dateien.

Die Auswahl geschieht mit
den Pfeiltasten

NOTDEL schafft hier nun Abhilfe.
Das Programm kann auf verschiede-
ne Weise gestartet werden. Die zur

66 PCpur 10'90

Verfugung stehenden Maoglichkei-
ten haben wir fiir Sie in unserer Hin-
weisbox aufgelistet. Falls Sie kein
Laufwerk und keine Datei in der
Kommandozeile eingegeben haben,
fragt Sie NOTDEL, auf welchem
Laufwerk Sie léschen wollen. Das
angegebene Laufwerk erscheint
dann in der obersten Meniizeile.

Nun werden die Dateien auf dem
entsprechenden Laufwerk eingele-
sen und danach auf dem Bildschirm
ausgegeben. Sie kénnen entweder
die zu léschende Datei eingeben (Jo-
ker “*“ ist erlaubt) und mit <En-
ter> abschlieffen (Eingabemodus),
oder Sie konnen mit den Pfeil-
tasten den Anwihlmodus aktivieren.
Haben Sie sich fiir die zweite Mog-
lichkeit entschieden, kénnen Sie

mittels eines Leuchtbalkens die Da-
teien einzeln anwihlen. Sind Sie auf
einer Datei angelangt, die nicht ge-
loscht werden soll, driicken Sie ein-
fach <Enter>.

Die ausgewihlten Dateien werden
invers dargestellt. Diese Eingabe
kann durch nochmaliges Betiitigen
von <Enter> auch wieder riickgén-
gig gemacht werden, falls Sie sich
einmal vertan haben. Driicken Sie
nun im Anwihlmodus die Leertaste
oder im Eingabemodus <Enter>.
Vor dem eigentlichen Léschvorgang
werden noch einmal alle zu l6schen-
den Dateien angezeigt. Sollten Sie
hier eine Datei entdecken, die nicht
geldscht werden soll, so beantwor-
ten Sie die anschliellende Sicher-
heitsabfrage mit (N)ein.

Der Léschvorgang kann
jederzeit unterbrochen
werden

Driicken Sie (J)Ja und <Enter>,
dann beginnt das Programm zu 16-
schen. Grafisch wird nun angezeigt,
wieviel bereits geloscht ist und wie-

Aufruf des Programms

Beim Starten von NOTDEL haben
Sie verschiedene Méglichkeiten, die
zu loschenden Dateien anzugeben.
Das Programm kann dabei mit fol-
genden Parametern aufgerufen wer-
den:

® NOTDEL d:name.ext

Alles aufler “nameext® wird auf
dem angegebenen Laufwerk (d:) ge-
loscht. Der Einsatz des Jokers “* ist
dabei erlaubt.

® NOTDEL d:

Das Programm fragt nur noch nach
Dateien, die Sie nicht loschen wol-
len.

©® NOTDEL name.ext

Das Programm loscht auf aktuellem’
Laufwerk alles aufler name.ext. Der
Einsatz des Jokers “*“ ist erlaubt,

® NOTDEL

Alle notwendigen Angaben werden
nach dem Programmstart erfragt.

viel noch geloscht werden mufl.
Auch jetzt kénnen Sie den Liésch-
vorgang noch jederzeit durch Betiti-
gen einer beliebigen Taste unterbre-
chen. Wenn Sie lhren Irrtum frith
genug bemerkt haben, ist die Datei
noch vorhanden.

Nach Beendigung des Loschvor-
gangs durch das Programm werden
die noch vorhandenen Dateien an-
gezeigt. Jetzt wird noch abgefragt,



rogramme

ile nicht ldschen/ldschen

Hahl RETURN =
= Ende

Wahl abschliessen ESCAPE

K
Ei

SENS0.BAS
MINIKART .BAS
COMMAND . COM
AUTOEXEC.OLD
GEM.BAT
IRFIND . SUB|
OPT.DEF
ONF 1G . BAK
AUTOEXEC.BAT

[BRECH . EXE|
CSCON. PRN

RSO HIG
INHALT . CHK
CONFIG.OLD

TABELLE . CHK
0T .EXE
[ERGO . SUB
MOUSE . COM

TAB . DAT
BILDA.EXE

Bild 1: Dateien, die nicht geloscht werden sollen, werden

invers dargestellt...

ob Sie einen weiteren Lischvorgang
durchfithren wollen.

Betitigen Sie (J)a, beginnt das Pro-
gramm von vorn. Driicken Sie
(N)ein, gelangen Sie auf die DOS-
Ebene zuriick.

pme

SNAPS . COM
DBWERB . CON

Bild 2: ...zu ldschende Dateien werden sicherheitshalber

Hollen Sie wirklich ldschen (j/n) ?

noch einmal angezeigt

. PCpur-Hinweis

NOTDEL arbeitet unter Turbo-
BASIC mit allen bekannten Grafikkar-
ten. Die links neben den Zeilennum-
mern befindlichen Zahlen sind Prif-
summen fiir Eingabeeditor EdiPur aus
der PCpur 5/90 und diirfen nicht mit
abgetippt werden. Die zentrierten
Punkte (-) diirfen ebenfalls nicht abge-
tippt werden; geben Sie fiir jeden die-

ser Punkte jeweils ein Leerzeichen
ein. Nach dem Abtippen (vor dem er-
sten Start) unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-DATABOX 10/90 ent-
hilt neben diesem Quellcode auch
ein unter DOS direkt ablauffihiges
EXE-Programm.

<44> 10-REM- PROGRAMM:
<77> 20-REM-=>-NOTDEL
< 0> 30-REM- FUNKTION:
< 9> 40-REM-=>-DATEI-LOESCH-MENUE
<88> 50-REM-GRAF IKKARTEN:
<36> 60-REM-=>-ALLE
<91> 70-REM- SPRACHE:
<23> 80-REM-=>:TURBO-BASIC
<70> 90-REM
<61> 100-REM
<63> 110-REM
<88> 120-REM--Oeffnen--
< 7> 130-call-start.ende(20,-2,-6,21,1,-1,"")
<69> 140-REM
<27> 150+ REM--Bei -Kommandozeilen- Angabe--
<80> 160-dateis="" <37> 420- locate 5,1
<65> 170 Lwg="" <21> 430-print"Auf-welchem-Laufwerk-wollen:Sie- l&schen-
<67> 180-if-command$<>"" - then Al
< 2> 190- - -datei$=command$ <84> 440-schleifel:
<17> 200- - - command. ja=1 <68> 450 lw$=inkey$:if-Lw$="""then-schleifel
<42> 210-end-if < 1> 460 Lws=Lws+":"
<31> 220-if-command. ja=1-then < 1> 470-ohne. inkey:
<85> 230---if-mid$(datei$,2,1)=":"-then <25> 480- Llw$=ucase$(lw$)
<71> 240+ -+ lus=Lleft$(dateis,2) <69> 490-call-maske(lw$,mark.file)
<98> 250----- datei$=mid$(datei$, instr(datei$,":")+1, len <34> 500- locate-5,1
(datei$)-2) <89> 510-color-0,0
<89> 260----- if-datei$=""-then-command. ja=2 <55> 520-on-error-goto-fehler
Listing NOTDEL Listing NOTDEL

< 8> 270 - -else

<59> 280+ - reg-1,&H1900

<60> 290+ - call-interrupt-&H21

<52> 300----- Lw$=chr$(65+reg(1) -and-&HOOFF)+":"
<91> 310---end-if

<45> 320-end-if

<69> 330-REM

<26> 340-start:

<13> 350-REM--Variable-fuer-Files--

<22> 360-dim-dir.file$(17,4)

€17> 370-dim-del.file$(17,4)

<79> 380-REM

<68> 390-call-maske(lw$, mark.file)

<53> 400-REM--Laufwerk:wdhlen--

<30> 410-1if-command. ja>=1-then-ohne. inkey

10’90 PCpur 67/
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<19>
<66>
<62>
<12>

<79>
<81>

<59>
<68>
<43>
<25>
<49>
<58>
<21>
<10>

<89>

< 2>

7>
<87>
<57>
<35>
<30>
<18>
<64>
<18>
<69>
<30>
<31>
<95>
<71>

< 0>
<34>
<69>
33>
<6h>
<67>
72>
<33>
<69>
<64>
42>

<51
24>
@2>
<A49>
<62>
< 4>
24>
<76>
<41>
<66>
47>
<97>

530-files- Lw$
540-
550-
560-

570-
580-REM

590-REM--Files-einlesen-und-danach-ausgeben--
-zeile=6:spalte=1

«for-i=1-t0-17

620 - -for-k=1-to-4

on-error-goto-0
locate-csrlin-1,1
print-space$(30);
color-7,0

630- - - - - for-j=0-to-12

640 if-zeile>23-then-end.einlesen

650 ccenn- a$=chr$(screen(zeile,spalte+j))
660 if-j=0-then-if-a$="-"-then:incr-spalte,1
8:a$="":dat$="":j=-1

670 e if-a$="<"-then-incr-spalte,18:a%="":dat$
= =9

680 if-spalte>65-then-spalte=1:incr-zeile,1:
j:-

690 < weens if-a$="-"-then-ag=""

TOQ% s dat$=dat$+as

TG next-j

720+ ++- dir.file$(i, k)=dat$

73000 del.file$(i, k)=dat$

7400 - incr-spalte,18

750 if-spalte>65-then-spalte=1:incr-zeile,1
7605 datg=""

770 - -next-k

780+ next-i

790-end.einlesen:

800-1.end=i
810-if-screen(3,1)<>200- then-call -maske(lw$, mark.f

ile)

820-if-command. ja=1-then-klein.in.gross
830 REM--File-Ausgabe--
840-for-i=1-to-i.end

850 - -for-k=1-to-4

860----- locate- i+6, (k*18)-17

870----- print-dir.file$(i, k);
880- - -next -k

890-next-i

900- REM

910 REM--Eingabe- (Cursor/Namen)--

920- locate-5,1:print"Welche-Datei(en)-soll(en)-";:

color-12,0:print"nicht";
930-color-7,0:print"-geléscht-werden-?-";
940-ag=""

950-while-a$<>chr$(13)

960- - -datei$=datei$+a$

970- - -a$="":yhile-a$="":a$=inkey$:wend
980- - -if-a$=chr$(8) or-a$=chr$(0)+"K"- then
990- - -~ if-len(datei$)>0- then

10000 w e datei$=left$(datei$, len(datei$)-1)
1010+ +---- locate: ,pos(1)-1

1020+ = v prang;:ite

A0S0 wswie locate- ,pos(1)-1

1040- -« end-if

Listing NOTDEL

<60>
<16>
<31>
<23>

<34>
<37>
<94>
7>
17>
<67>

1>
<29>

< 3>
<55>
<56>

29>
<22>
<39>
<16>
<89>

21>
< 0>

24>

<14>
<40>
<81>

<93>
<92>
<63>

< 1>

<49>

<20>
<33>
<39>
<12>
7>
<82>
<7
<33>
<31>
<42>

18>

<68>

<47>

1050: - - ag="n
1060 - -end-if
1070 - - if-a$=chr$(27) - then-nochmal

1080- - - if-a$=chr$(0)+"H"-or-a$=chr$(0)+"P"-then-cu
rsor.wahl

1090- - -print-a$;

1100- wend

1110-ag=""

1120-REM

1130 REM--Klein-in'Gross--

1140-klein.in.gross:

1150-datei$=ucase$(datei$)
1160+ REM

1170-REM--Dateinamen-auf-Wildcards-ueberpruefen--
1180-if-instr(datei$,".") - then

1190+ -name.datei$=left$(datei$,instr(dateis,".")-
1

1200-else

1210- - -name.datei$=datei$

1220 - -goto-ohne.ext

1230-end-if

1240-ext.dateis=mid$(datei$, instr(datei$,".")+1, le
n(datei$)-len(name.datei$)+1)

1250-ohne.ext:

1260 if-instr(name.datei$,"*") - then-name.dateis=le
ft$(name.datei$, instr(name.datei$,"*")-1)
1270-if-instr(ext.datei$-,"*") - then-ext.datei$=: le
ft$(ext.datei$, instr(ext.dateis,"*")-1)
1280-datei$=name.datei$+ext.datei$

1290- REM

1300- REM--Angegebener-Dateinamen-mit-Files-verglei
chen--

1310-for-i=1-to-i.end

1320- - -for-k=1-to-4

1330----: name. file$=left$(del.file$(i, k), Len(name.
datei$))
1340+ 4+ -+ ext.file$-=-mid$(del.file$(i, k), instr(del

.file$(i,k),".")+1, len(ext.dateis$))

1350 -« if-datei$=name.file$+ext.file$ then-del.f
ile$(i, k)="n

1360- - “next-k

1370-next-i

1380 REM

1390-goto- Loesch.abfrage

1400- REM

1410-REM--Files-mit-Cursor-anwahlen--

1420- cursor.wahl:

1430+ z.var=1:s.var=1

1440- locate-5,1:print-space$(60);

1450- locate-5,1:color-12,0:print"CURSOR"; : color-7,
O:print"--=--Wahl--";

1460+ locate-5,40:color-12,0:print"RETURN"; :color-7
,0:print":-=--File-nicht- léschen/l8schen--";

1470 locate+-6,1:color-12,0:print"SPACE"; :color-7,0
:print"-..=--Wahl-abschliessen--";

1480- locate-6,40:color-12,0:print"ESCAPE"; :color 7
,0:print": .= -Ende";

Listing NOTDEL

|
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<96>
<97>
<65>
<72>
<15>
<14>
< 4>

<80>
<87>
<84>
< 5>
<71>
<87>
<83>
<60>
20>
<48>
<3
<41>
< 3>
<28>
<10>
<54>
< 6>
< 9
32>
<67>
<28>
<86>
<37>
<62>
<27>
<7
<18>
< 3
<46>
<46>

<85>
<76>
<>
<73>
< &
52>
<90>
<>
<82>
<24>
14>
<94>
<51>
<68>
<10>
<78>

19>

1490 neues. feld:

1500 - - color-16,7

1510- - - Llocate- z.var+6,s.var*18-17

1520- - -print-dir.file$(z.var,s.var);

1530- - tasten.abfrage:

1540- - -a$=inkey$:if-a$=""-then-tasten.abfrage
1550---if-del.file$(z.var,s.var)=""-then-color-0,7
-else-color-7,0

1560- - - Locate-z.var+6,s.var*18-17

1570- - -print-dir.file$(z.var,s.var);

1580- -select-case-a$

1590 - - -case-chr$(0)+"M"

1600- - - - leer1:

1610754 incr-s.var,’

16200« ==~ if-s.var>4-then-s.var=1

1630+ -+ +- if-dir.file$(z.var,s.var)=""-then- leer1
1640+ - -+ .- goto-neues. feld

1650- - - -case-chr$(0)+"K"

1660- - - - Leer2:

170 DL decr-s.var,1

1680 = if-s.var<1-then-s.var=4

16904200 if-dir.file$(z.var,s.var)=""-then- Leer2
1700~ -~-- goto-neues. feld

1710- - - - case- chr$(0)+"P"

1720- - - - Lleer3:

1730 wes incr-z.var,1

1740- - -+ -+ if-z.var>i.end-then-z.var=1

17500 #is o if-dir.file$(z.var,s.var)=""-then- leer3
1760« -~ goto-neues. feld

1770- - - -case- chr$(0)+"H"

1780- -+ - - Leeréd:

1790 == decr-z.var,1

1800: =« «+ if+-z.var<1-then-z.var=i.end

1810+ v if-dir.file$(z.var,s.var)=""-then- leer4
1820------ goto-neues. feld

1830 - - -case- chr$(13)

1840+ .-+ if-del.file$(z.var,s.var)=""-then

1850 +miiminims del.file$(z.var,s.var)=dir.file$(z.var,
s.var)

1860-++-+-- decr-mark.file,1

1870- - -- else

1880+« del.file$(z.var,s.var)=""

1890444+ incr-mark.file,1

1900 wm v end-if

1910+ - - - - color-12,0

1920 -+ locate-2,73:print-mark.file;
1930 -« goto-neues. feld
1940 - - -case-"-"

1950+ goto- loesch.abfrage

1960 - - - case- chr$(27)

1970+« goto-nochmal

1980 -end-select

1990-goto- tasten.abfrage

2000- REM

2010- REM--Ausgabe-der- zu- l&schenden- Files-und-Abfr
age--

2020 Lloesch.abfrage:

Listing NOTDEL

<39>
<89>

<15>
<95>
< T>
< 6>
<42>
<79>
<78>
<95>
<
< 1>
<14>
<27>
<80>
<38>
<55>

<62>
<67>
<46>
<23>
<69>
<67>
Q7>

<65>

<15>

32>
<6
<94>
<93>
<37

a7
12>
@
3>
<hb>
<78>
<91>

<82>
29>
<33>
<50>
<86>

<26>
<81>
<51>
<45>
<43>
<62>

Listing NOTDEL

-call-maske(lw$, mark.file)
- locate-6,1:color-0,7:print-"Geldscht-wird-. ..

2050-color-7,0

2060- zeile=7:spalte=1
2070-for-i=1-to-i.end

2080- - -for-k=1-to-4

2090 .- if-del.file$(i, k)<>""-then
2100+ 0440 locate- zeile,spalte
211052 -0 - print-del.file$(i, k)
2120+ -0 vt incr-spalte,18

2130+ e v v if-spalte>55-then-spalte=1:incr-zeile,1
2140w end-if

2150 - -next-k

2160-next-i

2170-schleife2:

-locate-5,1:print-space$(60);
+locate-5,1:input:-"Wollen-Sie-wirklich- Loschen
(j/n)-";a%

2200-if-a$="j"-or-a$="J"-then- Lloeschen
2210-if-a$="n"-or-a$="N"-then-nochmal
2220-goto-schleife2

2230- REM

2240+ REM--LOschen-der-Files--

2250 Lloeschen:

2260- locate:5,1:print-"0-%"space$ (4*i.end-2)"100-%
"space$(79-(4*i . end+6));

2270- locate-6,1:print-"--"string$(4*i.end,178); spa
ce$(79-(4*1 . end+3));

2280-color-12,0: locate-4,22:print"Taste-dricken- fu
r-Abbruch";

2290- locate-6,3

2300-on-error-goto-fehler

2310-for-i=1-to-1.end

2320 - -for-k=1-to-4

2330+ .- if-del.file$(i, k)<>"" then-kill- lwS+del.f
ile$(i, k)

2340: ¢ - print-chr$(219);

2350 = wee if-inkey$<>""-then-abbruch

2360 - -next-k

2370-next-1

2380- Llocate-4,22:print-space$(40);

2390-beep

2400-
b
2410 - schleife3:
2420-a$=inkey$:if-a$=""-then-schleife3
2430-abbruch:

2440- call-maske(lw$,mark.file)

2450- locate-6,1:color-0,7:print"Noch-vorhandene-Fi
les-...";

2460-color-7,0

2470-files: lw$

2480-on-error-goto-0

2490+ REM

2500+ REM--Abfrage, -ob-noch-einmal--

2510-nochmal :

locate-4,22:print"Beliebige: Taste: fuer-weiter

10’90 PCpur 69
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<92>
<76>
<87>
<82>
<38>
17>
<87>
<38>
<33>
<93>

<72>
<20>
<98>
<37>
<40>
<45>
<37>
<97>
<14>
<46>
<49>

<19>
<65>

<16>

<95>

<35>
<50>

< 1>
<26>
<87>
<31>
<25>
<92>
<27
<48>
<56>
<62>
7>
< 6>
<75>
<42>
<15>
<37>
<62>
<37>
<71>
< 2>
<55>
<41>

2520-color-12,0

2530- Llocate 5,1:print-space$(79)
2540-print-space$(79);

2550- locate+5,1

2560+ print-"Noch-einmal-(j/n)-";

2570-schleife4:
2580-a%$=inkey$:if-a$=""-then-schleifes
2590---if-a$="j"-or-a$="J"- then:clear:goto-start
2600-:-if-a$="n"-or-a$="N"-or-a$=chr$(27) - then
2610+ -+ call-start.ende(2,20,6,1,21,1,"Bis- zum-na
echsten-Mal")

2620+ - - - end

2630---end-if

2640-goto-schleife4

*REM

*REM

2670 REM--UNTERPROGRAMME - UND * FEHLER-BEHANDLUNG -~
2680 REM--Bildschirm-Maske--

2690 sub-maske(lw$,mark.file)

rcolor-7,0

2710 cls:width-80:key-off
2?20-Locate-1,1:print-chr$(201);string$(35,205);ch
r$(203);string3(15,205);chr$(209);string$(23,205);
chr$(187)

2730 locate - ,1:print-chr$(186);
2740-color+12,0:print-"- -Bestimmte-Dateien-nicht- L
oschen--";

2750-color-7,0:print-chr$(186)"- -Akt. -Lfw:----"ch
r$(179)"- -Markierte-Files:--- - "chr$(186)
2760-cotor-12,0:locate-Z,SO:print-st;:Locate-2,73

cprint-mark.file;

2770-color-7,0

2780- locate-3,1:print-chr$(200);string$(35,205); ch
r$(202);string$(15,205);chr$(20?);5tring$(23,205);
chr$(188)

2790-end- sub

2800- REM
2810-REM--0Oeffnen-und-schliessen-der-Fensters--
2820-sub-start.ende(k.a,k.b,k.c,j.a,j.b,j.c,textS)

2830-color-7,0

2840-for-k=k.a-to'k.b-step-k.c

2850-cls

2860 i=int(k/2)+1

2870- locate- 1,k
2880-print-chr$(218);string$(77-k*2,196); chr$(191)
2890-for-j=j.a'to-abs(j.b-k) step-j.c

2900- Locate- , k

2910-print-chr$(179); space$(77-2*k) ; chr$(179)
2920-next-j

2930 locate- ,k
2940-print-chr$(192);string$(77-2%k,196) ; chr$(217)
2950-next-k

2960- locate:12,29

2970-print-text$

2980-end- sub

2990 REM

3000-REM--Fehler-Behand lung--

Listing NOTDEL

<51>
<37>
<29>
<58>
<92>
<60>
<88>
<28>

<1
<87>

<«29>
<31>

<84>
<67>

<71>

<93>
<71>
77>
<93>

<88>
<89>

<93>

<78>
<82>

< 4>
<37>

<98>
<62>

<54>
<28>

<67>

<96>
23>

<91>
<71>

<31>

<12>
<87>
<69>
<59>

<98>
<18>

3010 fehler:

3020-call-maske(lw$,mark.file)

3030- Locate-10

3040-beep

3050-color-12,0

3060-select-case-err

3070- - -case-53

3080- - - - Locate-,20:print"Entsprechende: Files-nicht
-vorhanden"

3090- - - -print:print
3100----locate-,20:coLor-7,0:print"Richtige-Disket
te-einlegen”

3110- - - case-57

3120 - - - locate- ,20:print"Diskette-wurde-nicht- form
atiert!"

3130: - - sprint:print

3140- -+ - locate- ,20: color-7,0:print"Bitte-andere-Di
skette-einlegen"

3150- - - - Llocate- ,20:print"oder-Diskette- formatieren
n

3160-- - -print:print

3170 - - - locate-,20:print"(z.B.-format-b:)"
3180- - - case- 70

3190- - - - Locate- ,20:print"Diskette- ist-schreibgesch
dtzt!n

3200- - - -print

3210-- - -color-7,0: locate- ,20:print"Bitte-Schreibsc
hutz-entfernen"
3220----locate-,20:print"oder-andere-Diskette-einl
egen!"

3230- - -case- 71

3240- - - - locate-,20:print"Keine:Diskette:in:Laufwer
K"

3250----print

3260 - - - locate-,20:print"oder- Laufwerk-nicht-verri
egelt!"

3270----print:print

3280----color-7,0: locate: ,20:print"Bitte-Diskette:-
einlegen-und/-oder"

3290- - - - locate,20:print"Laufwerk-verriegeln!"
3300- - - case-75

3310- - - - locate- ,20:print"Zu- léschende: Dateien-sind
‘mit"

3320+ - -print

3330- - -+ locate ,20:print"dem-READ-ONLY-Attribut-ve
rsehen!"

3340 - - -print:print
3350-:--color-7,0: locate: ,20:print"Bitte-Attribut-
entfernen-oder"

3360 - - - locate-,20:print"andere-Diskette-einlegen!
"

3370----print

3380 -+ - locate- ,20:print"(z.B:-attrib-—r-% *)u
3390 - - case-76

3400- - - - locate-,20:print"Angegebenes- Laufwerksanga
be-existiert-nicht!"

3410+ end- select

3420-goto-nochmal

Listing NOTDEL
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tx

Arno Markmann

Btx zum Mitmachen
Tips fiir einen leichten Einstieg

Bildschirmtext (Btx) ist heutzutage sicherlich kein Buch mit
sieben Siegeln mehr. Die Bundespost - Verwalter der
Btx-Datenbestéande — gibt viele Hilfen fiir einen leichten
Einstieg. Einige Firmen, und hier speziell Softwarehéuser,
unterstitzen weitgehend die DBP-TELEKOM-Aktivitaten.
Dariiber hinaus gibt es aber noch einige Grundregeln, die Sie

beherzigen sollten.

W enn Sie sich noch nicht
schliissig sind, ob Btx
itberhaupt das richtige fiir Sie ist, be-
antragen Sie zunédchst einen Probe-
anschlufl. Mit diesem kénnen Sie
dann drei Monate lang Btx nach Her-
zenslust ausprobieren. Wenn die
Bundespost Thnen einen solchen
Anschlufi legt, bekommen Sie ein
Modem, speziell fiir den Btx-Be-
trieb, mitgeliefert. Es nennt sich
DBT-03 oder auch BTXBOX. Zwi-
schen der BTXBOX und Threm PC
bendtigen Sie noch einen Pegel-
wandler. Diese Pegelwandler gibt es
zum Selbstbau fiir bestimmte Soft-
waredecoder. Teilweise werden sie
aber auch beim Kauf eines Decoders
mitgeliefert.

Btx gibt es fiir drei Monate
zum Ausprobieren

Die Empfangsleistung der BTXBOX
liegt bei 1200 Baud, ist also fiir einen
schnellen Empfang vollkommen
ausreichend. Die monatlichen Ko-
sten liegen inklusive Wartung und

B PC pur-Hinweis

Wenn Sie Btx nutzen méchten, soll-

ten Sie zunichst folgende Punkte be-

riicksichtigen:

oRufen Sie die DBP-TELEKOM unter

der Nummer 0130/0190 an (Gebiih-

ren werden fiir diesen Anruf nicht

erhoben) und lassen sich folgende

Dinge zusenden:

- Btx-Einsteigermagazin

- Btx-Anmeldebogen

- Btx-Formular fiir den
Dreimonatstest

- Btx-Marktitbersicht

- Ubersicht der Software-
Decoder-Anbieter.

Lesen Sie sich die Broschiiren und
Formulare sorgfiltig durch, und tref-
fen Sie erst dann eine endgiiltige
Entscheidung.

BTXBOX bei 8 DM. Haben Sie sich
gegen die BTXBOX und fiir ein von
der Bundespost zugelassenes Mo-
dem entschieden, so benotigen Sie,
um in Btx einsteigen zu konnen, le-
diglich eine Kennung. Der Vorteil ei-
nes Modems ist, dafd die Sende- und
Empfangsleistung bei 1200 bezie-
hungsweise 2400 Baud liegt. Der
Nachteil besteht darin, das (teure)
Modem erst noch anschaffen zu
miissen.

Wer sich also noch nicht sicher ist,
ob er die Btx-Leistungen auch zu-
kiinftig nutzen mochte, wird die
Ausgabe wahrscheinlich scheuen.
Ein weiterer Punkt, der fiir die
BTXBOX spricht, ist folgender: Spe-
ziell in den Abendstunden, in denen
Btx stark genutzt wird, bekommen
Sie mit der BTXBOX fast immer ei-
nen Zugang zum Netz, wihrend die
1200-Baud- und 2400-Baud-Eingén-
ge besetzt sind. Dariiber hinaus kon-
nen Sie mit der BTXBOX von jedem
Ort der Bundesrepublik aus zum
Ortstarif be-te-ixen.

Bevor Sie sich endgiiltig fir die
BTXBOX oder ein anderes Modem
entscheiden, sollten Sie Ihre Zu-
gangsmoglichkeiten zum Btx-Netz
testen.

Mit der BTXBOX kdnnen Sie
zum Ortstarif arbeiten

Wihlen Sie dazu die Nummern
19300 (1200 Baud) oder 19304 (2400
Baud). Falls es in Threm Wohnort kei-
ne Btx-Einrichtung gibt, kénnen Sie
die nichste Grofistadt anwihlen, die
Sie zum Ortstarif erreichen konnen.
Wenn es “piepst”, Sie also einen An-
schluf bekommen, kénnen Sie zwi-
schen BTXBOX und freiem Modem
wihlen.

Wenn in den Abendstunden aller-
dings ein Besetztzeichen ertdnt,
dann sollten Sie es einmal mit der
BTXBOX-Nummer (0)190 versuchen.

Ist diese Nummer frei, diirfte Thre
Wahl wohl auf die BTXBOX fallen.
Haben Sie sich entschieden, sollten
Sie beim Kauf noch auf folgende
Punkte achten:

® Zusatzpakete in Modulform

Fragen Sie nach Modulen zum Bei-
spiel fiir Zahlungsverkehr, Borsen-
tendenzen, und lassen Sie sich diese
beim Héndler vorfithren. Fragen Sie,
ob und wie Makros erstellt werden
konnen.

@ Vorfithrung empfehlenswert

Besser als ein Testpaket ist die Vor-
fithrung einer Software beim Hénd-
ler. Wenn Sie ins Btx-Heft oder ins
Einsteigermagazin hineinschauen,
werden Sie sicherlich Hinweise auf
einen Hédndler in Threr Nihe finden.

- PC pur-Fachbegriffe

Baud

Mafleinheit fiir die Ge-
schwindigkeit der Daten-
ibertragung. Bei bitweiser
Ubertragung gilt 1 Baud =
1 bps (Bit pro Sekunde).

Decoder Geriit oder Programm zum
Entschliisseln (decodieren)
von Signalen.

Modem

Zusammengesetztes Kunst-
wort aus MOdulator/DEM-
odulator. Geridt zum Um-
wandeln digitaler Signale
in analoge und umgekehrt.

® Bedienungsfreundlichkeit

Die wichtigsten Bedientasten bei Btx
sind “*“ und “#¢ die allerdings
nicht identisch mit den normalen
Stern- und Rautetasten auf Ihrer Ta-
statur sind. Durch eine spezielle Co-
dierung, genannt Initiator und Ter-
minator, liegen diese Tasten zum
Beispiel unverwechselbar auf den
Funktionstasten. Jedenfalls bei gu-
ten Decodern.

Hier trennt sich allerdings die Spreu
vom Weizen! Fragen Sie Ihren Hédnd-
ler, wo Stern und Raute liegen. Sind
ungiinstige Tasten mit den Symbo-
len belegt, die Sie eventuell nur
durch umstéindliches Umschalten
erreichen, sollten Sie besser zu ei-
nem anderen Decoder greifen.

Btx war bislang noch kein grofier Er-
folg beschieden. Bleibt abzuwarten,
ob der Einzug der Personalcomputer
in die privaten Haushalte daran Ent-
scheidendes dndert.

pme
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onflext

Carsten BloB

Conlext bequem
Stapelweise Arbeit sparen

Haben Sie sich auch schon dariiber geérgert, daB Sie bei Con-
Text immer wieder die gleichen zeitraubenden Voreinstellun-
gen vornehmen missen, bis Sie endlich Ihren Text bearbeiten
konnen? Es geht auch einfacher. Unsere kleine Batch-Datei
gibt Anregungen fiir lhre ganz personliche ConText-Version.

assen Sie doch mal das

DOS fiir sich arbeiten.
Anstatt immer erst in [hr ConText-
Verzeichnis zu wechseln, bevor Sie
Thre Textverarbeitung aufrufen, le-
gen Sie doch gleich einen Pfad auf
dieses Verzeichnis. Das ist recht ein-
fach. Sie miissen dazu lediglich die
Datei AUTOEXEC.BAT aus dem
Stammverzeichnis in ConText einla-
den und die Zeile, die mit path be-
ginnt, um ein Semikolon und den
korrekten Pfad fiir Ihr ConText-Ver-
zeichnis erweitern. Die Zeile kénnte
danach beispielsweise folgendes
Aussehen haben

path=c: \ ;c: \ dos;c: \ context

Wenn Sie die Anderung abspei-
chern, achten Sie bitte darauf, daf}
Sie dies unbedingt im ASCII-Format
tun; DOS versteht nun mal leider
nichts anderes. Diese Option kon-
nen Sie im Dateimenii anwihlen.
Denken Sie auch daran, daf} der
neue Pfad erst nach einem Warm-
beziehungsweise Kaltstart Ihres
Computers wirksam wird. Driicken
Sie dazu die Tasten <Alt>,
<Strg> und <Entf> gleichzeitig
oder den Reset-Knopf. Wenn der
Rechner sich jetzt wieder betriebs-
bereit meldet, ist auch der neue Pfad
installiert.

Textdateien sollten nach
Inhalten geordnet werden

Wechseln Sie nun wieder in Ihr
ConText-Verzeichnis. Dieses Ver-
zeichnis wird recht schnell sehr un-
itbersichtlich, wenn dort auch alle
Textdateien abgelegt werden. Da
DOS schon die Moglichkeit bietet,
sollte man sie auch nutzen und
Programm- und Datendateien in ver-
schiedenen Verzeichnissen unter-
bringen. Sicher verfassen Sie Briefe
mit Threr Textverarbeitung, viel-
leicht ist auch hin und wieder ein
Stiick Heimarbeit fiirs Biiro zu
schreiben. Auch private Notizen,

72 PCpur 1090

die erst noch in eine feste Form ge-
bracht werden miissen, werden
wahrscheinlich dabei sein, und
wenn Sie sich dann noch ein wenig
mit DTP (Desktop Publishing) be-
schiftigen und ConText als Texter-
fassung benutzen, dann sind das
schon vier verschiedene Bereiche,
die Sie entsprechend auch in ver-
schiedenen  Unterverzeichnissen
unterbringen sollten.

Was hier gerade angesprochen wur-
de, ldfit sich zum Beispiel in die Un-
terverzeichnisse BRIEF, BUERO,
NOTIZ und DTP ablegen. Dazu ge-
ben Sie auf der Ebene des ConText-
Programmverzeichnisses den Befehl

A>md verzeichnisname < Enter>

ein, wobei fiir “verzeichnisname®
nacheinander die oben aufgefiithrten
Bezeichnungen eingesetzt werden.
Wenn Sie diese Unterverzeichnisse
angelegt haben, kénnen Sie sich die
Arbeit aber noch weiter erleichtern.
Dazu kénnen Sie hervorragend die
von DOS gegebene Madglichkeit,
Stapeldateien Parameter zu iiberge-
ben, benutzen. In unserer Batch-Da-
tei, CT.BAT (siehe Abbildung), ist
diese Moglichkeit benutzt worden.

Die Datei erlaubt die Ubergabe von
bis zu drei Parametern, nimlich fiir
das Unterverzeichnis, den Namen
der Textdatei und die Einstellung
des Zeilenlineals auf das fiir dieses
Schriftstiick passende Format.
Nehmen wir einmal an, Sie haben
fiir Thren Vorgesetzten im Biiro ein
kleines Memorandum ausgearbeitet
und dieses im Unterverzeichnis
CONTEXT ~ BUERO unter dem Na-
men MEMO.CON abgelegt. Sie wol-
len nun zu mitternichtlicher Stunde
noch eine Idee einbauen, die Thnen
gerade kam, als Sie Ihr neuerworbe-
nes Computerspiel ausprobierten.
Da Thr Chef ja noch seine Anmer-
kungen machen méchte, diirfen Sie
nicht die ganze Seite benutzen; Sie
haben also von Spalte 1 bis 50 for-
matiert. Um nun nicht alles nach
Aufruf von ConText &ndern zu miis-
sen, geben Sie jetzt direkt aus Threm
Spieleverzeichnis ein

A>ct 3 memo 50

und je nach Schnelligkeit Ihres
Rechners beziehungsweise Ihrer
Festplatte haben Sie im Handum-
drehen Thren Text vor sich.

Im Klartext heift das, je genauer Sie
vor dem Aufruf Threr Textverarbei-
tung wissen, was Sie wollen, desto
weniger Arbeit haben Sie, wenn
ConText erscheint. Es ist aber auch
moglich, Parameter auszulassen;
sollten Sie zum Beispiel lediglich
wissen, dafl Sie ein Dokument im
Unterverzeichnis CONTEXT \ NO-
TIZ bearbeiten wollen, so geben Sie
statt des Namens einfach ein “n* ein
und danach eine 1 fiir das Unterver-
zeichnis (Das geht natiirlich nur,
wenn sich keine Datei namens
“n.con” in diesem Verzeichnis be-
findet). Je nachdem, ob Sie wissen,
welche Zeilenbreite Sie benétigen,

B Pc pur-Aufruf

Die CT.BAT ist ein Produkt der tigli-
chen Arbeit mit ConText und einem ge-
riittelt Mafl an Bequemlichkeit. Viel-
leicht stellt sie ja eine Anregung fiir Sie
dar, Thre ganz persénliche “ConText-
Komfort-Batch-Datei“ zu schreiben.
Wenn Sie meinen, daf Thre Version
auch fiir andere PCpur-Leser interes-
sant sein kdnnte, schicken Sie uns doch
einfach eine Diskette zu.

Sollten wir Thre Stapeldatei veroffentli-
chen, ist uns das allemal eine DATA-
BOX plus der aktuellen Ausgabe der
PCpur wert. Threr Fantasie sind dabei
kaum Grenzen gesetzt; jeder im Hand-
buch aufgefiihrte t-Befehl kann an den

Aufruf der Textverarbeitung ange-
héngt werden. Was die Ubergabe von
Parametern angeht - mit SHIFT sind
beliebig viele méglich. Das ganze ist
eine reine Gedéchtnisfrage, oder wiif3-
ten Sie bei zwélf méglichen immer
noch die richtige Form und Reihen-
folge?

Die Adresse lautet:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: ConText
Postfach 250
3440 Eschwege




koénnen Sie diese nun noch angeben
oder auch weglassen.

Diejenigen unter Thnen, die sich
noch nicht zu den “Stapelprofis®
zdhlen, sind nun sicher brennend
daran interessiert zu erfahren, wie
unsere Batch-Datei aufgebaut ist und
mit welchen Tricks man so viel Kom-
fort erreichen kann. Hier also eine
kurze Erkldarung von CT.BAT.

Batch-Dateien konnen mit
Parametern aufgerufen
werden

Mit @ECHO OFF sagen wir dem
DOS, dafl wir nicht daran interes-
siert sind, jeden einzelnen Befehl
der Datei bei seiner Abarbeitung
noch einmal auf dem Bildschirm an-
gezeigt zu bekommen (bei DOS-Ver-
sion kleiner als 3.3 ohne “@“). CLS
hat rein kosmetische Funktion, man
sollte sich aber grundsétzlich ange-
wohnen, diesen Befehl am Anfang
jeder Stapeldatei zu benutzen, die
selbst Bildschirmausgaben macht.
Stapeldateien werden grundsétzlich
Zeile fiir Zeile abgearbeitet; es ist al-
lerdings auch moglich, mit einem
Trick Zeilen auszulassen, und zwar
mit sogenannten Sprungmarken.
Damit kénnen Sie bestimmte Befehle
innerhalb des Stapels auslassen und
die Abarbeitung an einer anderen
Stelle wieder aufnehmen. Sie kon-
nen damit an jede beliebige Stelle
des Programms springen, vorwérts
oder auch wieder riickwirts. Eine
solche Marke besteht aus einem
Doppelpunkt und einem acht Zei-
chen langen Namen. Sie konnen
auch lingere Namen vergeben, DOS
liest allerdings nur bis zum achten
Zeichen. Unsere erste Marke heifit
:pruefdir; sie dient dazu, festzustel-
len, welcher Parameter fiir das anzu-
steuernde Verzeichnis {ibergeben
wurde. Da er in %1 steht, muf} dies
entsprechend abgefragt werden. Zu-
nichst wird sichergestellt, daf} {iber-
haupt ein Verzeichnisname tiberge-
ben wurde. Dies geschieht mit der
Abfrage

if%1/==/

Ist dies der Fall, werden ndmlich
alle iibrigen Abfragen tibersprungen
und der Stapel erst wieder an der
Sprungmarke :ohne aufgenommen.
Wenn allerdings in %1 eine Zahl
zwischen eins und vier steht, findet
sofort ein Wechsel in das dazugeho-
rige Unterverzeichnis statt.

Nun wird tiberpriift, ob eine Con-
Text-Datei des Namens existiert, der
in %2 iitbergeben wurde. Sie geben
dabei noch nicht einmal die Endung

a@echo off
cls

:pruefdir

if %1/==/ goto ohne

if %1 == 1 cd c:\context\notiz
if %1 == 2 cd c:\context\brief
if X1 == 3 ¢d c:\context\buero
if %1 == 4 cd c:\context\dtp

spruefdatei

if exist X2.con goto laden

if %2/==/ goto ohne

if not exist %2.con goto fehler

: Laden
context !°QZ1,%X3°M OIR"M KL%2.con"M
goto ende

:fehler

if %2 == n goto ohne

echo Datei %2.con existiert nicht
pause

:ohne
context !"Q21,%3"M"OIR"M"KD"M
goto ende

rende

an, CT.BAT erledigt das fiir Sie. Das
setzt allerdings voraus, daf$ Sie Thre
Textdateien unter dem “Familienna-
men*“ .CON abspeichern.

Weiterhin wird natiirlich auch hier
gepriift, ob tiberhaupt ein Dateina-
me iibergeben wurde, wenn nicht,
erfolgt wieder ein Sprung zur Marke
:ohne. Sollten Sie einen falschen
Dateinamen angegeben haben, also
entweder mit Endung oder aber ei-
nen, der noch gar nicht existiert, so
verzweigt das Programm zur Marke
:fehler. Hier wird zunéchst iiber-
priift, ob Sie vielleicht einen guten
Grund hatten, einen falschen Na-
men anzugeben. Das wiére namlich
dann der Fall, wenn Sie zwar keinen
Namen wissen, wohl aber, wie das
Zeilenlineal fiir den Text eingestellt
werden soll. Dann miissen Sie ndm-
lich einen zweiten Parameter ange-
ben, in diesem Fall also “n"“, damit
der letzte tatsdchlich auch als dritter
und nicht als zweiter interpretiert
wird.

Soweit die Sicherheitsabfragen fiir
eventuelle Sonderfdlle. Wenn Sie
aber CT.BAT wie vorgesehen mit al-
len Parametern aufgerufen haben, so

onlext

erscheint der ConText-Arbeitsbild-
schirm nach dem Wechsel in das
vorgesehene Verzeichnis unter :la-
den mit der gewiinschten Datei und
der vorgegebenen Zeilenbreite. Das
wird durch das Ausrufezeichen
nach dem Programmaufruf und die
einzelnen durch 1 eingeleiteten Be-
fehle erreicht. 1QZ1,%3 stellt dabei
den Cursor in Zeile 1 auf die Spal-
tenposition, die Sie im dritten Para-
meter iibergeben haben. ™™ steht fiir
< Enter > ; der Befehl ist damit abge-
schlossen und der néchste, in die-
sem Fall der Aufruf des Zeilenline-
als und die Festlegung des rechten
Randes auf genau die vorher einge-
stellte Spalte kann folgen.

Nach einem weiteren ™ wird nun
die gewiinschte Datei eingeladen.
Damit diese auch sofort erscheint,
wird die gesamte Zeile mit einem
weiteren T™ abgeschlossen.

In diesem Falle wire nun die Arbeit
der Batch-Datei abgeschlossen, und
damit das tatsédchlich auch so ist,
wird ein letztes Mal gesprungen,
nimlich zur Marke :ende. Sie kon-
nen zum Spaf ja einmal diese Zeile
mit einem REM auskommentieren.

Mit Sprungmarken kénnen
Sie Programmteile
markieren

Sie werden sich wundern, wie
schnell ConText wieder erscheint,
nachdem sie es verlassen haben. Der
Grund dafiir ist ganz einleuchtend:
Die Stapeldatei bleibt ja auch wih-
rend Threr Arbeit mit ConText aktiv
im Arbeitsspeicher, von Aufhoren
war bisher ja noch nicht die Rede.
Der nichste Befehl nach dem von Ih-
nen ausgeldsten Verlassen von Con-
Text ist die Fehlerabfrage.

Da der zweite Parameter aber immer
noch mit dem Wert vom ersten Auf-
ruf belegt ist, wird hier keine Mel-
dung ausgegeben und ConText
wird, ganz wie unter der Marke
:ohne vorgesehen, erneut geladen.
Der einzige Unterschied besteht dar-
in, daf} jetzt kein Textfile auf dem
Bildschirm zu sehen ist, sondern
das Dateimenii, das durch KD auf-
gerufen wurde. Um die Auswahl
noch ein biflichen zu beschleunigen,
wird dabei der Cursor durch das ab-
schliefende ™™ noch auf den ersten
Eintrag im angezeigten Verzeichnis
gesetzt.

Sie sehen also, auch diese letzte
Sprungmarke, nach der ja gar nichts
mehr folgt, hat als “Wegweiser aus
dem Arbeitsspeicher” durchaus

noch ihre Bedeutung.
pme
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ublic Domain

Stephan Dipre/Stefan Martin Asef

Muskeln fur die

DOS-Kommandozeile
Wie man sich mit 4DOS die Arbeit

erleichtert

Selten hat ein Shareware-Programm auf Anhieb fiir so viel
Wirbel gesorgt wie 4DOS, dessen Ziel es ist, das doch etwas
lahme und unkomfortable Betriebssystem MS-DOS auf Trab
zu bringen. Im folgenden zeigen wir Ihnen anhand einiger
Beispiele, was 4DOS leisten kann.

m eine Alternati-

ve zum DOS-
Kommandoprozessor COM-
MAND.COM zu bieten, be-
schreitet 4DOS drei Wege.
Einmal werden externe
DOS-Befehle (die als eigen-
stindige Programme des Be-
triebssystems vorliegen)
vollstindig  tibernommen,
zum Beispiel FORMAT. HEGS
Zum zweiten werden die in- [SS
ternen DOS-Befehle (die Be- B
standteile ~ von =~ COM- [N
MAND.COM sind) iiber- BB
nommen und erweitert, zum [
Beispiel DIR. Drittens erwei-
tert 4DOS den Befehlssatz
dort, wo es angebracht er-
scheint, zum Beispiel durch
den Befehl ALIAS (siehe unten). In
diesem Beitrag moéchten wir Thnen
praktische Tips fiir die Arbeit mit
4DOS geben. Bei einem Befehlsum-
fang von iiber 70 Befehlen kann na-
turlich nur eine kleine, subjektive
Auswahl von Kommandos behandelt
werden.

(c) 1990
-HELP-
~KEYS-
~MOUSE-
-EDITING-
-UARS-

7

ALIAS
ASSIGN
ATTRIB
BACKUP
BEEP
BREAK

C:N4DOS>

® 4DOS “merkt” sich lhre
Eingaben

Eine der angenehmsten Eigenschaf-
ten von 4DOS ist das Vorhandensein
einer Merkfunktion fiir einmal ein-
gegebene Befehle. Ein dafiir einge-
richteter Puffer speichert Ihre Einga-
ben auf der Kommandozeile. Sie
kénnen eine ganze Reihe von Befeh-
len (standardmifig bis zu insgesamt
1024 Zeichen) einfach “zuriickho-
len®. Eine stdndige Neueingabe, wie
sie unter DOS oft notwendig ist,
wird dadurch {iberfliissig. Unter
4DOS driicken Sie einfach so lange
die Cursortaste <Auf>, bis der ge-
wiinschte Befehl wieder in der Be-
fehlszeile erscheint. Mit <Ab>

74 PCpur 10'90

4D0S 3.9 HELP —
COLOR FIND HMODE
COMP FOR MORE
COPY FORMAT ~ MOUE
CTTY FREE PATH
DATE GLOBAL PAUSE
DEL GOSUB POPD SUBST
DELAY G0TO PRINT SWAPP ING
[EEEIT GRAFTABL  PROMPT Y8
DIR HISTORY  PUSHD TEE
DIRS IF qQuIT TEXT
DISKCOMP  IFF RD TIME
DISKCOPY  INKEY REM TIMER
DRAWBOX  INPUT REN TREE
DRAWHLINE  JOIN RENAME  TYPE
DRAWULINE KEYSTACK ~ RESTORE  UNALIAS
ECHO LABEL RETURN UNSET
ENDLOCAL  LIST RMDIR VER
ERASE LOG SCREEN  UERIFY
ESET HD SCRRUT ~ UOL
EXCEPT ~ MEMORY  SELECT  XCOPY
EXIT MKDIR SET

SETDOS
SETLOCAL
SHARE
SHIFT
SORT

Abb. 1: Die 4DOS-Hilfsfunktion wird mit <F1> aktiviert

bléittern Sie in umgekehrter Richtung.
Ebenso einfach wie genial ist die Be-
legung der Tasten <F8>, <F9> und
<F10>. Mit <F9> holen Sie sich
Dateinamen des aktuellen Verzeich-
nisses in die Befehlszeile und kénnen
in diesen ebenfalls mit <F9> vor-
wérts und mit <F8 > riickwirts blit-
tern. Das verhindert das ewige Ver-
schreiben von Dateinamen. Als Stan-
dardeinstellung gilt der Filter ** (alle
Dateien). Sie kdnnen aber beispiels-
weise * BAT in die Befehlszeile schrei-
ben und <F9> driicken: Dann wird
der Eintrag durch den Namen der er-
sten Datei mit der Endung .BAT im
aktuellen Verzeichnis ersetzt. Mit
< F10 > wird der nidchste Dateiname,
der die jeweilige Bedingung erfiillt,
an die bereits vorhandene Komman-
dozeile angefiigt. Ebenso kann diese
mit <Esc> wieder gel6scht werden.

® Inhaltsverzeichnisse
einmal anders

Einer der am héufigsten eingesetzten
DOS-Befehle diirfte DIR sein. Viele

Anwender sind hellauf begeistert,
wenn Sie zum ersten Mal die Parame-
ter /P oder /W dieses Befehls ent-
decken, die der seitenweisen bezie-
hungsweise komprimierten Bild-
schirmdarstellung des Inhaltsver-
zeichnisses dienen. Damit hat es mit
der DOS-Herrlichkeit allerdings auch
schon ein Ende. Was man mit einem
solchen Befehl noch alles anstellen
kann, zeigt 4DOS. Nicht weniger als
siebzehn Haupt- und weitere sechs
Sortieroptionen stehen zur Verfii-
gung. So konnen Sie zum Beispiel die
Ausgabe nach DateigrofRe sortiert vor-
nehmen lassen

C>dir /oz <Enter>

oder nicht nur die Dateien
des aktuellen Verzeichnisses,
sondern auch die der folgen-
den Unterverzeichnisse aufli-
sten

C>dir/d <Enter>

Alle diese Kommandos las-
sen sich auch miteinander
verkniipfen. So sieht der Be-
fehl fiir eine zweispaltige,
nach den Endungen der Da-
teinamen sortierte Anzeige
aller Dateien einschlieflich
der System- und versteckten
Dateien folgendermafien aus:

C>dir /2hoe < Enter>

Interessant ist in diesem Zu-
sammenhang die Moglich-
keit, unter 4DOS einzelne
Dateien mit Kommentaren zu
versehen. Das hierfiir zustindige
Kommando DESCRIBE kann entwe-
der gezielt auf eine einzelne oder aber
mit Hilfe von Jokerzeichen (* und ?7)
auf mehrere Dateien nacheinander
angewendet werden. So kénnen mit
dem Befehl

C>describe c: \ *.sys <Enter>

alle Dateien mit der Extension .SYS
im Hauptverzeichnis mit einem Kom-
mentar versehen werden. Dabei wer-
den der Reihe nach die einzelnen Da-
teinamen angezeigt. 4DOS erwartet
Ihre Eingabe (bis zu 40 Zeichen), die
Sie mit < Enter > abschlieflen. Wenn
Sie anschlieflend DIR eingeben und
mit <Enter> bestitigen, erscheint
eine einspaltige Darstellung aller Da-
teien einschlieBlich der Kommen-
tare.

Wenn Thnen der vorhin erlduterte
Aufruf einer Verzeichnisiibersicht
mit

C>dir /2hoe

verstdndlicherweise zu monstros er-
scheint, kénnen Sie sich eines weite-
ren Befehls von 4DOS bedienen. Mit
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Ubersicht iiber die 4DOS-eigenen Befehle der Version 3.0

Befehl Erlduterung Befehl Erlduterung
ALIAS erlaubt es, Zeichenvariablen zu definieren: Werte MEMORY bewirkt die Anzeige des gesamten, des freien und
kdnnen bis zu 255 Zeichen lang sein (Beispiel: des belegten Hauptspeichers.
A> alias cdir dir c: ™ /hdp < Enter > definiert die T e T
Variable CDIR, die als neuer Befehl den gesamten MOVE erlaubt es, Dateien in andere Verzelchqlsse oder
Inhalt der Festplatte C: seitenweise auf dem Bild- Laufwerke zu verschieben (erspart Kopieren und
schirm anzeigt). ALIASES arbeiten schneller als anschlieBendes Loschen).
Stapeldateien und kénnen durch den Befehl 2
UNALIAS wieder geldscht werden. POPD gishe PUSHD.
s o : PUSHD erlaubt es, den aktuellen Pfad an die Spitze eines
REEE gg)g‘eé?:;eggﬂtgge[aed?si’:géﬁi?izinde Taffolgeaut Variablenspeichers (bis zu 255 Zeichen) zu schrei-
- ben. Mit POPD kann anschlieBend aus einem belie-
CANCEL bewirkt den bedingungslosen Abbruch einer Stapel- bigen Verzeichnis auf einem beliebigen Laufwerk in
dateiverarbeitung, auch aus verschachtelten Stapel- das auf diese Weise zuletzt gesicherte Verzeichnis
dateien (Aufruf durch CALL) heraus. zurlickgewechselt werden. DIRS zeigt den Inhalt des
Variablenspeichers auf dem Bildschirm.
CDD arbeitet ahnlich wie CD (CHDIR), erlaubt aber das 4
Wechseln des aktuellen Verzeichnisses und des QuIT beendet die Ausfihrung der aktuellen Stapeldatei.
Laufwerks gleichzeitig. Bei einer Verschachtelung (Aufruf durch CALL) wird
COLOR erlaubt die Einstellung der Bildschirmfarben (Farb- o IS UL Sapeiearal fongs:
grafikkarte und -monitor vorausgesetzt) :
DELAY bewirkt &hnliches wie PAUSE und erlaubt die Unter- | RETURN __ siehe GOSUB.
brechung einer Stapeldateiverarbeitung flr einen SCREEN erlaubt es, den Cursor an eine vorzugebende Bild-
festzusetzenden Zeitraum. schirmposition zu setzen und dort wahlweise eine
DESCRIBE erlaubt die Kommentierung ausgewahiter Dateien; Meldung auszugeben.
die eingegebenen Erklarungen werden anschlieBend | gcrpyT funktioniert wie SCREEN (siehe SCREEN), erlaubt
bei DIR-Befehlen mit angezeigt. aber zusétzlich, die Bildschirmfarben und die Farbe
DIRS siehe PUSHD. der Meldung zu bestimmen (Farbgrafikkarte und
-monitor vorausgesetzt).
DRAWBOX erlaubt es, an vorzugebender Bildschirmposition ei- : - i
nen Linienrahmen anzuzeigen. SELECT erlaubt es, die Ausfiihrung eines Befehls auf be-
- stimmte Dateien zu beschranken (Beispiel: A> select
DRAWHLINE erlaubt es, an vorzugebender Bildschirmposition copy (*.com *.exe *.bat) b: <Return > kopiert alle di-
eine waagerechte Linie anzuzeigen. rgkt ausfiihrbaren Pﬂrogrgmme im aktuellen Verzeich-
DRAWVLINE ~ erlaubt es, an vorzugebender Bildschirmposition nisiaul gahiaiaathaet I kauwerk b
eine senkrechte Linie anzuzeigen. SETDOS zeigt die 4DOS-Konfigurationsmerkmale am Bild-
ENDLOCAL siehe SETLOCAL. schirm an und erlaubt es, diese zu verandern.
ESET erlaubt es, DOS-Umgebungsvariablen (zum Beispiel SETLOCAL erstellt eine Kopie des aktuellen Pfades, der Umge-
PATH =) und ALIASES (siehe ALIAS) zu editieren. bungsvariablen und ALIASES (siehe ALIAS). Mit
ENDLOCAL kann der auf diese Weise gesicherte Zu-
EXCEPT erlaubt es bei der Ausflihrung eines Befehls, vorzu- stand wieder hergestellt werden. Unter MS-DOS wird
gebende Dateien von der Bearbeitung auszuschlie- etwas dhnliches durch das Laden eines sekundéren
Ben (Beispiel: A>except (*.com *.exe *.bat) copy Kommandoprozessors (C >command < Enter> ...
*.* b: <Return> kopiert alle Dateien des aktuellen C>exit< Enter>) erreicht. Die 4DOS-Befehle er-
Verzeichnisses mit Ausnahme der direkt ausfiihrba- mdéglichen jedoch auch die automatische Verarbei-
ren Programme auf den Datentrager im Laufwerk B:). tung in einer Stapeldatei.
FREE bewirkt die Anzeige des gesamten, des freien und SWAPPING weist 4DOS mit den Optionen ON und OFF an, ob
des belegten Speicherraums eines vorzugebenden bei der Ausfuhrung externer Programme der groBte
Datentragers. Teil des fur interne Funktionen belegten Hauptspei-
GLOBAL erlaubt es, die Ausfiihrung eines Befehls auf vorzu- ghats dureh Ausiagarung (2um Belepiel stiderFest-
e b platte) freigegeben werden soll.
gebende Dateien im aktuellen Verzeichnis und allen
seinen Unterverzeichnissen anzuwenden (Beispiel: TEE arbeitet ahnlich wie COPY CON unter MS-DOS und
C >global del *.tmp < Enter> I6scht - sofern die kopiert die Standardeingabe zur Standardausgabe-
Eingabe im Wurzelverzeichnis erfolgt — samtliche einheit und gleichzeitig in eine vorzugebende Datei.
Dateien mit der Endung .TMP in allen Verzeichnis-
sen der Festplatte C:). TEXT ermdglicht in Stapeldateien die Ausgabe eines Tex-
= A - - - tes in der vorzugebenden Form auf dem Bildschirm.
GOsuB verzweigt in Stapeldateien zu einer Unterroutine, die Das Textende muB mit ENDTEXT bezeichnet werden.
durch RETURN abgeschlossen sein muB.
2 ; ¢ s TIMER aktiviert beim ersten Aufruf eine Stoppuhrfunktion;
HISTORY erlaubt es, eine Liste der Befehle anzuzeigen, die bis der zweite Aufruf hilt diese an und gibt das Ergebnis
dahin auf der Kommandozeile eingegeben wurden, auf dem Bildschirm aus
eine solche Liste aus einer Datei zu lesen oder sie zu -
l6schen (siehe LOG). UNALIAS siehe ALIAS.
INPUT erlaubt inlStapeldateien die Definition einer U‘mge- UNSET erlaubt es, ausgewéh“e oder alle Umgebungsvaria-
bungsvariablen durch Abfrage der Standardeingabe. blen zu léschen.
KEYSTACK erlaubt die Definition von Tastenmakros zur Uberga- Y soll hnlich wie COPY CON unter MS-DOS oder TEE
be an ein Anwendungsprogramm. (siehe TEE) die Umleitung der Standardeingabe in
LIST erweitert TYPE und erméglicht das Blattern in ange- eine Datei erlauben und gleichzeitig die Erganzung
; ; dieser Datei durch das Dazukopieren einer oder
zeigten Dateien. : : i ;
mehrerer anderer. Nicht einmal das im Hilfstext vor-
LOG protokolliert alle Befehlseingaben auf der Komman- gegebene Beispiel flhrte aber in der PCpur-Redak-

dozeile in eine vorzugebende Datei (siehe HISTORY).

tion zum versprochenen Ergebnis.
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ALIAS konnen Sie sozusagen Ma-
kros fiir die DOS-Ebene schreiben.
Die Syntax hierfiir ist relativ einfach:

C> alias Name Befehl

Name steht dabei fiir [hren personli-
chen Wunschbefehl, Befehl fiir die
vollstindige Kommandofolge, die
mit diesem Befehl abgearbeitet. wer-
den soll. Wenn Sie den eben gezeig-
ten DIR-Befehl in Zukunft mit MY-
DIR <Enter> aktivieren méchten,
geben Sie einfach folgendes ein:

C > alias mydir dir /2hoe < Enter >

Sie sollten allerdings beachten, daf
dieses Makro nur bis zum néchsten
Systemstart im Speicher
verbleibt. Danach mifiten
Sie den ALIAS-Befehl wie-
der neu eingeben. Um dies
zu vermeiden, sollten Sie
eine Batch-Datei anlegen, in
der Sie alle ALIAS-Befehle
zusammenfassen und diese
in die AUTOEXEC.BAT auf-
nehmen. So ist gewihrlei-
stet, da zur jeder Zeit die
von Thnen definierten “Ma-
kros“ vorliegen.

Mit Hilfe des Kommandos
SET konnen Sie unter 4DOS
eigene Variablen definieren.
Dies ist zum Beispiel auf
Festplatten fiir Verzeichnis-
angaben sinnvoll. Ange-
nommen, Thr Textverarbei-
tungsprogramm  befindet
sich im Verzeichnis
C:NANWNTEXT, und in
diesem Verzeichnis befin-
det sich wieder ein Unterverzeich-
nis PRIVAT fiir die Privatkorrespon-
denz. Um nun in dieses Unterver-
zeichnis gelangen zu kénnen, miifd-
ten Sie aus dem Hauptverzeichnis
heraus folgendes eingeben

C>cdc: N anw \ text \ privat <Enter>

oder, um sich die Dateien in diesem
Verzeichnis anzuschauen,

c>dirc: N anw \ text \ privat <Enter>

Etwas umstidndlich, oder? Definie-
ren Sie doch mit SET einfach die Va-
riable PRIVAT.

C>set privat=c: \ anw \ text \ privat

Wenn Sie nun in das Verzeichnis
wechseln méchten, geben Sie nur
noch folgendes ein

C > cd %privat < Enter>

Auf die gleiche Weise kiénnen Sie
sich den Inhalt des Verzeichnisses
anschauen mit

C > dir %privat

Das Prozentzeichen informiert 4DOS
dariiber, daf® es sich bei PRIVAT um
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descript.ion

edipur.asm

edipur.bas

edipur.com
71.680 bytes in 6 file(s)
51.200 bytes free

A:NEDIPUR>

eine Variable handelt. Wie schon
beim Kommando ALIAS bietet es
sich fiir die Variablendefinition mit
SET an, die entsprechenden Befehle
in die AUTOEXEC.BAT einzu-
binden.

® Bequem in Textdateien
blattern

Ein Manko von DOS ist es, daf} der
TYPE-Befehl die einzige Méglich-
keit ist, sich Textdateien am Bild-
schirm anzuschauen. Bei 4DOS ha-
ben die Entwickler weitergedacht.
Mit dem Befehl LIST schauen Sie

A:NEDIPUR>describe =.=
Describe “edipur.asm”
Describe “edipur.bas" :
Describe “edipur.com”
Describe “descript.ion” :

: Assembler-Quellcode fur EDIPUR
BASIC-Quellcode fir EDIPUR

: EDIPUR - Priif suwmenprogramm der PCpur
enthalt die DESCRIBE-Informationen

ANEDIPURXMir

Volume in drive A is unlabeled
Directory of a:\edipur\x. =

<DIR> 3.07.90 0:33
<DIR> 3.07.90 0:33

181 9.08.90 14:49 enthalt die DESCRIBE-Informationen
33965 26.02.90 16:59 Assembler-Quellcode fiir EDIPUR
27736 28.02.90 14:57 BASIC-Quellcode fur EDIPUR
6875 28.02.90 15:00 EDIPUR - Priifsummenprogramm der PCpur

Abb. 2: Mit DESCRIBE kénnen Sie Dateien Kommentare
zuordnen

sich Textdateien bequem an und
konnen in ihnen bldttern. Mit
<F5> konnen Sie in den angezeig-
ten Texten nach Begriffen suchen
und mit <F7> den aktuellen Text
ausdrucken lassen.

Beim Einsatz speicherresidenter
Programme ist es oftmals sehr niitz-
lich, Aufschluf} {iber den aktuellen
Zustand des Hauptspeichers zu be-
kommen. Der Befehl

C>memory < Enter>

zeigt Thnen die Aufteilung des kon-
ventionellen Speichers (bis 640 kByte
RAM) sowie des eventuell vorhan-
denen Erweiterungsspeichers an.
Mit FREE < Enter > erhalten Sie ana-
log zum DOS-Kommando CHKDSK
Angaben iber die Speicherbelegung
des aktuellen Laufwerks. Vorteil bei
4D0OS: Der Befehl wird wesentlich
schneller ausgefiihrt!

Das Kommando GLOBAL versetzt
Sie in die Lage, einen Befehl auf alle
Dateien des aktuellen Verzeichnis-
ses sowie der folgenden Unterver-

zeichnisse anzuwenden. Wenn Sie
sich also im Hauptverzeichnis der
Festplatte C: befinden, gilt ein mit
GLOBAL versehener Befehl fiir alle
Verzeichnisse der Festplatte.

Ein Anwendungsbeispiel: Viele Pro-
gramme versehen Sicherheitsko-
pien von Dateien mit der Endung
.BAK. Wenn Sie nun alle Dateien
auf Threr Festplatte, die diese En-
dung besitzen, léschen mochten,
milssen Sie bei MS-DOS in jedes in
Frage kommende Verzeichnis wech-
seln und dort jeweils den Befehl
DEL entsprechend anwenden. Unter
4DOS geht das wesentlich ein-
facher. Sie wechseln ins
Hauptverzeichnis und ge-
ben folgendes ein:

C> global del /p *.bak
< Enter>

Damit werden alle Dateien
mit der Endung .BAK in
simtlichen Verzeichnissen
der Festplatte C: geloscht,
wobei der Schalter /P (eine
Spezialitdt von 4DOS) fiir
jede zu léschende Datei
noch eine eigene Sicher-
heitsabfrage bewirkt.

4DOS bietet auch zahlreiche
Befehle, mit deren Hilfe
sich komfortable Stapelda-
teien gestalten lassen. Unter
anderem konnen Sie erldu-
ternde Texte weitaus einfa-
cher einbinden, als das die
DOS-Befehle REM  und
ECHO zulassen. Befehle zur
Darstellung und Plazierung von
Rahmenelementen erlauben Thnen
dartiber hinaus die Gestaltung gan-
zer “Bedienungsoberflichen® durch
kleine Stapeldateien.

® Hilfe auf Knopfdruck

Wenn Sie jetzt Lust bekommen ha-
ben, 4DOS selbst auszuprobieren,
dann werden Sie zahllose weitere
Moglichkeiten dieses interessanten
Programms entdecken. Dazu miis-
sen Sie noch nicht einmal in einem
Handbuch blittern, denn 4DOS bie-
tet eine umfangreiche Hilfsfunktion,
die Sie jederzeit mit <F1> aufrufen
und sogar mit der Maus steuern kén-
nen. Wollen Sie direkte Informatio-
nen zu einem bestimmten Befehl,
kénnen Sie auch folgendes ein-
geben:

C > help Befehl < Enter >

Befehl steht in diesem Fall fiir den
Namen des fraglichen Kommandos.
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Druckerku s

Jorg Rensmann

'’ Gutenbergs Erben (IV)
Druckertreiber und Programme

In dieser Ausgabe der PCpur setzen wir unseren Kurs iiber

i Drucker mit dem vierten Teil fort. Zu lhrer besseren Ubersicht
konnen Sie die einzelnen Themen unseres Kurses dem
folgenden Uberblick entnehmen:

@ Teil I:  Der richtige Drucker:
Vorstellung der verschiedenen Druckertypen, PCpur 7/90, Seite 44

Teil II: Erste Inbetriebnahme:
} Das Aufstellen und Anschlieflen, PCpur 8/90, Seite 84

Teil III: Die richtige Einstellung:
Der Umgang mit Dip-Schaltern, PCpur 9/90, Seite 78

Teil IV: Die notwendige Software:
Druckertreiber und Programme

Teil V: Die Pflege:
D Reparatur und Wartung des Druckers

Teil VI: Drucker-ABC:
Alle Fachbegriffe verstindlich erklirt

BCCT ISR i el
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NO: SBAW A2A.




ruckerkurs

N achdem wir uns in den
vorangegangenen Teilen
vorrangig mit der Hardware des
Druckers, also mit der Druckerein-
stellung und der richtigen Funk-
tionsweise beschiftigt haben, wol-
len wir uns in diesem Teil ganz der
Software widmen.

Einen Drucker zu besitzen ist ja
schoén und gut, aber schlieflich will
man mit dem “Ding” ja auch etwas
anfangen, sprich Texte oder Grafiken
ausgeben konnen. Dazu sind ver-
schiedene Programme notwendig.
Um Texte mit dem Computer erstel-
len zu koénnen, benotigen Sie eine
Textverarbeitung, fiir Bilder oder
Grafiken ein Malprogramm. All die-
se und weitere Programme gibt es in
grofler Zahl. Jeder Anwender kann
sich das Programm aus dem Angebot
heraussuchen, das ihm personlich
am besten gefallt.

Der richtige Druckertreiber
ist flir den Ausdruck
entscheidend

Problematisch wird es meist dann,
wenn die mit den Programmen er-
stellten Texte oder Grafiken mittels
Drucker auf das Papier gebracht wer-
den sollen. Denn leider ist es mit der
Anschaffung und erfolgreichen Ein-
richtung des Programms auf dem ei-
genen PC noch nicht getan - auch
der Drucker verlangt sein Recht und
will “richtig” angesteuert werden.
Wie bereits im dritten Teil erldutert,
gibt es zwei verschiedene Drucker-
standards (Epson, IBM), die fiir die
richtige Ansteuerung des Druckers,
also der Ausgabe der Zeichen auf das
Papier, entscheidend sind. Die mei-
sten Programme sind in der Lage,
beide Standards zu unterstiitzen. Ob
nun der Epson- oder der IBM-Modus
genutzt werden soll, hdngt deshalb
weitgehend von Threm Drucker ab.
Kann dieser lediglich einen der bei-
den Standards unterstiitzen, fillt die
Wahl naturgeméf leicht. Sind beide
Maoglichkeiten gegeben, sollten Sie
die Einstellung wihlen, in der Sie
den Drucker auch unter anderen An-
wendungsprogrammen nutzen. Denn
nichts ist lastiger, als bei jedem Pro-
grammwechsel zugleich auch die
DIP-Schalterstellungen édndern zu
milssen.

Da die Anpassung des Programms
an den Drucker zumeist schon bei
der Installation geschieht, sollten
Sie sich schon recht frithzeitig iiber
die richtige Einstellung im klaren
sein. Und weil jeder Drucker auch
noch so seine ganz eigenen Eigen-

heiten hat, geniigt es natiirlich
nicht, lediglich zwischen Epson-
und IBM-Modus zu wihlen. Deshalb
wird Thnen bei der Druckerinstallati-
on eine mehr oder weniger umfang-
reiche Liste verschiedener Drucker
angeboten.

In dieser Liste sollten Sie nun Aus-
schau nach Threm Gerit halten. Wird
Thr Drucker in der Liste nicht ange-
boten, dann miissen Sie auf einen zu
Threm Gerdt kompatiblen Drucker
zuriickgreifen. Die meisten 9-Nadel-
Drucker sind beispielsweise in der
Lage, mit einem Druckertreiber, der
fiir den Epson FX-85 konzipiert ist,
zusammenzuarbeiten. Andere wieder
lassen sich mit dem Druckertreiber
fiir den IBM-Proprinter ansteuern.
Falls in Threm Druckerhandbuch
nicht ausgewiesen ist, zu welchem
anderen Drucker Thr Gerit kompati-
bel ist, hilft zumeist ein Ausprobie-
ren verschiedener Druckertreiber.
Sollte auch das nicht helfen, kénnen
Sie sich entweder an den Drucker-
hersteller wenden oder aber an den
Hersteller des Programms. Die Fir-
men haben zumeist fiir ausgefallene
Drucker spezielle Treiber auf Lager
oder sind in der Lage, schnell und
unbiirokratisch solche zu erstellen.
Einen solchen Service bietet zum
Beispiel der DMV-Verlag fiir die
Textverarbeitung ConText Pro oder
die Softmaker GmbH fiir den Text-
maker an. Durch die stindige Aktua-
lisierung der Programme kénnen Sie
aber sicher sein, daf} meist bereits in
der nichsten Programmversion auch
genau Thr Druckermodell unterstiitzt
wird.

Teilweise konnen auch
mehrere Drucker
angesteuert werden

Was geschieht nun eigentlich, wenn
Sie dem Programm Ihr Druckermo-
dell mitgeteilt haben? Die verschie-
denen Miglichkeiten, die vom
Drucker zur Verfiigung gestellt wer-
den, wie zum Beispiel Schriftarten
und -variationen sowie -gréfien, aber
auch die verwendbaren Befehle fiir
die Grafikausgabe, werden dem Pro-
gramm durch die Installation mitge-
teilt. So kann es sich entsprechend
auf die Fdhigkeiten des Druckers
einstellen.

Aber dies ist noch nicht alles. Da es
zwei unterschiedliche Druckerstan-
dards gibt, die mit verschiedenen
Druckerbefehlen, zum Beispiel zur
Aktivierung des Fettdrucks, arbei-
ten, missen dem Programm auch
die richtigen Befehle zur Umschal-

tung des Druckers auf die verschie-
denen Schriftarten und -variationen
mitgeteilt werden. Dies geschieht
ebenfalls durch die Druckerinstalla-
tion.

Wichtig, vor allem bei Grafik-, Zei-
chen oder CAD-Programmen, ist die
Festlegung der Grafikmodi, die Ihr
Drucker unterstiitzt. Die Grafikmodi
werden nach Threr Auflosung einge-
teilt, also nach der Anzahl der Punk-
te, die auf einer bestimmten Fldche
gedruckt werden kénnen. Sie wird
in dpi angegeben. Dabei steht dpi fur
“dots per inch“ (Druckpunkte pro
Inch/Zoll). Auch diese Informatio-
nen werden dem Programm bei der
Auswahl des Druckertreibers iiber-
mittelt.

Zeichensitze kdnnen
verandert werden

Wie die Installation des Druckertrei-
bers im einzelnen aussieht, kénnen
Sie dem Handbuch des jeweiligen
Programms entnehmen. Zum grofi-
ten Teil folgen die verschiedenen
Programme bei der Installation dem
hier erlduterten Schema, teilweise
miissen aber auch spezielle Unter-
verzeichnisse fiir den Druckertreiber
definiert werden. Einige Programme
erlauben zum Beispiel auch die In-
stallation mehrerer Druckertreiber.
Auf einige interessante Fidhigkeiten
sowohl des Druckers als auch der fiir
Drucker angebotenen Software wol-
len wir im folgenden eingehen: Der
Drucker kann nédmlich neben den
eingebauten Schriftarten noch eini-
ges mehr an Zeichensétzen zur Ver-
fiigung stellen, wenn man ihn nur
geschickt ausnutzt. Die Rede ist von
den sogenannten Down-Load-Fonts
und den Cartridges. Fangen wir mit
dem letzteren an.

Cartridges sind kleine Karten, die,
dhnlich einer Diskette, als Datentri-
ger fungieren. Drucker, die mit die-
ser Erweiterungsméglichkeit ausge-
stattet sind, besitzen zumeist an der
Frontseite einen Einschub, in den
diese Karten eingesteckt werden.

Sie enthalten weitere Funktionen,
die auf diese Weise dem Drucker zu-
ginglich gemacht werden konnen.
In der Regel sind dies zusitzliche
Schriftarten und Zeichensitze. Akti-
viert werden die zusétzlichen Funk-
tionen iiber eine spezielle Taste am
Bedienfeld des Druckers.

Cartridges werden meist erst ab
24-Nadel-Druckern aufwirts zur Ver-
figung gestellt. Allerdings bestiti-
gen auch hier wieder einige Ausnah-
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men aus der Welt der 9-Nadel-
Drucker die Regel. Aber auch dieje-
nigen, die keinen Drucker mit den
eben beschriebenen Erweiterungs-
moglichkeiten besitzen, kéinnen aus
dem Gerit mehr herausholen, als auf
den ersten Blick moglich erscheint.

Auch Drucker kdbnnen wie
PCs erweitert werden

Sie kénnen ndmlich in einem Teil
des Druckerpuffers einen weiteren
sogenannten Down-Load-Zeichen-
satz neben den bereits vorhandenen
aufnehmen und diesen anstelle der
“eingebauten” zum Ausdruck be-
nutzen.

Es gibt bereits eine Fiille von Pro-
grammen, die die Funktion der
Down-Load-Zeichensitze fiir Druk-
ker zur Verfiigung stellt. Eines dieser
Programme bietet auch der DMV-Ver-
lag in der PCpur-Softwarereihe unter
dem Namen MultiFont Plus an. Die
Funktionsweise dieses Programms,
wie auch die vieler anderer dhnli-
cher Programme, ist sehr einfach.
Der Anwender kann mit Hilfe einer
Art Befehlssprache die Matrix fiir
verschiedene ASCII-Zeichen neu de-
finieren und so selber neue Schrift-
sidtze entwerfen. Bei MultiFont Plus

werden bereits mehrere solche
Schriftarten mitgeliefert.
Die Matrix-Definitionen kotnnen

dann in den Speicherbereich des
Druckers fiir die ladbaren Zeichen
iibertragen werden und stehen dann
fiir einen Ausdruck bereit. Anstelle
der bereits vom Hersteller im
Drucker entworfenen Zeichensitze
werden nun die im_Speicher defi-
nierten Zeichen bei Ubertragung ei-
nes entsprechenden ASCII-Wertes

verwendet. Auch  verschiedene
Schriftattribute, wie zum Beispiel
Fettschrift oder Kursivdruck, kénnen
auf diese Weise von Thnen festgelegt
werden.

Die Moglichkeiten dieser Program-
me sind sehr umfangreich. Neben
der Erstellung eigener Zeichensitze
kénnen auch einzelne Zeichen ver-
dndert werden. Falls Thr Programm
beispielsweise nicht in der Lage sein
sollte, die deutschen Umlaute zu
drucken, kénnen Sie in einem beste-
henden Zeichensatz meist unbe-
nutzte Sonderzeichen als Umlaute
definieren. Sie konnen natiirlich
auch soweit gehen, Threm Drucker
einen hebridischen oder russischen
Zeichensatz auf den Leib zu schnei-
dern. Wie gesagt, die Moglichkeiten
sind sehr umfangreich.

Im Druckpuffer lassen sich
Zeichensétze speichern

Aber nicht nur durch Down-Load-
Zeichensitze ldf3t sich die Leistung
Ihres Druckers steigern. Einige Pro-
gramme, angeboten unter der Kate-
gorie Druckerspooler, wollen Threm
Drucker “auf die Beine helfen®, in-
dem sie den Druckerpuffer zu ver-
groflern scheinen. Hier wird aber
kein technisches Wunder vollbracht,
sondern die Programme “schnei-
den” einen Teil des Arbeitsspeichers
des Computers vom {iibrigen ab und
verwenden diesen als zusitzlichen
Druckerpuffer.

Die Programme speichern die Daten,
die an den Drucker iibertragen wer-
den sollen, zunéchst in dem von ih-
nen definierten Speicherbereich
zwischen und iibertragen sie immer
dann an den Drucker, wenn dieser in
seinem eigenen
Druckerpuffer

wieder Platz hat.

Gtatys —
@ Akliv

L o o
HEC Pinwiter an LPT1:

[] Diuck-Manager verwenden

Diuckerliete:
Epson 175071001
/5

Bild 1: Bei Windows 3.0 lassen sich mehrere Drucker instal-

lieren
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Der Vorteil dieser
Verfahrensweise

liegt darin, daf
Sie, widhrend Thr
Drucker sich noch
abmiiht, am Com-
puter schon wie-
der anderen Ti-
tigkeiten nachge-
hen kénnen, ohne
lastige Wartezei-
ten einkalkulie-
ren zu miissen.
Der Computer
bleibt also durch
die Dateniibertra-
gung an den Druk-
ker nicht mehr so
lange Dblockiert.

Die Arbeitsgeschwindigkeit des
Computers verlangsamt sich aber bei
der Verwendung eines Druckerspoo-
lers, da ja praktisch zwei Programme
gleichzeitig vom Rechner bearbeitet
werden. Im Hintergrund der Drucker-
spooler und im Vordergrund das An-
wendungsprogramm.

Viele kommerzielle Programme be-
sitzen bereits einen eigenen Drucker-
spooler und ermdéglichen so den
Ausdruck des gerade bearbeiteten
Textes oder der Grafik, wihrend Sie
mit dem Anwendungsprogramm be-
reits weiterarbeiten kénnen. Bei pro-
fessionellen Textverarbeitungen ge-
héren solche Druckerspooler bereits
zur Standardausstattung.
Schliefilich sollen die zahlreichen
“Screenshots” und “Print-Tools“ nicht
verschwiegen werden, die auf dem
Softwaremarkt in Hiille und Fiille
angeboten werden. Mit Thnen kén-
nen “Bildschirmfotos” gespeichert

Demoprogramm zur Verwendung
von Druckerbefehlen:

10 REM Korrespondenzqualitat
einschalten

20 LPRINT CHR$(27) + “x“+ 1;
30 REM Kursivdruck einschalten
40 LPRINT CHR$(27) + “4*;

50 REM Fettdruck einschalten
60 LPRINT CHR$(27)+ “E*;

70 REM Ausgabe des Textes
ik ok PCpur * 0

80 LPRINT “** PCpur *™*;

90 REM Seitenvorschub durch-
fihren

100 LPRINT CHR$(12);
110 REM Zurlicksetzen des Druckers
120 LPRINT CHR$(27) + “@*;

und/oder ausgedruckt werden. Sie
funktionieren dhnlich wie die Taste
<PrtScr> des Computers, ermogli-
chen aber neben der Textausgabe
auch den Ausdruck von Grafik.
Wenn also eine Grafik auf dem Bild-
schirm angezeigt wird, so wird diese
nach Aktivierung des Screenshot-
Programms auf dem Drucker ausge-
geben.

Da die meisten Grafiken bunt sind,
der Drucker meist aber “nur”
schwarzweify Drucken kann, werden
die Farben des Bildschirms von gu-
ten Programmen in Graumuster um-
gesetzt, so dafl die verschiedenen
Farben auf dem Papier durch unter-
schiedliche Grauténe dargestellt
werden. Die hier genannten Pro-
gramme sind im Umgang mit Druk-
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beim Drucker
oder einem Druck
der  Enter-Taste
beim Computer.
Der ASCII-Wert 12
entspricht einem
Seitenvorschub

(Form Feed) und
bei einem iiber-
tragenen ASCII-
Code 10 wird ein
Zeilenvorschub

(Line Feed) vorge-
nommen. Ein be-
stimmtes Zeichen
aktiviert so zum
Beispiel den Gra-
fikmodus. Oft

SR TIE

Bild 2: Der Einschub fir die Karten befindet sich an der

Frontpartie

kern sehr hilfreich. Zusétzliche
Schriftarten, schneller Ausdruck,
ohne den Computer zu blockieren,
und anspruchsvolle Grafikausgabe
an jeder beliebigen Stelle sind
schlieflich fiir alle Druckerbesitzer
gern willkommene Zusitze zu ihrem
Gerit. Zum Abschluf} dieses Kurstei-
les sollen noch ein paar Worte iiber
die Druckerprogrammierung verlo-
ren werden. Sie kdnnen die speziel-
len Befehle zur Steuerung des
Druckers nicht nur indirekt {iber die
Anwendungsprogramme  nutzen,
sondern den Drucker auch direkt,
zum Beispiel mittels GW-BASIC,
programmieren. Alle notwendigen
Druckerbefehle sind im Handbuch
Thres Gerites ausfiithrlich beschrieben.
Sie bestehen zumeist aus einer Folge
von Zahlen oder Buchstaben bezie-
hungsweise aus einer Kombination
von beiden, den sogenannten Be-
fehlssequenzen.

Bis auf einige wenige Ausnahmen
werden alle Steuercodes, die fiir den
Drucker gelten, mit dem ASCII-Wert
27, auch Escape (kurz: ESC) genannt,
eingeleitet. Anschliefend folgt ein
anderes Zeichen aus dem ASCII-Zei-
chensatz. Durch das zweite Zeichen
wird dem Drucker mitgeteilt, welche
Funktion angesprochen werden soll.
Diese Vorgehensweise ist notwendig,
um dem Drucker zu signalisieren,
daf} im folgenden ein Befehl emp-
fangen wird, der Drucker also seine
Einstellung verdndern und nicht
etwa die iibertragenen Zeichen aus-
drucken soll.

Die ersten 32 Zeichen (0 bis 31) des
ASCII-Codes fungieren allesamt als
Steuerzeichen. So entspricht der
ASCII-Code 13 einem “Carriage-Re-
turn“, also einem Wagenriicklauf

kommt zu dem
iibertragenen Zei-
chen noch ein
Zahlenwert hin-
zu, der den Status der Funktion wie-
dergibt. Meist kann eine Funktion
ein- (=1) oder ausgeschaltet (=0)
sein. Oft kann aber auch zwischen
mehreren Zustinden ausgewihlt
werden. So kann bei der Aktivierung
des Grafikmodus durch einen Zah-
lenwert noch die Zeichendichte be-
stimmt werden.

Unser kleines Demo-Listing schaltet
bei einem zum Epson LQ-2500 kom-
patiblen Gerét den Kursiv- und den
Fettdruck ein und gibt den Text
“** PCpur *** in Korrespondenzqua-
litdt auf dem Drucker aus.

Der Drucker kann auch
“programmiert” werden

Wenn Sie Thren Drucker also auch in
Ihren eigenen Programmen an-
spruchsvoll einbinden wollen, kén-
nen Sie zum Beispiel den LPRINT-
Befehl des GW-BASIC nutzen, um
verschiedene Einstellungen zu ver-
dndern. Nach dem Ubertragen des
ASCII-Wertes 27 schlieffen Sie ein-
fach den im Handbuch fiir die Funk-
tion angegebenen Buchstaben durch
Addition (siehe Listing) an und fii-
gen eventuell noch einen Parameter
in Form einer Zahl hinzu.

Die Druckerprogrammierung ist also
nicht so kompliziert, wie sie zu sein
scheint. Die Konfiguration des Druk-
kers macht noch nicht alles aus, ist
aber bereits die halbe Miete fiir einen
reibungslosen Druckereinsatz.

Die andere Hilfte ist die Verwen-
dung der richtigen Software mit den
richtigen Druckertreibern.

Im néchsten Teil des Kurses dreht
sich dann alles um die richtige War-
tung und Pflege des Druckers.

pm.

Euro PC / Tower

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC
FD235F 3.5" 720 KB

149.-
FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB 159.-
GT 235 5.25" Rahmen 35.-
FD 55GFR 5.25", 0.361.2 MB 179.-

Filecards

21 MB  40*ms, MFM 498.-
44MB 28* ms, 16 Bit 598.-
49MB  40* ms, SCSI 748.-
84MB 24*ms, SCSI 998.-

42 MB, 19* ms,Quantum, Interleave
1:1, 2 Jahre Garantie
dto. jedoch 105 MB

848.-
1598.-

SCSI - Festplatten

Seagate kompl. Kits inkl. Festplatte,
Controller, Kabel, Einbauwinkel :

44 MB 28* ms, AT-Bus 598.-
49 MB  40* ms, SCSI 698.-
84 MB 24* ms, SCSI 948.-

Wechselplatten

Getestet in DOS 2/90 : (SCSI)
SyQuest 44 MB, 20* ms 1498.-
Medium 44 MB 198.-

Kompl. Kit inkl. Wechselplatte, Kabel
Medium, SCSI-Controller

1698.-

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
flr Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5", 720 KB 198.-
EF-5 5.25% 360/720 KB 249.-
AnschluBfertige, externe Festplatten
fir jeden XT/AT oder EURO PC

EH-40R 42 MB, 70* ms 898.-
EH-50S 49 MB, 40 ms, SCSI 998.-
EH-65 65MB, 28* ms 1198.-

Quantum HD, SCSI, 2 J. Garantie
EH-40Q 42 MB, 19* ms 1098.-

VGA - Karten

Optima 8 Bit, 256 KB, ET3000 198.-
Optima 16 Bit,512 KB,ET3000 348.-

Optima 16 Bit, 1 MB, ET4000 478.-
Genoa 6400 16 Bit, 512 KB 478.-

Genius Scanner
Genius GS 4500, 400 dpi 298.-

* sind offizielle Herstellerangaben

3

Frank Straus Elektronik

Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern

Tel.: 0631/67096-98  Fax : 60697
- Héandleranfragen erwiinscht -
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Johannes Wiele

Bilder-Traume fur den PC
Grafiken in hochster Qualitét fiir alle

Grafikkarten

Digitalisierte Bilder aus dem Public-Domain-Bereich entfalten
auf VGA-Karten eine wahre Farbenpracht. Wir zeigen Ihnen,
wie diese Wunderwerke jedem PC-Besitzer zuganglich werden
— zum Beispiel schwarzweiB und in Timeworks-Dokumenten.

aben Sie auch schon ein-

mal im Schaufenster Mo-
nitore bewundert, die zum Beweis
ihrer Fihigkeiten Farbbilder préisen-
tierten, die von Fotos kaum noch zu
unterscheiden waren? Nun, gleich,
ob Sie selbst schon eine wertvolle
VGA-Ausriistung  besitzen  oder
nicht: Solche Bilder sind problem-
los zu beschaffen und auch auf PCs
mit Hercules-, CGA- oder EGA-Aus-
riistung zu gebrauchen. Zum An-
schauen allein sind sie ohnehin zu
schade, denn dazu verbrauchen sie
noch immer zu viel teuren Disket-
tenplatz.
Wir mochten Thnen daher nicht nur
helfen, schone Bilder auf IThrem PC
anschauen zu kénnen, sondern auch
Programme zur Weiterverarbeitung
vorstellen. Ziel ist es, maglichst ein-
fach und preiswert Vorlagen fiir
DTP-Programme wie Timeworks zu
erstellen.
Eine ganze Welt wunderschoner
Farbbilder verdankt ihre Entstehung
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dem amerikanischen Mailbox-Sy-
stem Compuserve. Dort entwickelte
man ein Speicherformat, das einen
Austausch von Bildern zwischen
den unterschiedlichsten Computern
erlaubte: den GIF-Standard. GIF
steht fiir Grafik Interchange Format,
auf deutsch schlicht Austauschfor-
mat fiir Grafiken.

® Wie Sie zu Bildern kommen

Die GIF-Bilder konnen von Benut-
zern des Mailbox-Systems via Daten-
ferniibertragung geladen werden.
Man findet sie aber zunehmend
auch im Angebot verschiedener Pu-
blic-Domain-Anbieter (siehe unsere
Adressenbox).

Bei fast allen Bildern handelt es sich
um digitalisierte Fotos. Neben aller-
lei Pornografischem (jedem das sei-
ne) entdeckt man im Angebot dabei
Bilder, die nicht nur optisch, son-
dern teilweise auch kiinstlerisch ei-
niges bieten. Science-fiction- und

Astronomie-Freunde werden ebenso
ihre Schitzchen entdecken wie die
Liebhaber guter Tier-, Pflanzen- und
Menschendarstellungen. Lassen Sie
sich vom jeweiligen Anbieter am be-
sten eine Katalogdiskette schicken,
und studieren Sie vorab die Bilder-
listen.

Was die technische Qualitit betrifft,
so findet man vor allem Bilddateien
fiir EGA- und VGA-Karten. Erstere
beschrinken sich auf 16 Farben, letz-
tere erreichen bis zu 256. Unproble-
matisch sind in der Regel Bilder, die
die Standardvorgaben der entspre-
chenden Grafik-Normen nicht iiber-
schreiten: 640x350 Punkte bei EGA,
640x480 Punkte und 16 Farben oder
320x200 Punkte und 256 Farben bei
VGA. Fir diese Bilder werden Sie
leicht ein Hilfsprogramm finden,
das sie auf Threm PC in voller Giite
zeigt - sofern Sie die entsprechen-
den Bildschirmausriistung besitzen.
Problematischer sind die besonders
reizvollen (und mit iiber 200 kByte
besonders grofien) Dateien, die um
640x480 Punkte und mehr bei 256
Farben aufweisen. Zwar beherrschen
inzwischen viele VGA-Karten solche
Werte problemlos, nur ist leider die
Kartenansteuerung nicht genormt,
so daf} die Darstellung auf dem Mo-
nitor ein jeweils speziell konfigurier-
tes Programm erfordert. Diesem
Thema gebiihrt daher ein Extra-Ka-
pitel.

® Wie Sie die Bilder auf den
Monitor bringen

Die Bilder allein sind zunéchst
nichts weiter als Datenmengen auf
Disketten. Die Firma Birdy-Soft lie-
fert zum Ansehen beispielsweise das
Shareware-Programm VPIC, das
aber auch anderswo zu bekommen
sein dirfte.

VPIC erlaubt nicht nur die Anzeige
der GIF-Bilder, sondern verdndert
auf Funktionstastendruck auch ge-
zielt Farbanteile. Die Bedienung ist
einfach: Nach dem Start zeigt VPIC
die Namen aller Bilddateien, die es
im aktuellen Verzeichnis gefunden
hat. Mit den Pfeiltasten steuert man
das gewiinschte Bild an, driickt
< Enter> und bekommt das Bild an-
gezeigt. Mit der Leertaste lafit sich
auflerdem eine Reihe von Bildern
markieren, die dann als Dia-Show
nacheinander dargestellt werden.
VPIC unterstiitzt Standard-EGA-,
Standard-VGA- und erweiterte VGA-
Darstellung. Damit das Programm
fiir spezielle Karten konfiguriert
werden kann, wird ein Zusatzpro-
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gramm namens CVPIC und eine Rei-
he von Treibern mitgeliefert, die In-
formationen iiber diverse VGA-Kar-
ten enthalten. Wenn Sie unter den
Treibern einen fiir Thre VGA-Karte
entdecken, so reicht es,

A>cvpic name <Enter>

zu tippen, um die Installation in
Gang zu setzen. CVPIC nennt dann
zunichst die frithere Konfiguration
von VPIC und fragt nach, ob sie
“korrekt” sei - hier miissen Sie
(N)ein eingeben. Danach ist dann
(Y)es fur “Ja“ fillig, und der neue
Treiber wird installiert.

Ist Thre Bildschirmkarte nicht vertre-
ten, so sollten Sie sich einmal alle
CFG-Dateien nacheinander mit dem
DOS-Befehl TYPE ansehen. Sie ent-
halten jeweils den Namen des Her-
stellers der verwendeten Grafik-

chips (TSENG, Paradise, TRI-
DENT...) und die moglichen Dar-
stellungsmodi  (Auflésung und

Farbenzahl). Schauen Sie deshalb
einmal nach, welcher Name auf den
groften Chips Threr VGA- oder EGA-
Karte zu lesen ist - sollte eine der
CFG-Dateien unter CHIPSET diesen
Namen vermerken und noch dazu
dhnliche Darstellungsmodi anbie-
ten, lohnt sich ein Versuch. Meine
Unique-TVGA-Karte etwa liefl sich
weitgehend mit dem Logix-Treiber
ansteuern. Ansonsten miissen Sie
alle CFG-Dateien ausprobieren.

Vorsicht! Wihlen Sie nie Darstel-
lungsmodi an, die iiber die Fahig-
keiten Ihres Monitors hinausgehen!
Sie kénnten ihn beschéddigen! Sor-
gen Sie dafiir, daB Sie Fehlversuche
schnellstens abbrechen kénnen!

Eine Alternative zu VPIC ist
CSHOW in Angebot von Redysoft
(im Drei-Disketten-Paket 4041, SU-
PERGRAFIK UTILITIES, das auch

Bild 1: Die Farbenvielfalt der VGA-Bilder muB ...

eine dltere VPIC-Version enthilt).
Hier miissen Sie sich zunédchst mit-
tels des README-Programms die
Liste der verfiigbaren Steuerdateien
fir Bildschirmkarten ansehen (Un-
termenilt Last minute changes, dri-
vers, help). Vor jedem Treiber, der
wieder Informationen iiber den
Chip-Hersteller und die Bildschirm-
modi enthélt, steht ein Code aus
zwel Zeichen, etwa “t3“. Beim Auf-
ruf von CSHOW wird diesem Kiirzel
noch ein “ + s“ vorangestellt und al-
les zusammen als Parameter iiberge-
ben, in unserem Falle:

A>cshow +st3 <Enter>

Funktioniert dies, so koénnen Sie
den so angewéhlten VIDEO-DRIVER
auch zum Standard-Treiber fiir
CSHOW machen, indem Sie im Ver-
zeichnis des Programms eine Kopie
des Treibers mit dem Namen VI-
DEO.DRV erzeugen. Erkennbar sind
die einzelnen Treiber wieder durch
ihre Kiirzel.

® Umwandlung zur
Weiterverarbeitung

Gegeniiber VPIC bietet CSHOW den
Vorteil, auch mit CGA-und Hercu-
les-Karten arbeiten zu kénnen (es er-
kennt die vorhandene Karte selbst),
auflerdem vermag es auch Bilder
darzustellen, die horizontal iiber
das Bildschirmformat hinausrei-
chen. In diesem Fall lassen sich die
Bilder einfach verschieben. VPIC
dagegen bietet auf einem anderen
Sektor mehr - aber das verraten wir
im néchsten Abschnitt. Beide Be-
trachtungsprogramme lesen {ibri-
gens weitere Grafikformate, etwa
auch Paintbrush PCX. Das GIF-For-
mat ist zweifellos praktisch, aber po-
pulére Grafik- und Desktop-Publish-

ing-Programme wie etwa Time-
works kénnen nichts damit anfan-
gen. Da kommt das Angebot von
VPIC, auf Tastendruck dargestellte
GIF-Bilder in Paintbrush- (PCX), Dr.
Halo-(CUT), Deluxe-Paint-, Colorix-,
Ega-Paint- und PC-Paint-Dateien
verwandeln zu koénnen, gerade
recht. Wir lassen uns also ein GIF-
Bild zeigen, driicken <Z> - und
schon speichert VPIC die gewiinsch-
te Datei neu. Der hoffnungsfrohe
Versuch allerdings, das Werk dann
in Timeworks zu importieren, schei-
tert leider: Timeworks bricht den
Ladevorgang nach zwei Sekunden
ab. Erst nachdem wir das entstande-
ne PCX-Bild im Original-Paintbrush
geladen und wieder gespeichert ha-
ben, nimmt Timeworks das Bild an.
Schade, der Umweg ist reichlich
umstdndlich und teuer! Na ja, im-
merhin kénnen die Paintbrush-Be-
sitzer schon mal zufrieden sein. Sie
miissen zum Weiterverarbeiten al-
lerdings ihr Malprogramm so konfi-
guriert haben, daf} es die maximale
Zahl der im Bild enthaltenen Farben
darstellen kann. Ein 640x480-Punk-
te-Bild mit 256 Farben etwa laf3t sich
von Paintbrush bearbeiten, wenn
der  Standard-VGA-Treiber fiir
320x200 Punkte aktiviert ist.

® Der Spezialist fiir
Umwandlungen

Die Losung (fast) aller Probleme
bringen in unserem Fall noch ein-
mal die Public Domain und Share-
ware. Redysoft bietet mit dem Gra-
fik-Workshop-I eine Programmdis-
kette an (Nr. 9929), die eine schon
fast ideale Ergidnzung gerade zu
Timeworks darstellt.

GWS konvertiert diverse Grafikfor-
mate (MacPaint, Ventura-IMG, PCX,

Bild 2: ... fiir Timeworks in Graustufen umgerechnet werden
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imeworks

GIF, TIFF, Postscript EPS) in fast be-
liebiger Richtung und druckt sie auf
Laserdruckern aus. Es schreibt PCX-
Dateien, die Timeworks lesen kann.
Doch damit nicht genug, GWS lost
auch ein weiteres Problem: Da Pro-
gramme wie Timeworks oder auch
Ventura-Publisher nur 16 Farben aus
der jeweils angebotenen Skala aus-
wihlen, sind die eingeladenen Bil-
der zwar manchmal gut, oft aber
auch nur sehr schlecht zu erkennen.
GWS nun erlaubt es, alle Farbstufen
nach verschiedenen Methoden in
feinste Schwarzweifdmuster zu zerle-
gen (Dithering), so dafl mit etwas Ge-
duld oft sehr gute Grauwert-Wieder-
gaben der vielfarbigen Vorlagen ent-
stehen. Auf Wunsch werden die Bil-
der dabei expandiert (vergrdfiert),
damit feine Abstufungen erkennbar
bleiben. Diese Methode versagt nur
noch dann, wenn im Farbbild ver-

schiedene Tone gleicher Helligkeit
aufeinandertreffen - dann aller-
dings ist eine Ubertragung in Grau-
werte ohnehin kaum méglich.

Auch GWS muf installiert werden,
und zwar mit dem zugehorigen, sehr
anwenderfreundlichen = Programm
GWSINSTL. Sie finden nach dem
Aufruf eine Liste einstellbarer Werte
vor, die Sie mit den Cursortasten an-
steuern und durch mehrfaches
Driicken von <Enter> umschalten
kénnen. <F10> speichert die einge-
stellten Daten. Als Timeworks-Besit-
zer sollten Sie Default dither desti-
nation auf PCX setzen. Ansonsten
miifiten Sie noch einen Blick auf
Display Type werfen und dort Thre
Monitor-Ausriistung (CGA, Hercu-
les, EGA, VGA) anmelden, und Sie
sollten bei Memory type die Spei-
cherausriistung Thres PCs angeben.
GWS nutzt EMS-Speicher (Expan-
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ded Menory), Extended Memory
(den Bereich tiber 640 kByte bei ATs)
und konventionellen Speicher. Im
letztgenannten Fall lagert es beim
Umrechnen grofier Bilder zwischen-
zeitlich Daten auf Diskette oder Fest-
platte aus -dies funktioniert auf je-
dem PC, wihrend gerade Extended
Memory bereits dann nicht mehr
richtig genutzt wird, wenn andere
Programme wie VDISK.SYS oder,
wie es uns auf einem 386er geschah,
der Cache-Zwischenspeicher von
DR DOS 5.0 dort installiert sind.
Wird falsch konvertiert oder umge-
wandelt, sind fast immer Speicher-

- P Cpu r-Adressen

Birdy-Sofft,
Hiilser Str. 405,
4150 Krefeld

PD-Service Lage,
Postfach 1743,

4937 Lage/Lippe
(Tel./Btx: 05232/66912)

Redysoft GmbH,
Postfach 1261,
8150 Holzkirchen
(Tel. 08024/8131)

probleme schuld - benutzen Sie im
Zweifelsfalle immer Virtual als Spei-
chermodell, und schaffen Sie Raum
zum Zwischenlagern der Daten!

GWS selbst ist auch ohne Vorkennt-
nisse problemlos zu bedienen. Mit
den Cursortasten steuert man die zu
bearbeitende Datei an, <Enter>
zeigt sie auf dem Bildschirm, <F2>
verzweigt ins Konvertier-Menii und
<F3> ins Dither-Menii. Letzteres
bietet eine Reihe verschiedener Um-
wandlungsverfahren - zuerst ste-
hen die schnellen mit méfig guten
Ergebnissen, am Ende die besten,
die bei besonders groflen Bildern
auch schon einmal eine halbe Stun-
de Arbeitszeit verbrauchen. Zeit fiir
ein paar Experimente sollten Sie ein-
kalkulieren, denn nicht fiir jedes
Bild ist jedes Verfahren gleich gut.
Timeworks aber (und natiirlich auch
Paintbrush) gibt sich mit den Ergeb-
nissen gern zufrieden. Innerhalb des
DTP-Programms selbst sollten Sie
mit den Optionen Skalieren (Lin-
genverhéltnisse beibehalten!) und
Zuschneiden experimentieren, Bild
bearbeiten erlaubt punktweise An-
derungen. Neben den speziell fiir
DTP-Programme angebotenen Bil-
dern steht Ihnen so ein preiswertes
Reservoir phantastisch guter Bilder

offen. pme



....die Softwarereihe der PCpur

ASCII-

Tiger Lol

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofie ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Ihre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

ASCII-Tiger lduft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69, -

MultiFont
Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensiitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie Ihren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet [hnen als
residentes Programm wahrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewihlte Zeichensitze
automatisch beim nédchsten Pro-
grammestart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten
wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwolf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, —

Zusatzfonts MultiFont Plus,
12 Stiick DM 39, -

Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentriger vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepafdt, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentriger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wihlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Thre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschédden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer konnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer
DM 69, -

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM 6, - DM Porto und Verpackung,

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é — - 4

/naton und
Medienverlag




Leserumfrage

Wir mochten Sie naher kennenlernen
PCpur-Leserumfrage 90 mit groBer Verlosung

PCpur ist jetzt genau zwei Jahre alt — dies verdanken wir unter anderem auch lhnen. Grund
genug, Sie einmal néher kennenzulernen und festzustellen, was Sie an der PCpur mégen und
was lhnen noch fehlt. SchlieBlich soll es ja lhre Zeitung sein.

Wir haben deshalb einen Fragebogen vorbereitet, den Sie
ausgefiillt an uns zuriicksenden sollten. Damit wir auch
kiinftig IThr Wunschprogramm zusammenstellen kénnen.

Unsere Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Postfach 250
3440 Eschwege

Teilnehmen an der Befragung darf jeder, ausgeschlossen
den Mitarbeitern des DMV-Verlags und deren Angehori-
ge. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Jeder
Teilnehmer darf nur einen Fragebogen einschicken.

Einsendeschluf} ist der 30. Oktober 1990
(Datum des Poststempels)

Da uns Ihre Zeit und Ihre Miihe auch etwas wert sind,

verlosen wir unter allen Einsendern die folgenden Pro-
dukte:

- Hauptgewinn: Software und/oder Computerzubehor
nach eigener Wahl im Wert von 500, - DM

2. bis 6. Preis: je ein Jahresabo der PCpur

7. bis 16. Preis: je ein Halbjahresabo der PCpur

17. bis 26. Preis: je ein Programm der PCpur-Software-
reihe

27. bis 46. Preis: je ein wertvolles Computerbuch unse-
rer Wahl

47. bis 60. Preis: je eine DATABOX nach Wahl

Ich kenne die PCpur...

a) von Anfang an b) seit der Ausgabe ..../19....

Ich lese die PCpur...

a) regelméfig b) unregelmafig

Ich erhalte die PCpur...

a) im Abonnement b) beim Zeitschriften-

héandler
c) als Exemplar von einem d) als Werbe- oder Beleg-
Bekannten/Kollegen exemplar
Ich habe die PCpur kennengelernt...

a) durch Auslage beim

b) durch das Exemplar
Kiosk/beim Handler

eines Bekannten/Kollegen

c) auf der Messe in

d) durch eine Anzeige in

e) auf eine andere Art und Weise:
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Aufder mir selbst lesen ...

a) eine b) zwei
e) fiinf f) mehr
g) keine weitere(n) Person(en) dasselbe Exemplar der PCpur.

c) drei d) vier

Ich nehme die PCpur ...

a) einmal b) hédufiger zur Hand.
Ich greife...

a) nie b) selten

c) gelegentlich d) hiufig

auf éltere Hefte der PCpur zuriick.

Ich lese...

a) alle Artikel b) einzelne Artikel

Ich lese durchschnittlich etwa
a) weniger als 30 Minuten b) etwa 30 Minuten
c) etwa 45 Minuten

e) etwa 1 1/2 Stunden

d) etwa eine Stunde
f) etwa 2 Stunden
g) mehr als zwei Stunden am Stiick,

bevor ich eine Pause mache.

Wenn ich die PCpur ausgelesen habe...

a) archiviere ich alle Hefte b) archiviere ich einzelne
Hefte

c) archiviere ich einzelne d) gebe ich das Heft weiter

Artikel

e) werfe ich sie weg

Artikel zu den folgenden Themen/Rubriken lese ich...

regelmiflig gelegentlich nie

Durchblick O | 3
Praxis [ O O
Ausbildung O O O
Test = O |
Basar O ] O
Public Domain [l O O
Tips zu O | O
Programmen

Kurse (3] | O



Zu den folgenden Themen wiinsche ich mir mehr
Informationen, Tips oder sogar Kurse:

DV-Grundlagen
Hilfsprogramme
Programmierung
PD/Shareware
Testberichte
PC-Erweiterungen
Desktop Publishing
Grafik/CAD
Datenbanken
Tabellenkalkulation
EDV und Beruf

mehr

- e el 3 el 0 a0 T

So schitze ich die PCpur ein:

a) praxisorientiert
c) aktuell
e) hilfreich

g) informativ

So benote ich die PCpur:
gut
Titelblatt O
Gesamteindruck O
Gliederung O
Aufmachung O
Umfang O

durchschnittlich

B

Clizlesislie sl

So benote ich die Redaktion:

Aktualitat
Listings
Tests

Kurse
Grundlagen

Service

Ich beachte die Anzeigen in der PCpur...

a) regelmifig

‘gut

B S EF D El i E

b) manchmal

durchschnittlich

O

glE s E

O

weniger

O

S o e e 1 8 -

a

2| SR b 1 e [ [ o R = U | o

Ich beachte die Kleinanzeigen in der PCpur

a) regelmébig

b) manchmal

b) anwendungsbezogen
d) kritisch
f) leicht verstdndlich

schlecht

O

e e

schlecht

O

[ R R LA

gleich Kurs

O

L - R A e e S 1 e

c) nie

c) nie

Leserumfrage

Ich fille meine Produktentscheidungen aufgrund von...
[ PCpur-Artikel (Basar-Meldung/Testbericht/Praxistips)
[J Pcpur-Produktanzeigen

[J Artikel in anderen Publikationen

[] Anzeigen in anderen Publikationen

[ Handlerberatung

[J Beratung durch Bekannte/Kollegen

Ich arbeite am PC hauptsichlich...
a) in der Firma b) zu Hause

c) in der Firma und
zu Hause

d) an der Schule/Universitét

Ich stufe mich ein als...

a) Einsteiger b) fortgeschrittener

Einsteiger
c¢) erfahrener PC-Anwender d) Profi
e) Freak

Ich nutze folgende Quellen, um mich zu informieren:
[J Computerclub

[ Schule/Ausbildung/Schulung

[] Freunde/Bekannte/Kollegen

[] Computer-Zeitschriften

[ Hersteller-Informationen

[ Anzeigen in Computerzeitschriften

[] Messen

[J Literaur

Ich arbeite mit dem folgenden System:
a) PC
b) XT

c) 286er

d) 386er

e) 486er

f) Laptop

Mein PCs ist ausgestattet mit einem/einer...

a) Monochromadapter b) Hercules-Grafikkarte
¢) CGA-Farbgrafikkarte d) EGA-Grafikkarte

e) VGA-Grafikkarte 1)
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Leserumfrage

Ich programmiere ...
a) in GW-Basic

b
G
d
e) in Turbo Pascal
f) in dBase

g A e LT
h) tiberhaupt nicht

in Turbo Basic

~—

in Quick Basic
Power Basic

N e

Ich setze (auch)
a) regelméflig b) manchmal
c) selten d) nie

Public-Domain- oder Shareware-Programme ein.
Folgende Computerzeitschriften lese ich aufler der
PCpur:

O Chip

et

[J Computer Live

] mc

[1 PC Magazin Technik

[] DOS International

(] toolbox

L] DOS-Test-Magazin

O

Pro Monat kaufe ich durchschnittlich...

a) eine b) zwei c) drei d) vier
e) mindestens fiinf

Computerzeitschrift(en).

Ich gebe monatlich etwa...

a) bis 50 DM b) bis 100 DM
d) bis 300 DM e) bis 500 DM
g) mehr als 1000 DM

fiir die Computerei aus.

c) bis 200 DM
f) bis 1000 DM

Folgende Software plane ich in nichster Zeit
anzuschaffen:

[ eine Textverarbeitung

[J eine Tabellenkalkulation

[] ein DTP-Programm

[J eine Benutzeroberfldche

[] eine Dateiverwaltung

[] ein Mal-/Zeichenprogramm
Ich mochte mir in absehbarer Zeit einen neuen Rechner
zulegen, und zwar...

a) einen XT

b) einen AT 286er

c) einen 386er SX oder 386er
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d) einen 486er
e) einen Laptop/Portable

f) ein anderes System (Atari, Amiga...):

Dafiir wiirde ich
a) bis 1000 DM
d) bis 3000 DM

b) bis 2000 DM
e) 3000 bis 5000 DM

c) bis 2500 DM

f) 5000 bis 10000 DM g) mehr als 10000 DM

investieren.

Neben Computern ist mein wichtigstes Hobby

a) Sport

c) Fernsehen/Video/HiFi
e) Urlaub/Reise

g) Auto/Motorrad

Fragen zur Person :

a) ménnlich

Alter:

b) Lesen
d) Konzerte
f) Fotografieren

b) weiblich
Jahre

Beruflicher Status :

a) Schiiler
c) in Ausbildung

e) leitender Angestellter,
leitender Beamter

g) selbstindig

Ich bin

a) nur Haushaltsmitglied
c¢) Alleinverdienender

Ich verdiene monatlich
a) nichts

c¢) bis 2000 DM

e) bis 4000 DM

g) mehr als 5000 DM

b) Student

d) Beamter, Angestellter,
Facharbeiter

f) freiberuflich

b) Mitverdiener

b) bis 1000 DM
d) bis 3000 DM
f) bis 5000 DM

Ich verfiige iiber ein monatliches Haushaltsnettoein-

kommen von

a) unter 1000 DM

c¢) 2000 bis 3000 DM
e) 4000 bis 5000 DM

b) 1000 bis 2000 DM
d) 3000 bis 4000 DM
f) itber 5000 DM

Fiir den Fall, dal Sie gewinnen sollten, benétigen wir

noch Thre Anschrift:

Name:

Vorname:

Strafie:

PLZ/Ort:

Wir versichern, daB wir die hier gemachten Angaben vertraulich

behandeln werden.



mit traumhaften Preisen!

BARD’S TALE II

Das bekannte Fantasy-Abenteuer jetzt 50%
grofer mit sechs Stadten und 25 scrollen-
den Labyrinthen. Genau das richtige fiir
ausgefuchste ; : 7 ‘
The BARD'S TALE, 11
Abenteurer. 7 m

nur DM 39,95*

ELECTR®NIC 5

STARFLIGHT

Erkunden Sie 270 Sternsysteme mit 800
Planeten und sieben auflerirdischen Rassen.
Dazu Ausbildung von Offizieren und Trick-
filmgrafik mit
Planetenrotation.

nur DM 49,95*

INDIANAPOLIS 500

Messen Sie sich mit 32 Fahrern der Welt-
spitzenklasse bei den »500 Meilen von
Indy«. Ein einziger Fehler kann Sie das
Rennen Ihres
Lebens kosten.

nur DM 49,95*

BLECTRONIC ARTS

MANIAC MANSION

Lucasfilm priisentiert eine total verriickte
Story. Machen Sie sich fiir die getihrlich-
ste, spannendste und albernste Rettungsak-
tion Thres Lebens
| bereit.

ZAK McKRACKEN

Der neue urkomische Thriller von Lucas-
film: Kénnen ein Sensationsreporter, zwei
Studentinnen und ein altes Brot die Erde
vor Auberirdi-
schen retten?

/ | nur DM 69,95%

OIL IMPERIUM

Business-Spiel um Geld, Macht und fiese
Tricks. Beweisen Sie Ihr Gespiir bei den
Aktion-Sequenzen, in denen Sie Ol suchen,
Pipelines bauen
und Feuer loschen.

nur DM 39,95*

POPULOUS

Spielen Sie Gottheit, Herrscher und Erobe-
rer in einem. Gewinnt die Stirke des Lichts
oder die Macht der Finsternis? Plus »Pro-
mised Lands« mit
5 neuen Welten.

nur DM 69,95*

Jet Pack

Fliegen wie in der Realitdt mit dem Analog-
Zoomer-Joystick fiir PC-Gameport-Karten.
Dazu den Super-Jet-Flugsimulator und eine
Landschaftsdis-
kette »Japan«.
nur DM 169.*

Digi-Joy PC ohne Abb.

Einfacher und wirkungsvoller Anschlul von Digital-Joysticks

LOOM

Das bahnbrechende Fantasy-Spektakel von
Lucasfilm mit mirchenhaften Landschaf-
ten in grafischer Perfektion. Komplett in
Deutsch mit deut-
schem Horspiel.

nur DM 69,95 s

ERNATIONALE
‘:Jnomss: KOWN
25.-30,0K1.1990
Wi helien ovt
HALLE 2.1

GANG F, STAND 42

* Unabhingig von der Anzahl der bestellien Pro-
gramme berechnen wir fiir das Inland 4.- DM bzw.

an die PC-Druckerschnittstelle durch einen Spezialstecker

und mitgelieferte Treibersoftware. nur DM 59.-%

fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

4
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ubriken

PD-Hitparade
im Oktober

in Prozent

Light.
Press

PC—- Mah-
Text Chess Jongg

Oktober

(c) 1998 PCpur

4D0S Trans- Finger Mathe Telix

lator Paint Ass

B Vornonat

Die PD-Hitparade
Von Ihnen gewéahlt — von uns gestaltet

“Wenn zwei sich streiten, freut sich der dritte ...“ — das alte
Sprichwort gilt auch diesmal nicht fiir die PD-Hitparade, denn
im dritten Monat liefern sich dieselben Spitzenreiter ein Kopf-

an-Kopf-Rennen.

achdem sich PC-Text im
M August den zweiten Platz
hinter Lighting Press erobern konnte
und sich im Vormonat sogar unange-
fochten an die Spitze setzte, hat nun
wieder die “Fabrik fiir Gliick-
wunschpostkarten die Nase vorn.
Sollten in den letzten vier Wochen
etwa besonders viele Geburtstage
und Jubilden angestanden haben? Zu
bemerken ist allerdings, daf3 beide
Programme Prozentpunkte einbii-
en mufiten. Withrend im September
beinahe neun von je zehn Einsen-
dern entweder fiir PC-Text oder Ligh-
ting Press votierten, verteilten sich
die Stimmen diesmal gleichméfiger
tiber das gesamte Feld.
Den dritten Rang eroberte auch dies-
mal ein Spiel: 3D-Chess riickte um
eine Stelle auf, obwohl es mit 10,5
Punkten prozentual gesehen eben-
falls zuriickfiel. Verdringt wurde da-
mit Nyet2, der Verlierer des Monats,
den es nicht nur aus der Spitzen-
gruppe, sondern gleich véllig aus
der Hitparade verschlug.
Mah-Jongg auf dem vierten Platz
kann dementsprechend als Gewin-
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ner des Monats bezeichnet werden.
Die raffinierte Umsetzung des fern-
ostlichen Spieleklassikers machte
8,1 Punkte gut und erweist sich nach
stetigem Auf und Ab erneut als Steh-
aufmédnnchen unter den hiufig pla-
zierten Programmen. “Schuld” ist
vielleicht die abermals verbesserte
Version 3.3, die gegen Mitte des Jah-
res auf den Markt kam.

Die Prozentzahlen der Top Ten im
Oktober
1. Lighting Press 25,6 % (36,6 %)
2. PC-Text 23,3% (51,2 %)
3. 3D-Chess 10,5% (12,2 %)
4. Mah-Jongg 8,1% ( 0,0%)
5. 4DOS 7,0% ( 9,8 %)
6. Translator 4,7% ( 3,7 %)
7. Finger Paint 3,5% ( 8,5 %)
8. Mathe Ass 23% ( 4,9%)
Telix 2,3% ( 0,0%)
10. PC-Write 1,2% ( 2,4 %)
Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom
September 1990 an

Bei der Alternative zum DOS-Kom-
mandoprozessor COMMAND.COM,
4DOS, scheinen unsere Leser die
ebenfalls neue Version erst noch aus-
zuloten. 4DOS verlor beinahe drei
Prozentpunkte, konnte aber Platz 5
halten. Translator, Finger Paint und
Mathe Ass belegen die Plitze 6 bis 8
mit jeweils leicht verdinderten Werten
gegeniiber dem Vormonat; dazu ge-
sellt sich mit Telix ein Neuling, fiir
den Iconvert (Platz 7 im September)
weichen mufdte. Gerade noch auf den
zehnten Platz gerettet hat sich erneut
PC-Write.

* Machen Sie mit! x

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte den
Namen Ihres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie sie
an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

* Gewinnen Sie mit! %

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Diskettenpakete randvoll
mit niitzlichen Programmen verlost,
die uns von der Firma Wirtz Compu-
tertechnik, Haar, zur Verfiigung ge-
stellt wurden. Mitmachen darf (muf})
jeder, ausgenommen Mitarbeiter des
DMV-Verlages und denen des Redak-
tionsbiiros Everts & Hagedorn. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im Oktober heif}en:

1. Wilhelm Fritz, A-Sollenau

2. Andreas Klaprat, Forchheim
3. M. Laux, Olpe

4. Christoph Hargate, Dudweiler
5. Walter Dickler, Neuss

Allen Gewinnern unseren herzlichen
Gliickwunsch!
as®
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Johannes Wiele

Schnappschufl

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

® Umsteigebahnhof
fiir Grafiken

Wenn Sie Thre ganz normale
Text- und Grafik-Software
um Desktop-Publishing-
Funktionen erweitern moch-
ten, so kénnten Sie dies mit
InSet und HiJaak tun.

Das erste Programm erlaubt
es, Bildschirmgrafik diverser
Programme “abzufotografie-
ren”, zu verdndern (Grofe,
Farben, Spiegeln, Zeichnen)
und in Texte fast beliebiger
Textverarbeitungsprogramme
einzubauen. Dazu wird das
Programm resident im Spei-
cher installiert und wartet
dann einerseits auf Aufrufe,
Grafiken zu stehlen, iiber-
wacht andererseits aber
auch die Arbeit Threr Text-
verarbeitung, um festzustel-
len, wo es ein Bild im eige-
nen “* PIX“Format einzuset-
zen hat. Dieses kann es dann
am Bildschirm im Text zei-
gen, um eine Vorabkontrolle
zu ermoglichen, und es
greift in den normalen
Druckvorgang Ihres Textver-
arbeitungsprogramms ein,
um das jeweilige Bild auch
an der richtigen Stelle im
Text zu Papier zu bringen,
ohne den Textausdruck zu
storen.

Unterstiitzte Geridte sind
CGA-, Hercules-, EGA- und
VGA-Karten, Nadel- und La-
serdrucker (LaserJet). Das
Programm arbeitet erstaun-
lich funktionssicher - eine
Garantie, dafl es in jeder
Konfiguration oder ohne
Anpassungsarbeiten funk-
tioniert, kann aber verstind-
licherweise nicht gegeben
werden.

HiJaak konvertiert Bilder ei-
ner Fiille verschiedener Gra-
fikprogramme: Amiga
ILBM, GIF, diverse Fax-For-
mate, GEM-IMG, Halo CUT,
HP PCL/PGL, Inset PIX, Lo-
tus PIC, Maclntosh Mac-
Paint, Microsoft Paint,
Newsmaster, Paintbrush PCX,
Printmaster, TIFF, Wordper-
fect WPG. Dariiber hinaus
enthdlt es ebenfalls ein

Hilfsmittel zum “Abfotogra-
fieren” beliebiger Bildschir-
me. Die Konvertierung er-
folgt recht schnell.

Sollte eine Konvertierung
iibrigens einmal iiberhaupt
nicht gelingen wollen, so
mufd keineswegs unbedingt
HiJaak daran schuld sein -
oft sind es auch die grafik-
verarbeitenden Programme,
die sich beim Laden oder
Speichern nicht ganz an die
Normen der einzelnen Gra-
fikformate halten.

Leider sind beide Program-
me wieder einmal durchweg
englisch dokumentiert.

Preise: Inset 2.2A plus: 469,— DM;
HiJaak V1.1 C 349, DM.

Info:

Siener Soft

Black & Decker Str. 28

6270 Idstein

Tel.: 06126/5950

® Beliebige Festplatten
im AT und XT

Vielleicht haben Sie auch
schon mit einem Problem
gekdmpft, das vor allem AT-
Besitzern das Leben schwer
macht: Gerade leistungsfa-
hige Festplatten lassen sich
oft nicht im SETUP anmel-
den. Damit aber ist dann oft
die gesamte Installation
blockiert. SpeedStor ist ein
sehr gutes Programm, das in
solchen Fillen Abhilfe
schafft und das auflerdem
die Einbindung auch grofier
Festplatten in Systeme er-
laubt, deren MS-DOS-Ver-
sion mit solchen Speicher-
riesen von sich aus gar nicht
umgehen kann. Dazu ent-
hiilt SpeedStor einen Parti-
tions-Manager, der fir DOS
die Ansteuerung von bis zu
24 Partitionen auf der Fest-
platte iibernimmt - wobei
auch diese mit Ausnahme
der ersten nicht der
32-MByte-Grenze der DOS-
Versionen bis 3.x unterwor-
fen sind.

So sehr aber SpeedStor auch
in der Lage ist, nahezu alle
Schwierigkeiten aus dem
Weg zu schaffen - das gute
Handbuch und die informa-
tiven Meniis helfen einem

Anfinger nicht weiter, so-
fern er nicht entweder eini-
germaflen gut Englisch
spricht oder wenigstens die
Fachbegritfe beherrscht.

Preis: 119,—- DM

Info:

Siener Soft

Black &Decker Str. 28

6270 Idstein
Tel.: 06126/5950

® 20-MByte-Filecard
fiir XTs und ATs

Eine 20-MByte-Filecard, die
sich sowohl in XTs wie auch
in ATs betreiben 14}, ist die
Kalok Oktagon KL 320. Das
Gerdt besteht aus einem
halbhohen 3,5-Zoll-Laufwerk
und einem Omti-Controller.
Im Gegensatz zu vielen an-
deren Filecards, die ihre
Stromversorgung tiber den
Steckplatz beziehen, wird
die Kalok-Platte iiber ein
mitgeliefertes Kabel samt
Steckern zum Beispiel in die
Stromversorgung eines Dis-
kettenlaufwerks “einge-
schleift“. Dies bedeutet in
normalen XTs und ATs kaum
einen Mehraufwand beim
Einbau, hat aber fiir Besitzer
der Schneider/Amstrad PCs
1512 und 1640 den Nachteil,
vor dem Einsatz erst das Ge-
hiduse demontieren zu miis-
sen. Dafiir erlaubt die Kalok-
Platte dank des mitgeliefer-
ten Kabels aber auch, bei Ge-
rdten mit schwachem Netz-
teil relativ einfach eine zu-
sdtzliche Stromversorgung
zu benutzen.

Die Kalok-Platte liefs sich in
verschiedenen Testrechnern
problemlos betreiben, wobei
man allerdings aufgrund ih-
res volumindsen Aufbaus
bei solchen Rechnern auf
Schwierigkeiten stoflen kann,
die den Raum fiir Steckkar-
ten auf irgendeine Weise
einengen. Die Filecard be-
notigt eineinhalb Plitze. Ne-
ben ihrem Controller bleibt
Raum fiir eine kurze Karte
im néchstem Steckplatz.

Mit 46 ms Zugriffszeit bietet
die Platte fiir ein preiswertes
20-MByte-Geriét eine befrie-
digende Leistung. Sie wird
vorformatiert und mit einem
Park-Programm bespielt ge-
liefert.

Preis: 599,— DM

Info:

Manfred Kobusch

Bergenkamp 8

4750 Unna

Tel.: 02303/13345

@ Kopier-Hilfe vom Feinsten

Wer sich schon einmal ge-
wiinscht hat, das Betriebssy-
stem seines PCs moge doch
bitteschon ein leistungsfihi-
geres Programm zum Kopie-
ren von Disketten haben als
Diskcopy, freut sich viel-
leicht iiber den DiskDoubler
in der Version 2.03.

Dieses Programm mochte
gleich ein paar Probleme auf
einmal aus der Welt schaffen.
So wurde zum Beispiel an
das Ubel gedacht, dafl man-
gels Speicher auf einem ge-
wohnlichen XT oder AT kei-
ne 720-kByte-Disketten und
schon gar nicht die grofien
1,2-MByte- und 1,44-MByte-
Exemplare in einem Zuge
kopiert werden konnen. Der
DiskDoubler nutzt hier ein-
fach die Festplatte als Zwi- |
schenspeicher und verbannt
damit die ldstige Wechselei |
in graue Vergangenheit.

Sodann erlaubt er es, auto-
matisch mehr Leseversuche
fiir Disketten vorzusehen -
so dal man “kranken“
Exemplaren etwas einfacher
als gewthnlich ihre Daten
woméglich noch entlocken
kann, ohne mit wachsender
Begeisterung immer wieder
denselben Befehl eintippen
zu miissen.

Letztendlich sorgt die schon
erwiihnte Zwischenspei-
cher-Gelegenheit dafiir, dafl
mehrfache Kopien dersel-
ben Diskette ebenfalls erle-
digt werden kénnen.

Fazit: Fiir alle die, die sich
Arbeit erleichtern wollen,
ist DiskDoubler ein gelunge-
nes Programm, noch dazu
mit gutem deutschem Hand-
buch.

Preis: 89, DM

Info:

schiffmann computer
Elbchaussee 572
2000 Hamburg 55
Tel.: 040/864477
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Stephan Diipre

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-
und Shareware-Szene

Argern Sie sich gelegentlich iiber das Ausfiillen
von Formularen, méchten Sie lhrem Rechner
manchmal gerne ein VorhédngeschloB verpas-
sen, oder haben Sie Schwierigkeiten bei der
Urlaubsplanung? Dann lesen Sie diese Ausgabe
der PD-Schnupperecke, denn wir haben einige
interessante Losungen fiir derartige Probleme

fir Sie begutachtet.

® Formulargenerator
mit Pfiff

Wer schon einmal versucht
hat, mit einem Textverarbei-
tungsprogramm Formulare
zu entwerfen, wird in vielen
Féllen nach kurzer Zeit ent-
nervt aufgegeben haben. Ab-
hilfe in solchen Situationen
schaffen sogenannte Formu-
larprogramme. Thr Vorteil ist
nicht nur die relativ einfa-
che optische Gestaltung von
Formularen mit Liniengra-
fik, sondern vor allem die
Maoglichkeit, erstellte For-
mulare auch ausfiillen zu
konnen. Das Sharewarepro-
gramm FORM MASTER
(Version 3.2) ist ein interes-
santes und empfehlenswer-
tes Produkt dieses Genres.

FORM MASTER versetzt Sie
in die Lage, Formulare kom-

fortabel zu entwerfen. Bei
Problemen steht jederzeit
ein ausfithrlicher, allerdings
englischer Hilfstext zur Ver-
fiigung. Fiir jedes Formular
legen Sie zu Beginn Zeilen-
und Spaltenanzahl, die An-
zahl der Ausdrucke sowie
die Druckmethode fest.

FORM MASTER beherrscht
zwei verschiedene Druck-
methoden. Zum einen kann
ein Formular mit Layout und
Datenfeldern  ausgedruckt
werden, zum anderen be-
steht die Méglichkeit, nur
den Inhalt der Datenfelder
auszudrucken. Letzteres ist
fiir die Ausgabe auf vorge-
druckten Formularen ge-
dacht.

Fiir das eigentliche Formu-
larlayout stehen Thnen ne-
ben den Textzeichen mit ver-
schiedenen Textattributen

www% Beispiel fir ein einfaches Formular wit FORM-MASTER swwws

Bild 1: Formulare einfach gestalten und ausfiillen mit FORM

MASTER
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(fett, unterstrichen oder
breit) auch Liniengrafikzei-
chen zur Verfiigung. Uber
die Funktionstasten kénnen
Sie recht einfach Linien
oder Rahmen in ein Formu-
lar einfiigen. Zusitzlich
konnen Sie jedes beliebige
ASCII-Zeichen der Taste
<F10> zuordnen, um da-
mit zu “zeichnen”. Durch
die Kombination der einzel-
nen Elemente aus Liniengra-
fik und ASCII-Zeichen las-
sen sich einfach und schnell
optisch ansprechende For-
mulare entwerfen. Als niitz-
liche Hilfe erweisen sich
Funktionen zum Loschen,
Einfiigen wund Kopieren
kompletter Zeilen.

Damit Sie ein Formular spi-
ter bearbeiten kénnen, miis-
sen Sie beim Entwurf Einga-
befelder definieren. Dies ge-
schieht nicht wie bei einigen
anderen Programmen mit
umstindlichen Felddefinitio-
nen. Bei FORM MASTER
wihlen Sie einfach den Mo-
dus Invers und markieren mit
der Leertaste das benotigte
Eingabefeld. Nur in diese
Eingabefelder kénnen Sie
dann spiter Daten eingeben.

Damit die Arbeit mit Rech-
nungsformularen noch einfa-
cher wird, besteht die Mog-
lichkeit, Rechenanweisungen
zu definieren. Zu diesem
Zweck numeriert FORM
MASTER die einzelnen Da-
tenfelder einfach durch. Sie
brauchen dann nur noch die
Felder miteinander zu ver-
kniipfen.

Eine mathematische Opera-
tion kénnte zum Beispiel fol-
gendermafen aussehen: Mit
der Formel “#1*#2= #3“
multiplizieren Sie die Werte
aus Feld 1 und Feld 2 und las-
sen das Ergebnis in Feld 3
ausgeben.

Ist ein Formular erstellt, kann
es iiber die Option Execute
ausgefiillt werden. Der Cur-
sor springt dafiir in das erste
Datenfeld des Formulars. Mit
<Tab> beziehungsweise
<Enter> bewegen Sie sich
zwischen den einzelnen Ein-
gabefeldern hin und her.

Mit <F9> und <F10> kann
das ausgefiillte Formular in
eine Datei beziehungsweise
auf dem Drucker ausgegeben
werden. Der Modus Execute
kann auch direkt von der Be-
triebsebene aus aufgerufen

werden. Die entsprechende
Eingabe lautet

A >form Formularname

Formularname bezeichnet
dabei den Namen der auszu-
druckenden Datei.

Die Form des Ausdrucks
konnen Sie weiterhin iiber
eingefiigte Escape-Sequen-
zen zur Druckersteuerung
beeinflussen. Standardmi-
Big sind Druckertreiber fiir
den Epson LX-800 sowie den
HP LaserJet vorhanden. Der
mehr als positive Eindruck
von FORM MASTER wird
auch durch die Import- und
Exportméglichkeit (ASCII-
Dateien) von Formularen er-
génzt.

Fazit:

Im Vergleich zu vielen kom-
merziellen Formularpro-
grammen besticht FORM
MASTER vor allem durch
seine einfache Handhabung
und den enormen Leistungs-
umfang, der in der Sharever-
sion allerdings durch das
Fehlen zusitzlicher Drucker-
treiber geschmilert wird.
Weitere Hiirden bleiben die
englischsprachigen Meniis,
Hilfstexte und Dokumenta-
tionen.

FORM MASTERVV. 3.2:

Shareware

Gebiihr: 25, - US$

Voraussetzungen:

Drucker

Anleitung: englisch
Info: PS

® Sicher wie in
Abrahams SchoB:
PROGRAMM-LOCK

Wie sieht es bei Thnen mit
der Datensicherheit aus?
Sind Sie sicher, dafd nur be-
fugte Personen Zugriff auf
die Daten Ihres Rechners ha-
ben? Wenn nicht, sollten Sie
sich einmal PROGRAMM-
LOCK ansehen, denn es
stellt Thnen vier unter-
schiedliche Methoden fiir
den Programmschutz zur
Verfiigung. Direkt geschiitzt
werden zwar nur ausfithrba-
re Programme, aber mittel-
bar auch deren Daten, die
sich in vielen Fillen ja nur
tiber das Programm erschlie-
fien lassen.

Nach dem Programmstart er-
wartet Sie PROGRAMM-



LOCK mit iibersichtlichen
Pulldown-Meniis, die Sie
auch mit der Maus bedienen
kénnen. Die Vorgehensweise
beim Schutz von Program-
men ist immer die gleiche.
Zuerst wihlen Sie die Quell-
datei aus, also diejenige, die
Sie schiitzen méchten. Die
Auswahl kéinnen Sie bequem
iiber ein Verzeichnisfenster
ausfithren. Dort werden alle
EXE- und COM-Dateien des
aktuellen Verzeichnisses an-
gezeigt.

Nachdem feststeht, welches
Programm Sie schiitzen
mochten, wiihlen Sie als
nichstes einen passenden
Schutzmechanismus aus.
Mehrere Moglichkeiten ste-
hen Thnen zur Verfiigung; bei
einer Registrierung gelten da-
fiir Staffelpreise. Beim Pass-
wortschutz wird die zu
schiitzende Datei um eine
Abfragefunktion erweitert,
und das Passwort selbst wird
bei der Vollversion selbstver-
stindlich in verschliisselter
Form abgespeichert.

Die zweite Moglichkeit be-
schrinkt die Nutzung eines
Programms auf einen Rech-
ner. Bei dieser Schutzform
ist ein Programmstart ab-
héangig von speziellen Infor-
mationen Threr Festplatte.
Ein derart geschiitztes Pro-
gramm laft sich nicht mehr
auf einem anderen Rechner
starten. Der dritte Schutz-
mechanismus macht den
Programmstart vom Vorhan-
densein einer Codediskette
abhéngig, die dasselbe Pass-
wort erhédlt wie das Pro-
gramim.

Schliefilich besteht die Mog-
lichkeit, Programme vor Ma-
nipulationen zu schiitzen.
Der Start des in dieser Weise
geschiitzten Programms
wird nur dann ausgefiihrt,
wenn keinerlei Verdnderun-
gen in der Dateistruktur vor-
liegen. Alle vier aufgezeig-
ten  Schutzmechanismen
kénnen miteinander kombi-
niert werden und bieten so-
mit einen relativ groflen
Schutz vor unbefugter Pro-
grammbenutzung.

Fazit:

Die Pluspunkte von PRO-
GRAMM-LOCK sind eine
einfache Handhabung und
die Wahlmoglichkeit ver-
schiedener Sicherungsme-
thoden. Drei Vollversionen

ublic Domain

mit unterschiedlichem Lei-
stungsumfang werden zu
Staffelpreisen  angeboten.
Den Pluspunkten gegeniiber
steht ein gravierender Man-
gel: PROGRAMM-LOCK er-
laubt es nicht, einen Pro-
grammschutz riickgingig zu
machen, was unter Umstén-
den eine grofiere Gefahr fiir
ihre Programme darstellt als
die Moglichkeit einer unbe-
fugten Benutzung. Daher
der Hinweis: Beim Einsatz
von PROGRAMM LOCK nie
mit Originaldateien ar-
beiten!

PROGRAMM-LOCK V. 2.31:
Shareware
Gebiihr: zwischen 25, - und
98,- DM (je nach Anzahl
der Schutzmdoglichkeiten)
Voraussetzungen: keine
Anleitung: deutsch

Info: BS

® Niitzliches
Kalenderprogramm:
Kali 2.1

Oft sind es die kleinen Pro-
gramme, mit denen die Ar-
beit am Computer besonde-
ren Spall macht. Das gilt
auch fiir das Kalenderpro-
gramm KALI (Version 2.1),
das einige interessante Fi-
higkeiten aufweist.

Wissen Sie zum Beispiel,
wie lange Sie (bei geschick-
ter Planung) mit nur 20 Ur-
laubstagen im kommenden
Jahr an einem Stiick Urlaub
machen kénnen? Es sind ge-
nau 34 freie Tage, wenn Sie
Ihren Urlaubsantrag vom
1. Mai bis 3. Juni 1991 datie-
ren. Mit Kali 2.1 kénnen Sie
eine solche Berechnung be-
quem erledigen.

Eine Grundfunktion von
Kali ist die Méglichkeit zum
Ausdrucken von Monats- be-
ziehungsweise Jahreskalen-
dern auf Threm Matrixdruk-
ker. Dabei eignen sich vor al-
lem die Monatskalender als
Terminiibersichten, da fiir
jeden Tag ein grofies Freifeld
vorhanden ist. Kali be-
schrinkt sich aber nicht auf
Grundfunktionen, sondern
bietet verschiedene Berech-
nungen auf Kalenderbasis.
Zum Beispiel konnen Sie
den zu einem eingegebenen
Datum gehérigen Wochen-
tag ermitteln, die Anzahl
der Tage zwischen zwei Ter-

MaskEditeLus so

|| Sonderzeichen setzen

[ Kreuzungspunkt setzen
| alle Kreuzungspunkte setzen

Frei konfigurierbare

firbeitsf lache
Eingabezeichen andern #

Info F4> Optionen

Bezeichnung andern Obermenii hinzu

fibspeichern Untermenu hinzu
Ende

Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorzlige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fir
Menii- und Untermenisysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewdhlten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in Ihr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus kdnnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCII, Binar,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie lhre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepalt. Eine integrierte ASCllI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehorig Tempo.

Mit Giber 50 Funktionen kdnnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, l6schen,
verschieben, zentrieren, farben oder flillen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Samtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen kénnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typlberpriifung bei der Eingabe, auch fiir den
zusatzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise AusschluR von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroRbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm (ibergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln gefarbt
werden, ist voll editierbar und 18Rt sowohl rechts- als auch linksblindige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

Treiber:

Turbo Pascal 3/4/5 |
Quick C, Turbo C
TopSpeed Modula-2
Turbo/Power Basic
Quick Basic ab V.4.0
dazu passend empfehlen wir:

HYPERKEY 4.0, Tastaturbelegung pM 99.-*

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir
das Inland 4.- DM, bzw. fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

MaskEdit Plus
mit einem Treiber pM 99.-*
pMm 149.-*
pm 199,-*

Demonstrationsdiskette DM S.-

Paketpreis mit zwei Treibern

Paketpreis mit drei Treibern

/
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwegg/@ﬁ/n&’_ "
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minen oder ein neues Da-
tum aus einem festgelegten
Termin plus/minus einer
Anzahl von Tagen.

Die Mboglichkeit der Ur-
laubsberechnung haben Sie
eingangs bereits kennenge-
lernt. Kali ermittelt fiir jede
vorgegebene Urlaubsdauer
den glinstigsten Zeitpunkt.
Kriterium sind dabei die be-
notigten Urlaubstage. Damit
das Programm universell
einsetzbar ist, kénnen Sie
die giiltigen Feiertage in ei-
ner Konfigurationsdatei fest-
legen.

Zum guten Schluf} kénnen
Sie mit Kali auch noch pe-
riodische Zahlungen ver-
walten. Zahlungen kénnen
dabei zum Beispiel monat-
lich, quartalsweise oder
jahrlich aufgelistet werden.

Fazit:
Bei Kali handelt es sich um
ein niitzliches Hilfspro-

gramm fiir Kalenderberech-
nungen, das dank einer
iibersichtlichen Meniifiih-
rung und der umfangrei-
chen Hilfsfunktion keine
Probleme beim Einsatz auf-
wirft. Als Shareversion er-
rechnet es Kalenderdaten al-
lerdings nur fiir die Jahre
von 1901 bis 1991.

KaliV. 2.1:
Shareware
Gebiihr: 35, - DM
Voraussetzungen:

512 kByte Arbeitsspeicher
Anleitung: deutsch
Info: BS

® Datenkomprimie-
rung im Griff

Eines der Glanzlichter auf
- dem Sharewaremarkt sind
Kompressionsprogramme.

Sie verdichten Dateien auf
einen Bruchteil ihres nor-
malen Speicherbedarfs. Ein
grofles Problem im Umgang
mit ihnen ist aber oft das
Fehlen jeglicher Benutzer-
oberfliche und die damit
verbundene umstindliche
Parameteriibergabe. Wer bis-
her aus diesem Grund den
Einsatz dieser Programme
gescheut hat, kann aufat-
men, denn diesem Problem
kann abgeholfen werden.

SHEZ (Version 5.6) managt
komfortabel alle Funktionen
von Kompressionsprogram-
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URLAUBSBERECHNUNG

Berechnungszeitraun

Bild 2: Kali unterstiitzt Sie bei der Urlaubsplanung

men wie LHARC, ZOO,
PAK, PKPAK oder PKZIP.
Die hervorragende Oberfli-
che des Programms mit Pull-
down-Meniis und Mausun-
terstiitzung erlaubt es auch
den Nichtprofis, die Vorteile
der Datenkompression zu
nutzen. Dabei kénnen Sie
sich bei der Bedienung der
vielfiltigen Optionen von
SHEZ entweder der bereits
angesprochenen Pull-
down-Meniis oder der zahl-
reichen Hotkeys fiir die ein-
zelnen Funktionen bedie-
nen. Die wichtigsten Tasten-
abkiirzungen zeigen Ihnen
eine Meniileiste am unteren
Bildschirmrand oder die
Online-Hilfe an (zum Bei-
spiel <F7> fiir die Erzeu-
gung neuer Archivdateien).
Egal, ob Sie eine neue Datei
erstellen, ein Update beste-
hender Archive durchfiih-

ren oder den Inhalt beste-
hender Kompressionsdatei-
en anschauen oder bearbei-
ten mochten, SHEZ bringt
Sie schnell, komfortabel
und sicher an Ihr Ziel. Auch
die Erstellung von Dateien,
die sich selbst entpacken,
aus bestehenden Archiven
ist mit SHEZ kein Problem.
Datei markieren, Option
auswihlen, fertig!

Sehr interessant sind die
Konvertierungsméglichkei-

ten zwischen den einzelnen
Formaten. Falls Sie das Vi-
renschutzprogramm SCAN
von McAfee besitzen, wer-
den von SHEZ automatisch
alle COM- und EXE-Dateien
bei der Kompression auf Vi-
renbefall iiberpriift.

Ein umfangreiches Installa-
tionsprogramm ermiglicht
eine genaue Anpassung des
Programms an Thre Ansprii-

Quelldatei: c:\pur\kali\KALI.exe
Zieldatei :

Bild 3: Schutz vor unbefugter Benutzung lhres Rechners

bietet PROGRAMM-LOCK

che und die von Thnen ver-
wendeten Komprimierungs-
programme. Falls es mit
SHEZ einmal zu Problemen
kommen sollte, stehen eine
umfangreiche,  allerdings
englische Dokumentation
und eine ebensolche Hilfs-
funktion zur Verfiigung.

Fazit:

Mit SHEZ ist es moglich,
schnell und ohne Miihe In-
formationen {iber kompri-
mierte Dateien zu erhalten
und diese zu manipulieren.
SHEZ bietet auch Einstei-
gern die Moglichkeit, sich
der Vorteile der Datenkom-
primierung zu bedienen. Ist
SHEZ erst einmal installiert,
gestaltet sich der Umgang
mit komprimierten Daten als
Kinderspiel.

SHEZ V. 5.6
Shareware
Gebiihr: 25, - US$
Voraussetzungen:

Vorhandenes Kompressions-
programm (zum Beispiel
LHARC, ZOO oder PAK)
Anleitung: englisch

Info: BS

® Fundgrube:
Monatsdisketten
der Deutschen
Software Bibliothek

Eine interessante Einrich-
tung sind die sogenannten
Monatsdisketten der Deut-
schen Software Bibliothek,
auf denen vierwtchentlich
eine ganze Reihe von Hilfs-
und Anwendungsprogram-
men aus den Bereichen
Shareware und Public Do-
main angeboten werden.
Einzelbestellungen dieser
Disketten sind ebenso mig-
lich wie ein Jahresabonne-
ment. Als Beispiel méchten
wir Thnen einmal die Mo-
natsdiskette Juli 1990 vor-
stellen. Insgesamt enthalt
diese sieben verschiedene
Programme.

AMENU ist ein einfaches
Meniiprogramm, das Thnen
nach dem Start alle COM-,
EXE- und BAT-Dateien in ei-
nem Auswahlmenii anzeigt.
Das Starten von Program-
men ist damit ein Kinder-
spiel. ANSIED ist ein ANSI-
Editor, mit dem Sie auf recht
einfache Weise Text- und
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futomatic Menu Generator. (c) 1998 by The CompuTech Group - Version 2.1.8a

SKETCH
GS-MEMY
OUTLINE
UTILITIE
WORD
GSAUF
PAK

PUR
GSEAR
NORTON
DOSX
FORM
FIXLOWN

Bild 4: AMENU erlaubt lhnen den bequemen Aufruf von

COM-, EXE- und BAT-Dateien

Grafikzeichen zu einer Bild-
schirmmaske kombinieren
kénnen. Einmal erstellte
Masken kinnen Sie abspei-
chern und auf der Betriebs-
systemebene mit

C>type Name

auf den Bildschirm zaubern,
wobei Name die entspre-
chende Maskendatei spezi-
fiziert. Fiir Tiiftler ist aufBer-
dem noch der C-Quellcode
des Programms vorhanden.
Wer Spaf} an Kaleidoskopen
hat, wird bei vorhandener
EGA- oder VGA-Karte an
DAZZLE seine helle Freude
haben. Fiir stolze Besitzer
eines HP LaserJet werden
zwei interessante Hilfspro-
gramme angeboten.
DISKMAN ist ein Etikettier-
Programm fiir 5,25- und
3,5-Zoll-Disketten. Wer Pa-
pier sparen mochte, kann
mit dem speicherresidenten
Programm SIDETWO Datei-
en beidseitig ausdrucken.
Dabei werden zum Beispiel
erst die Seiten 1, 3, 5und 7
und anschliefend die Sei-
ten 8, 6, 4 und 2 gedruckt.

Fazit:

Die kurze Beschreibung
zeigt, dal} bei den Monats-
disketten eigentlich fiir je-
den etwas dabei ist. Sehr
vorteilhaft ist vor allem die
Beriicksichtigung “echter”
Public-Domain-Software.
Wenn Sie Interesse an den
Sammeldisks haben: Mit
16, - DM pro Monat sind
Sie dabei!

Info: DSB
as®

- PC pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie
unter anderem bei

* BS
PD-Service-Lage
Friedrichstrale 29
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* DSB

Deutsche Software
Bibliothek
AlpenstraBe 52
8038 Grobenzell

* PDS
PDS-Service
Haustétter Hohe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

* CEE

Computer Elektronik
Erkens

Niehler Damm 149
5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055

* WW

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

* CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* PH

Pfohl Hard- und Software
AuBere GroBweiden-
miihistraBie 23

8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

* PS

Public Soft
Winfelder GmbH
Josef-Traxel-Weg 4
6500 Mainz

Tel.: 06131/368881

BGI-Grafikerweiterung fiir

INTERNATION £

§ . " giro! 0

Microsoft Quick Basic 3s-30-0%""
& Turbo/Power Basic HAUEZ

GANG . STANP 42

Mit GraphBas PC stehen Ihnen die grafischen Moglichkeiten
von Turbo Pascal jetzt auch fiir Basic zur Verfiigung: Sie ver-
wenden BGI-Vektorzeichensitze in beliebiger Grofie im PC-
Grafikmodus.

In einem mitgelieferten Editor gestalten Sie eigene Zeichen,
ganze Zeichensitze, Logos und kleine Bilder nach Threm
Geschmack. Dariiber hinaus zeichnen Sie mit GraphBas PC
blitzschnell Diagramme in Balken- und Kuchenform, fiigen
Farben und Fiillmuster hinzu und beschriften im Grafikmodus
mit Thren eigenen Zeichensétzen.

Besonders einfach ist die Bedienung von GraphBas PC: Durch
einen einzigen Befehl binden Sie alle Routinen in Ihr Pro-
gramm ein, und schon stehen Ihnen fiir alle PC-Bildschirm-
karten die vielfiltigen Moglichkeiten von GraphBas PC durch
den einfachen Aufruf der neuen Funktionen zur Verfiigung.

GraphBas PC bietet Thnen:

@ BGI-Vektorzeichensitze mit eigenem, komfortablem Editor
e 3D-Balken- und Kuchendiagramme durch einen Aufruf
@ Farben, Fiillmuster und Figuren mit Assemblerroutinen
@ Einfachste Handhabung durch Einbinden des Quellcodes

GraphBas PC

BGI-Grafikerweiterung fiir Microsoft Quick Basic

GraphBas PC

BGI-Grafikerweiterung fiir Turbo/Power Basic

DM 99, -%

pM 99, -*

Neu in unserem Sortiment:

PC-VirusFinder

Aufspiiren und Vernichten von Computerviren

DM 149, - *

Unabhingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland DM 4.- bzw. fir
das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellharle

FARRY
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /6"
7
veriag




Handbuch
Textverarbeitung

Daniel Sillescu
Positiv-Verlag
Mainz 1990

127 Seiten

Preis: 24,80 DM
ISBN 3-924499-5

Textverarbeitungen gehoren
zu den PC-Anwendungen,
die am weitesten verbreitet
sind. Selbst fiir den versier-
ten PC-Benutzer und auf-
merksamen Leser von Fach-
zeitschriften, der sich in
dem umfangreichen Soft-
wareangebot fiir diesen Ver-

wendungsbereich  einiger-
maflen auskennt, diirfte eine
Kaufentscheidung nicht

leicht sein. Entscheidungs-
hilfen zur Anschaffung ei-
nes Textverarbeitungspro-
gramms kann Daniel Silles-
cus Buch aus der Reihe “Po-
sitiv. Computer” bringen.
Der Titel “Handbuch Text-
verarbeitung” wirkt auf den
ersten Blick etwas verunsi-
chernd, denn von einem
Handbuch erwartet der Kiu-
fer mitunter konkrete Hand-
lungsanleitungen zum Um-
gang mit Programmen. Aber
bei genauer Betrachtung
zeigt schon der Untertitel
“Grundlagen-Entscheidungs-
hilfen-Praxistests®, daf} es
hier um Informationen fiir
die Kaufentscheidung ge-
hen soll, und diesem An-
spruch wird der Inhalt des
Buches allemal gerecht.

Bevor es an die Vorstellung
ausgewihlter Produkte geht,
werden zundchst einmal
wichtige Grundlagen zum
Umgang mit Textverarbei-
tungen vermittelt, durch die
der Leser erste Einblicke ver-
mittelt bekommt. Darin be-
steht schon eine wichtige
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Hilfe fiir Gesprdche mit ta-
lentierten Verkdufern, die
sich darauf verstehen, ihre
Produkte als die besten an-
zupreisen. Interessenten mit
keinen oder geringen Vor-
kenntissen stehen derarti-
gen Ausfithrungen in der Re-
gel etwas hilflos gegeniiber.
Daniel Sillescu versorgt sei-
ne Leser mit dem notwendi-
gen  Hintergrundwisssen,
das sie benétigen, um bei
Verkaufsgesprichen aus der
Fiille der Informationen die
mafigeblichen heraussuchen
zu konnen.

| POSITIV

Daniel Sillescu

Handbuech Text-
verarbeltung

In knapper und sachlicher
Form wird die Bedeutung
wichtiger Funktionen wie
Blockoperationen, Fufino-
tenverwaltungen,  Makros
oder Serienbriefdruck erldu-
tert. Ein lexikalischer Teil
erldutert zusitzlich speziel-
le Fachbegriffe.

Begriiflenswert ist die ver-
gleichende  Beschreibung
von Programmen zur Text-
verarbeitung in Kategorien,
die tatsichlich vergleichbar
sind. So vermeidet der Autor
die Gegeniiberstellung von
Low-Cost-Software mit hoch-

Auch im Zeitalter der elektronischen Daten-
verarbeitung werden Biicher so schnell nicht
verdréngt werden. Gerade im Bereich der
EDV-Literatur hat trotz moderner Software mit
eingebundenen Hilfstexten das gebundene
Buch als zusiatzliches Informationsmittel einen
hohen Stellenwert. Dieser Umstand und die
Tatsache der schieren Fiille von Publikationen
ist flir uns gern genommener AnlaB, in dieser
Rubrik interessante Produkte vorzustellen.

wertigen und entsprechend
teuren Spitzenprodukten in
einer weitgreifenden Ver-
gleichsbeschreibung,  die
ebenso fragwiirdig wire wie
der Vergleich eines Kleinwa-
gens mit einer Luxuslimou-
sine mit dem fadenscheini-
gen Argument, daf} es sich
in beiden Fillen um Autos
handelt. Programmen mit
hochwertigen Leistungsmerk-
malen ist ebenso ein eigenes
Kapitel gewidmet wie spe-
ziellen WYSIWYG- und
Low-Cost-Programmen und
Shareware-Textverarbeitun-
gen. Zu jeder Gruppe wer-
den bekannte Programme
mit Funktionsbeschreibun-
gen vorgestellt. Am Ende ei-
nes Kapitels zieht der Autor
jeweils ein vergleichendes
Fazit, das dem Leser aber
durch die vorherigen Infor-
mationen geniigend Frei-
raum zur eigenen Mei-
nungsbildung lafit.

Zwei weitere Kapitel sind ei-
ner Zukunftsperspektive der
kiinftigen Programmentwick-
lungen und speziellen Infor-
mationen zu Rechtschreib-
pritfungen gewidmet.

Das Buch kann ohne Ein-
schrinkungen jedem An-
wender empfohlen werden,
der sich mit dem Gedanken
an die Anschaffung eines
Textverarbeitungsprogramms
trdgt oder sich einfach nur
ither Funktionsweisen und
Marktangebot informieren
mochte, um bei Fachgespri-
chen im Kollegenkreis mit-
reden zu kénnen. Dabei
bleibt der Autor seinem be-
kannt lockeren Beschrei-
bungsstil treu, der ein leich-
tes und fliissiges Lesen er-
moglicht, ohne daf} der In-
formationsgehalt der Aus-
fithrungen darunter leidet.

(Holger Lakies/tk)

Desktop Publishing
Lexikon

Ignatz Schels/

Johann Zechmeister
Computer und Print GmbH
Clemens-August-Strafie 1
8000 Miinchen 80

Tel.: 089/4311571
Miinchen 1989

zweite erweiterte und
iberarbeitete Auflage

190 Seiten

Preis: 38, - DM
erschienen im Eigenverlag

Desktop Publishing - ein
Zauberwort fiir viele, die
sich auch in puncto Gestal-
tung und Textformatierung
mit dem Computer befassen.

Die Einsatzmoglichkeiten
sind sehr reichhaltig: Ob es
um die Gestaltung von Tex-
ten, zum Beispiel den Jahres-
abschlufibericht einer Fir-
ma, die Erstellung der Schii-
lerzeitung, den neuen Kri-
minalroman geht, jeweils
mit oder ohne Grafikeinbin-
dung, ob Formulare entwor-
fen werden sollen, die Ur-
kunde fiir den Sportverein,
das Programmbheft fiir die
Opernauffithrung, die Hoch-
zeitsanzeige - fast alles 1af3t
sich mit Desktop-Publishing-
Programmen erledigen.

Nur - einfach an den Rech-
ner setzen und loslegen ist
zwar moglich. Jedoch, und
hier erkennt der Satzprofi oft
den Desktop Publisher, kom-
men dabei oft gestalterische
und satztechnische Todsiin-
den beinhaltende Produkte
heraus. Um dies wirkungs-
voll zu umgehen und mit
dem eigenen Produkt gute
Ergebnisse zu erreichen, fin-
den Desktop Publisher und
die, die es werden wollen,
viel interessante Literatur
auf dem Markt. Auch wenn
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es manchem unter Umstén-
den schwerfallen sollte, sich
mit satztechnischen Begrif-
fen wie etwa Hurenkinder
(Bezeichnung fiir Umbruch-
fehler), Hanging Indent
(hangender Einzug, Begriff
fiir einen Absatz, dessen er-
ste Zeile volles Format hat,
wihrend die nachfolgenden
Zeilen eingeriickt sind) oder
aber Dickte (Breite eines Zei-
chens nebst Leerrdumen
links und rechts davon) zu
befassen, ist doch eine ein-
gehendere  Beschiftigung
damit letzten Endes von gro-
flem Vorteil fiir das zu erstel-
lende Produkt. Hat man nun
die Literatur, beispielsweise
das neueste Buch zum neu-
en DTP-Programm erstan-
den, fillt einem beim ersten
Lesen auf, dafd recht viele
Fachbegriffe der oben er-
wihnten Art, vor allem aus
dem Satzbereich, vorkom-
men kénnen - zundchst
bohmische Dorfer, die den
Spafl am “publishen” dann
erstmal einschrinken.

Schels / Zechmeister

Desktop
Publishing
Lexikon

Fachbegritfe aus der Welt
des Desktop Publishing

2. Oberarb. und erw. Auflage 1989

Abhilfe schafft hier - das
Desktop-Publishing-Lexikon,
welches von der Firma Com-
puter & Print, Miinchen, im
Eigenverlag herausgegeben
wird. Wie schon der Firmen-
name verlauten l4fit, han-
delt es sich hier um einen
Betrieb, der stindig selbst
mit DTP zu tun hat, beschéf-
tigt man sich dort doch tag-
tiglich mit der Erstellung
von Drucksachen aller Art
unter Verwendung von
Desktop-Publishing-Syste-
men auf Personal Compu-
tern. Die beiden Autoren,
Ignatz Schels und Johann
Zechmeister, sind die Inha-
ber der Firma und gleichzei-
tig EDV- und Satzprofis.

Ignatz Schels ist Informati-
ker, EDV-Dozent, Autor meh-
rerer Fachbiicher und im
EDV-Bereich langjdhrig er-
fahren, Johann Zechmeister
ist Druckfachmann mit
mehrjihriger Erfahrung im
grafischen Gewerbe.

Das Desktop Publishing Le-
xikon geht ohne weitere Er-
lduterung gleich zur Sache.
Wenn man jedoch nun er-
wartet, einzig und aus-
schlieBlich schwierige Be-
griffe aus DTP und Satzbe-
reichen erldutert zu finden,
wird man angenehm iiber-
rascht, da auch technische
Fachausdriicke aus dem rei-
nen EDV-Bereich, wie etwa
Mainframe, Kilobyte oder
ESC aufgefithrt sind. Auch
Formulierungen aus dem
Druckereibereich sind auf-
gefiithrt. Schwerpunkte blei-
ben aber die Bereiche Ge-
staltung, Satz und Grafik,
deren Fachworter im graphi-
schen Gewerbe nicht nur
zum Alltag, sondern auch
zur Ausbildung zum Bei-
spiel eines Setzers gehoren.
Wenn man auch nicht den
Satzberuf von der Pike auf
erlernen wird, so stellt das
Desktop Publishing Lexikon
mit Sicherheit eine echte E1-
ginzung zu manchem DTP-
Buch dar.

(Thomas Kallay)

MS-DOS: Einsteigen
ohne auszusteigen

Christian Spanik/
Hannes Riigheimer
Markt & Technik

Haar bei Miinchen 1989
268 Seiten

Preis: 39,- DM

ISBN 3-89090-193-X

Gehoren Sie auch zu denje-
nigen, die einen Abend mit
Humphrey Bogart und In-
grid Bergmann in “Casa-
blanca“ einer Sitzung mit
dem Computer vorziehen?
Der Umstand, daf} Sie die
PCpur gekauft haben, spricht
eigentlich eher dagegen;
aber vielleicht haben Sie ja
Freunde, denen es so geht.

Fiir alle, die ihren Computer
nicht unbedingt als Lebens-
inhalt, sondern in erster Li-
nie als Arbeitsgerdt anse-
hen, dessen Bedienung sie
so schnell und praxisorien-
tiert wie moglich erlernen

wollen, bietet Markt & Tech-
nik die Buchreihe “Einstei-
gen ohne auszusteigen® an.
Sie umfafit insgesamt vier
Binde, die sich im einzel-
nen mit den Themenkreisen
MS-DOS, Einrichten eines
PC und einer Marktitber-
sicht zur Soft- beziehungs-
weise Hardware beschifti-
gen. Die Autoren verspre-
chen fiir den vorliegenden
ersten Band eine Einsteiger-
hilfe, die sich nicht in tech-
nische Spitzfindigkeiten
versteigt, sondern konkrete
Tips fiir die Arbeit mit MS-
DOS bietet.

In fiinfzehn Kapiteln erldu-
tern Spanik und Riigheimer
alle wesentlichen Aspekte
des Betriebssystems und ge-
ben viele fiir den Anfdnger
hilfreiche Tips. Was da in-
haltlich geboten wird, un-
terscheidet sich kaum vom
iiblichen “Lehrplan fiir Ein-
steiger®. Letztendlich ist
dies aber auch weder wiin-
schenwert noch notig. Jeder
MS-DOS-Neuling muf} ganz
einfach zundchst einmal
wissen, was eine Datei, ein
Verzeichnis oder ein Pfad
ist, beziehungsweise die ele-
mentaren DOS-Befehle ken-
nen, bevor er zum Beispiel
eigene Stapeldateien schrei-
ben kann. Etwas anders ist
allerdings die Art und Wei-
se, wie dieses Basiswissen
vermittelt wird.

Die Autoren sind, wie sie be-
reits im Vorwort schreiben,
leidenschaftliche Kinogén-
ger. So beziehungsreiche Ti-
tel wie “Die Reise zum Mit-
telpunkt des PC*, “Der Tag,
an dem der PC stillstand”
oder ganz schlicht “Casa-
blanca® bilden dann auch
die jeweiligen Kapiteliiber-
schriften. Uber diese Filmti-
tel oder eben Variationen da-
von bekommt man einen
leichten Einstieg in das je-
weilige Gebiet. Das Kapitel
iiber den Zeileneditor ED-
LIN - eine “Textverarbei-
tung mit Hammer und Mei-
Rel“ (Originalzitat) - hat
den Titel eines bekannten
Hitchcock-Films: Beriichtigt.

Auf humorvolle Art und
Weise wird hier dieses Edi-
tor-Monster aus der PC-Pré-
historie erkldrt, und Anwen-
der, die zunichst noch die
Ausgabe fiir eine zeitgema-
Rere Texterfassung scheuen,
koénnen nach der Lektiire si-

cher im Rahmen der gegebe-
nen Maoglichkeiten ihre
Batch-Dateien erstellen.
“MS-DOS: Einsteigen ohne
auszusteigen“ ist ein Ar-
beitsbuch, das man von vor-
ne bis hinten lesen und ver-
stehen muf}. Die Autoren ge-
ben griindliche Erkldrungen
zu einzelnen Themen. Eine
Box am Ende jedes Kapitels
faft die jeweils wichtigen
Ergebnisse des Abschnitts
noch einmal zusammen. In
fachlicher  Hinsicht  ist
nichts gegen das Buch ein-
zuwenden. Die Verfasser
zeigen sich hinsichtlich des
Themas und auch, was die
“wahren“ Schwierigkeiten
von Einsteigern angeht, sehr
kompetent.

Markt&Technik

Einsteigen ohne
auszusteigen

Trotzdem kann dieser Band
nicht vorbehaltlos allen
empfohlen werden. Wer sich
Informationen gezielt und
mehr zweckorientiert su-
chen mdochte, wird sich
wohl ofter iiber die “unpro-
duktiven“ Exkurse in die
Filmgeschichte drgern, die
am Anfang jedes Kapitels
stthen und die eigentlich
nichts mit dem Thema MS-
DOS zu tun haben. Wer al-
lerdings den Einstieg in die
Computerei nicht nur tie-
risch ernst nimmt und sich
zwischendurch auch einmal
ein paar amiisante Anmer-
kungen zu alten und neuen
Filmklassikern génnen moch-
te, der ist hier bestens aufge-
hoben. Wenn Sie dann auch
noch in der Lage sind, mne-
motechnisch, also iiber
“Eselsbriicken“ zu lernen,
wird Thnen nach der Lektiire
beim Stichwort “Play it
again, Sam“ sicher wieder
alles zum Thema Batch-Da-
teien einfallen.

(Matthias Blofy/tk)
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Marktlibersicht: Preiswerte PC-Erweiterungen

Die nachstehende Marktiibersicht stellt preisgiinstige und auch interessante Erweiterungen
zum PC vor. Modems, soweit nicht anders vermerkt, ohne Postzulassung. Die angegebenen

Preise sind Endverbraucherpreise, Angaben ohne Gewihr.

Abkurzungen:

Hd = Handbuch deutsch

He = Handbuch englisch
S = beigefligte Software, zum Beispiel Treiber

Produktname

PEGA

Video 7 VEGA VGA

Parallel einfach

Beschreibung

Bemerkung
Grafik-Karten EGA, 8-Bit, 256 kByte

Preis DM

Anbieter

640x480 Auflosung He,S 169, — Micro-Star
Genoa Super EGA Hires 4880/9 800x600 Auflésung Hd,S 228, - Profi
TEGA-Grafikkarte 640x480 Auflésung He,S 138, - Computer Discount
EGA 640x480 Auflésung S 168, — Hans-J. Meyer
EGA 800x600 Aufldsung He,S 149, - Micro-Star
EGA-Wonder 800 800x560 Aufldsung He,S 335, ~ Syndrom
EGA 640x480 Aufldsung, mit Druckerschnittstelle He,S 189, - Syndrom
MaxEGA Hd,S 198, - Computer Discount

Grafik-Karten VGA, 8-Bit, 256 kByte

800x600 Auflésung Hd,S 378, - Profi
UNIQUE Ultramate 800x600 Auflésung He,S 215, - Profi
GENOA Super VGA Mod. 6100 Hd,S 278, - Computer Discount
VGA Sampo 800x600 Auflésung He,S 229, - Hewy
VGA He,S 179, - Micro-Star
GENOA 5100 Bildfrequenz 70 Hz Hd,S 398, - easy

GENOA SUPER VGA Mod. 6300 800x600 Auflosung Hd,S Computer Discount
TVGA-16/256 800x600 Auflésung He,S 198, - Computer Discount
ATI WONDER VGA Hd,S 538, - Computer Discount
Trident VGA 800x600 Auflosung He,S 298, - Hans-J. Meyer
VGA-Karte Genoa-kompatibel He,S 329, - Klaus Jeschke
Video 7 VGA 1024x768 Aufldsung / 4 Farben He,S 549, — Rheintec

VGA Hd,S 199, - Micro-Star

Video 7 V-RAM He,S 999, - easy

Video 7 Fastwrite VGA He,S 699, - easy

Video 7 1024i Hd,S 698, — Micro-Star

VEGA V-RAM VGA 1024x768 Hd,S 879, - Profi

TVGA-16/512 1024x768 He,S 248, - Computer Discount
Genoa Super VGA Mod. 6400 Hd,S 398, - Computer Discount
ATI VGA Wonder Hd,S 648, — Computer Discount
ATI VGA Edge He,S 398, —- Computer Discount
EIZO MD-B10 He,S 778, - Computer Discount
Trident VGA 1024 x768 Aufldsung He,S 299, - Rheintec
Video 7 VGA 1024x768 Auflésung 16 Farben He,S 627, - Rheintec
VGA-Karte 800x600 + 1024x768 Auflésung He,S 325, - RATEV
VGA Optima Tseng Chipsatz He,S 349, - Stalter
VGA Ultra Tseng Labs ET 3000, 1024x768 Aufldsung in 16 Farben,

800x600 Auflésung in 256 Farben, Hardware Zoom/Scroll

Fenster, Font-Editor,1 Jahr Garantie He,S 459, - Michael Borgstadt
VGA Ultra + 1024x768 Aufldsung in 256 Farben, Tseng Labs ET 4000,

1MByte RAM He,S 699, - Michael Borgstadt
VGA Hd,S 289, - Micro-Star
Genoa 5400 Hd,S 549, - easy
Trident Super VGA 1024x768 Auflésung He,S 429, - Syndrom

Super EVA-Karte 1024x768 Auflésung, Tseng Labs He,S 479, - Syndrom

39, - Profi
Seriell einfach 50, - Profi
Seriell zweifach AT 73,- Profi
1 seriell, 1 parallel XT 64, — Profi
1 seriell, 1 parallel AT 66, — Profi
2 seriell, 1 Parallel AT 85, - Profi
Chipsatz + Kabel fur 2. seriellen Port 15, - Computer Discount
Parallelkarte XT/AT 88, — Hans-J. Meyer
Seriell/Parallel 2. serielle optional 59, - RATEV
Erweiterungssatz mit Kabel 20, - RATEV
seriell (RS232) einfach 39.90 Syndrom
seriell/seriell voll bestlickt 79, - Syndrom
ser./ser./par./par. 99, - Syndrom
ser. Option 8250, 1488, 1489) 29, - Syndrom
XT-Multi I/O Karte S/P, Clock, Game, Floppy Controller 118, - Hans-J.Meyer
seriell/parallel mit Game-Port 34, - Computer Discount
110 Karte 2 seriell/1 parallel, Gameport 48, - K.J. Junge
Clock-Card XT 49.90 Syndrom
Multi /O vier Funktionen 98, - Syndrom
Game-Port zweifach 35, - Syndrom
Game-Port mit IBM-Joystick 49.90 Syndrom

Speicherkarten

PC/XT 0 kByte bis 384 kByte 79, - Profi
Erweiterungsblock a 128 kByte 108, - Profi
AT Karte 0 kByte bis 4 MByte 383, - Profi
2 MByte AT unbestiickt, EMS LIM 4.0 He,S 230, - RATEV
2 MByte XT unbestiickt, EMS LIM 4.0 He,S 190, - RATEV
4 MByte RAM Card 16 Bit, EMS, unbestickt He,S 169, - Syndrom

98 PCpur 1090




e PCpur-Adressen

arktubersicht

Kénigsstr. 17-19
4972 Léhne 1
Tel.: 05732/101920

Tel.: 02630/508-0
Hans-J. Meyer
Datentechnik
Ludwigstr. 22
8700 Wiirzburg
Tel.: 0931/50291
Hewy Computer
Miilheimer Str. 89
4100 Duisburg
Tel.: 0203/330343

Profi Computer GmbH

Computer Discount 2000
GmbH, Auf dem Hahnenberg 5
5403 Miilheim-Kérlich 1

Klaus Jeschke
Kelkheimer Str. 45/6
6233 Kelkheim

Tel.: 06195/67071

Rheintec Computer
GmbH

Platanenstr. 11
4000 Diisseldorf 1
Tel.: 0211/683242

RATEV, Gothaer Str. 15
4030 Ratingen 1
Tel.: 02102/42051-52

Stalter GmbH
Gartenstr. 17
6670 St. Ingbert
Tel.: 06894/2012

EDV-Biiro

Michael Borgstadt
Frohnhauser Str. 257
4300 Essen 1

Tel.: 0201/765579

Micro-Star Computer
Donnerstr. 3

4600 Dortmund 13
Tel.: 0231/27534

easy, Postfach 250166
5090 Leverkusen 1
Tel.: 0214/93804

Syndrom GmbH
Ewaldstr. 181
4352 Herten

Tel.: 02366/35019

K. J. Junge GmbH Vorlicek Elektronik
Neckarstr. 28 Lindenstr. 16

4000 Diisseldorf 1 5620 Velbert 1

Tel.: 0211/305054 Tel.: 02051/22014
UDAVI-Telecom Meister Microcomputer
Burgstr. 58 Brunsbiitteler Damm 5
6000 Frankfurt/Main 1000 Berlin 20

Tel.: 069/492989

Carl Schewe

Essener Str. 97
2000 Hamburg 62

Tel.: 030/3328216

Petra Kottmaier
Waibelstr. 17

3 8900 Augsburg
Tel.: 040/5270321 s oa 291 nasng
Rufenach
Elektronische Bau- MultiComp
elemente, Dammweg 2 SchlieBstattstr. 28
6900 Heidelberg 1 8000 Minchen 2

Tel.: 06221/82058

Tel.: 089/5025664

ProSoft GmbH
Postfach 207
5400 Koblenz
Tel.: 0261/4047

KWEM Computer

Florenz-Sartorius-Str. 2

3400 Gottingen
Tel.: 0551/69402-0
Becker & Partner
Postfach 190
5100 Aachen

Tel.: 0241/501918

PC Support
Friedrich Meier
Alt-Holzhauser-Str. 25
4902 Bad Salzuflen
Tel.: 05222/22276

Produktname

Modem

Modem-Steckkarte
2400 Baud Modem
2400 Baud Modem
Discovery 1200 P
Discovery 1200 H
Discovery 1200 C
Discovery 1200 A
Discovery 2400 P
Discovery 2400 H
Discovery 2400 C
Discovery 2400 A
Discovery 2400 V
Discovery 2400 CM

Tornado 2400 E

Externes Modem
2400 Baud Modem

Dataphone S.21
Dataphone 24008

Joystick IBM
Konix Speedking

MF-I1

PC-951U

PC-952U

Tastatur

Tastatur

Tastatur Chicony
1}

Cherry MF Il
Cherry G 80-3000
XT/AT Tastatur
Cherry

GENIUS Genitizer
Agiler Maus AGM 210
No Name

GM 6000 Hires
A4 Mouse 500 +
Genius GM-F302
Genius GM-F303
Logitech Maus
Microsoft Maus
Logi CA Mouse
Logi S9 Mouse
RS 232 Mouse
Agiler 200 E

BMC

Agiler AGM-530 Hires
Smart Mouse
Logitech

Ad-Maus

Voice Controller

Soundblaster
Soundblaster
Roland LAPC
Adlib

Tornado 2400 H PC-Karte

MaxModem 2400 MNP5

2400 Baud Modem mit MNP5

Beschreibung

Modem Steckkarten

2400 bps, vollduplex, Auto-Fallback, 8 bit
halbe Lange, Com1 bis Com 4 konfigurierbar, 2400 Baud 8 Bit
Hayes-kompatibel 2400/1200/300 Baud, 16 Bit

Hayes-kompatibel

Hayes-kompatibel, mit MNP5

inklusive Steckerteil fir alle Rechner mit RS 232/V.24

Modem Tischgerate

(Betrieb der Geréte It. Fernmeldegesetz in der BRD und West-Berlin strafbar)

(Betrieb der Geriite It. Fernmeldegesetz in der BRD und West-Berlin strafbar)

inklusive Steckernetzteil fir alle Rechner mit RS 232/V.24, MNP5
Ubertragungsprotokoll bis 4800 bps
Hayes komp. 2400/1200/300 Baud, m. Kabel und Netzteiladapter

Hayes komp.

Kabel, FTZ
Kabel, FTZ

kompatible Tastatur mit Klick

ohne Klick
mit Klick
deutsch, 102 Tasten

mit integriertem Taschenrechner, XT/AT

102 Tasten
102 Tasten, ASCII
102 Tasten

102 Tasten
102 Tasten

Digitizer

seriell/PS2

seriell

Bus oder seriell 400 dpi
Bus/seriell oder PS/2
seriell OEM
MS-kompatibel

250 dpi

kabellos, infrarot

seriell,420-2100 dpi, PS/2-kompatibel

1BM kompatibel
seriell/lbus oder PS/2

MS-kompatibel, inkl. Software und Maustablett

te, Mikrofon + Kopfhorer

Sound Card

Midi Pack

Synthesizer Steckkarte
Soundcard

Akustikkoppler :

Sonstige Erweiterungen
digitalisiert/speichert Sprache/Musik, fir XT/AT, kurze Streckkar-

Bemerkung

He,S
He,S
H

He
He

He
He
He

Hd
Hd

He,S,Malprogramm
He,S,MH,MP,Adapter

»

He,S

He,S,MH,MP
He,S,MH,MP,Adapter
He,S,MH,MP,Adapter

)
Hd,S,MH,MP,Adapter,
Hd,S,Adapter

S, Adapter
He,S

e,
Hd,S,Adapter
He,S,MH,MP

Hd,S,Adapter,
He,S,MH,MP

Hd,S
He,S

Hd
He,S, Musikalbum

298, -
298,-
249, -
225,—
289,—
199, -
189, -
249, -
299,—
399, -
279,—
349, -
449,
399, -
499, -

Anbieter

uDAVI

Schewe

Klaus Jeschke
Michael Borgstédt
Michael Borgstadt
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star

348,-
599,

299,-
289,—
358,—

368,—
598,-

1895
37,90

88, —
112,90
119,70
110, -
190, -

99, -

99, -
169, -
249, -
97, -
119, -

685, —
65, -
55,-
79, -
88, -
79, -
85, -

159, -

245, -

208, -
98, -

69, -

Schewe
Schewe

Klaus Jescke
Michael Borgstédt
Michael Borgstadt

Becker + Partner
Becker + Partner

Syndrom
Syndrom

Computer Discount
Rufenach
Rufenach
RATEV
Vorlicek
Meister
Micro-Star
Micro-Star
Micro-Star
Syndrom
Syndrom

Computer Discount
Computer Discount
Computer Discount
Hans-J. Meyer
Hans-J. Meyer
Petra Kottmaier
Petra Kottmaier
Petra Kottmaier
Multicomp

Prosoft

Prosoft

Hewy

Rufenach
Rufenach

Rheintec

RATEV

eas

KWEM

PC Support

K.J. Junge GmbH
easy
easy
easy

1090 PCpur
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ABO-VERGNUGEN

Ein Abonnement ist
praktisch und bequem.

PCpur kostet im Abonnement:

INTERNATIONALE Im Inland bzw. West-Berlin:
BUROMESSENCCS B Ausg. = 35,— DM
' 12 Ausg. = 70,- DM
Im europaischen Ausland:
B Ausg. = 50, - DM
12 Ausg. = 100, - DM
Im auBereuropéaischen Ausland:
6 Ausg. = 60, - DM
12 Ausg. = 120, - DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Widerrufsrecht
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens gentigt
zur Fristwahrung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege y e

/' /Daten-
Hedil:ng%glag



Johannes Wiele

Schreiben unter Windows
Textverarbeitung Ami im Test

Benutzeroberflachen, wie etwa Norton Commander, PCTools
und eben besonders Windows gewinnen immer mehr an
Bedeutung. Aber haben Mause und Fenster auch bei der Text-
verarbeitung irgend etwas zu bieten? Ami von Samna sollte
uns zeigen, wie diese Frage zu beantworten ist.

mi ist zwar an Windows

gebunden, wird aber mit
einer lauffihigen Version dieser Be-
nutzeroberfliche ausgeliefert. Diese
dient Ami als Funktionsgrundlage
und arbeitet nicht als eigenstdndiges
Programm. Neben finf 1,2-MByte-
Disketten entdeckt man im Ami-Pa-
ket mehrere Handbiicher, deren Auf-
bau zum Gliick auch Anfinger ge-
bithrend beriicksichtigt. Lustig ist,
dafl auch diejenigen ausdriicklich
mit kurzen Hinweisen bedacht wer-
den, die “nicht vorhaben, das Benut-
zerhandbuch zu lesen® - ihnen
wird so weit geholfen, daB sie die
Ami-eigene Hilfsfunktion nutzen
konnen.

Die Dokumentation wird
auch Einsteigern gerecht

Die Installation erfolgt automatisch.
Hat man Windows ab Version 2.0
schon auf dem PC, wird Ami diesem
System lediglich hinzugefiigt - im
anderen Fall ist zundchst die Win-
dows-Installation fillig.

Allerdings: Die Voraussetzungen,
um Ami iiberhaupt einsetzen zu
kéonnen, sind nicht gerade gering.
Das Programm braucht einen Rech-
ner, der  mindestens  einen
80286-Prozessor besitzt; 640 kByte
RAM miissen zur Verfiigung stehen,
Extended- oder Expanded-Memory
werden gern zur Geschwindigkeits-
steigerung genutzt. Eine Festplatte
mit mindestens noch 10 MByte frei-
em Platz sollte zur Verfiigung ste-
hen, bei der Grafikkarte muf} es sich
um ein EGA-, VGA- oder Hercules-
Exemplar handeln, und eine Maus
ist wirklich empfehlenswert.
Unterstiitzt werden alle Drucker, fiir
die Windows-Treiber erhiltlich sind,
allein die mit Windows ausgeliefer-
ten Treiber, ob fiir 9-Nadel-, 24-Na-
del- oder Laserdrucker sind in reich-
licher Auswahl vorhanden.

Ami beherrscht gehobene Textverar-
beitungsfunktionen einschliefilich

Rechtsschreibkontrolle, variablem
Zeilenabstand, Silbentrennung,
Blocksatz, Blockoperationen, Sei-
tennumerierung und Kopf- und Fuf}-
zeilen. Fufnoten allerdings kann
das System nicht verwalten.

Die Systemanforderungen
sind nicht gering

Daneben gibt es eine komplette rah-
menorientierte Layout-Funktion, bei
der Text (in bis zu acht Spalten pro
Seite) und Grafiken in variablen Rah-
men beliebig auf den Seiten plaziert
werden kénnen mit unterschiedli-
cher Unterlegung, Grofienanpas-
sung mit verschiedenen Umrandun-
gen, transparenter oder deckender
Uberlagerung und so weiter. Richti-
ge Layout-Bogen stehen zur Verfii-
gung und konnen selbst angelegt
werden, so daf’ sich der Umgang mit
Absatz- und Seitenformaten sowie
Satzspiegeln recht gut in den Griff
bekommen ldft. Eingelesen und am
Bildschirm einwandfrei dargestellt
werden unter anderem Texte in den
Formaten von Microsoft-Word, Word-
perfect, Wordstar 2000, Windows-
Write und ASCII sowie Grafi-
ken im PCX,
TIFF- und Win-
dows-Paint-Stan-
dard.

Damit man bei all
diesen Funktio-
nen den Uber-
blick behilt, stellt
Ami Seitentiber-
blicke in verschie-
denen Grofien zur
Verfiigung - zur |f; kunentati

~ Hendbiicher,
* GlticksuchAng
~ beniicksichitig

al sl die

it kurzen Hinweisen bedacht
rden, die “nicht. vorhaben,
a: Henutzerhandbuchzulesen’
thnen ward so weit geholfen)
Ami-gigens | |
ilfsfunktion nutzenkdnnen

wird

WINDOWS

der angesichts der Angebotsvielfalt
nicht “verlduft®.
PC-Profis werden nun schon ahnen,
wo bei all diesen tollen Moglichkei-
ten der Pferdefufd liegt. Damit Ami
das Management der Bilder, Rah-
men und Meniis im Griff behalten
kann, mufl es dem PC schon aller-
hand Rechenleistung abverlangen.
Bei der reinen Texteingabe ist dies
zwar erstaunlich wenig zu merken,
aber Funktionsaufrufe fithren doch
recht schnell dazu, dafd Ami auf die
Festplatte zugreifen mufl. Eine Spei-
chererweiterung oder eine schnelle
Festplatte entschirfen dieses Pro-
blem. Gut ist, dafl neben “WYSI-
WYG* ein reiner Textmodus zur Ver-
fiigung steht, in dem eine schnelle
Texteingabe moglich ist.

-0

— P C pur-Fazit

Ami kann ohne weiteres empfohlen
werden. Wer Windows mag, wird
auch Ami mogen. Ein schneller AT
muf allerdings vorhanden sein.
Ami ist dariiber hinaus eine auch
preislich interessante Alternative zu
DTP-Programmen, wenn es vorran-
gig um die “schone Gestaltung” von
Texten mit gelegentlicher Grafikver-
wendung geht. Die Kombination
dieser Funktionen ist gut gelungen.
Die wahlweise Trennung von Text-
verarbeitungs-Modus und Layout-
Funktionen sorgt dafiir, dafl Ami bei
aller Funktionsvielfalt auch ein In-
strument zur Texterfassung bleibt.

Preis: ca. 420 DM

Info:

Lindner EDV-Beratung
Bodenseestr. 3a

8000 Miinchen 60

Tel.: 089/8203931

ani - AMI.SAM

il

drucker sindn reichlichen
hivorhanden

Die Systemanforderungen | | & o
pndiinicht gering stallt Ami Seiteriiber
,Leu:hiedmen G
Varfigung = zur heql
Bicht auf deni Text ob
Layout-Kontrolle.Dieg

i
Ami  beherrscht gehobena
axtverarbeiungsfunktionen
pinschiedlich
Rechisschreibkontolle,

bequemen Sicht
auf den Text ober
zur Layout-Kon-
trolle. Die gelun-
gene und aufge-
rdumte Struktur
der Klapp-Meniis
sorgt dafiir, daf}
sich der Anwen-

Tnstallation
shei  uber  das
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piele

Ulrich Schmitz/Heinrich Stiller

Romer, Mutanten und
Spielesammler

Neues vom Spielemarkt

Nach anstrengender Arbeit am PC - sei es mit
der Textverarbeitung, der Tabellenkalkulation,
der Programmiersprache oder sonst einer
“ernsthaften“ Anwendung - kann ein Spiel fiir
die nétige Entspannung sorgen. Wir haben
uns einige interessante neue Computerspiele

fir Sie angesehen.

wei der Spiele,

die wir Thnen in
dieser Ausgabe der PCpur
vorstellen moéchten, sind Si-
mulationen, beim dritten
handelt es sich um eine
Spielesammlung.

@® Centurion

Ist Thnen unsere Zeit zu
langweilig? Fiithlen Sie sich

~ zu Hoherem berufen? Centu-
~ rion gibt IThnen die Chance,
- sich zur Bliitezeit Roms vom
| Offizier zum Imperator hoch-

zukdmpfen. Hervorragende
Grafik sowie die Unterstiit-
zung von AdLib und ande-
ren Soundkarten schaffen
eine gelungene Atmosphire.
Das Spiel ist in verschiedene
Handlungssequenzen aufge-

» teilt. Neben der Positionie-

- rung von Truppen gilt es,

auf dem Schlachtfeld gegen

| Barbaren und Eindringlinge

zu bestehen. Leider wurde
bei Centurion an strategi-
schen Elementen bei der
Schlachtfithrung  gespart.
Neben der Marschrichtung
sind nur verschiedene
Schlachtordnungen wihlbar.
Die Auswirkung dieser Spiel-
elemente auf den Ausgang
des Kamptfes ist dariiber hin-
aus sehr begrenzt. Ob man
seine Mannen nun in Pha-
lanx oder Einzelkampf ge-
gen Germanen und Mazedo-
nier schickt - es ist fast zu
leicht, als Gewinner vom
Schlachtfeld zu gehen. Gla-
diatorenkdmpfe, Wagenren-
nen und Seeschlac™* beste-
chenebenfallsnura ch auf
dem PC ungewohnt perfekte
Grafik. Der Spielwert lafit
leider auch hier zu wiin-
schen {ibrig. Nach acht
Stunden FleiBarbeit und

geistigem Leerlauf gelingt es
ohne Probleme, bis zum Ci-

104 PCpur 10'90
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Ave Casar - fur den kleinen Compu

x #

tercenturio

3t

sar aufzusteigen. Die auf der
Verpackung  versprochene
Romanze mit der letzten
dgyptischen Konigin (die
mit der schénen Nase) blieb
uns leider versagt...

In diesem Spiel gibt es auch
Sequenzen, deren Perfek-
tion nicht im Achtminuten-
takt zu erlangen ist. Nach-
dem das Spiel einmal erfolg-
reich abgeschlossen wurde,
besteht eigentlich kein An-
reiz fiir eine Wiederholung,
da weder Schwierigkeits-
grad noch spielerische Ele-
mente hinzukommen.
Centurion ist von der Grafik
her ein absolutes Spitzen-
spiel. Spielmotivation und
Witz bleiben dabei leider
wie so oft auf der Strecke.
Eingefleischten Fans des ri-
mischen Reiches sei dieses
Programm jedoch schon we-
gen der hervorragenden Gra-
fiken ans Herz gelegt.

® Future Classics

Normalerweise reicht ein
Blick auf die Riickseite einer
Verpackung, um anhand der
dort abgebildeten Bild-
schirmfotos einen ersten
Eindruck vom darin enthal-
tenen Programm zu bekom-
men. Allerdings kann dieser
erste Eindruck auch oft sehr
tauschen. So auch bei Fu-
ture Classics.

Die Bilder, die dort zu sehen
sind, zeigen Labyrinthe oder
Bauklotze, die in einen
Raum fallen. Daf} die ersten
Assoziationen an bewihrte
Spielideen denken lassen,
ist bei solchem Anblick nur
logisch. Daf} sich die Spiele
trotzdem als Bereicherung
der Softwareregale erweisen,
klingt dagegen unglaublich.
Finf Spiele wurden in Fu-
ture Classics zur einer pom-
posen Spielesammlung zu-
sammengefafdt:

Diskman:

Such- und Sammelspiel in
verschiedenen Labyrinth-
Ebenen

Blocklanche:
3D-Variante von Tetris

Diet Riot:

Such- und Sammelspiel in
labyrinthischen Levels
Tankbattle:

Panzerspiel mit morali-
schen Defiziten

Lost'n Maze:

Labyrinthspiel

Alle Spiele haben eins ge-
meinsam: Sie kénnen sie al-
lein spielen, einen Zwei-
Spieler-Modus wihlen oder
in einem Wettkampfmodus
ins Spielgeschehen eintre-
ten. Im letzteren schaltet das
Programm jeweils in einen
geteilten Bildschirm, was
fir die Spieler bedeutet, dafy
sie tatsdchlich gegeneinan-
der anzutreten haben und
nicht etwa nacheinander
wie bei vielen anderen Pro-
grammen, die einen Wett-
kampfmodus vortduschen.
Diese Modi besitzen beson-
deren Reiz, da die Kdmpfe
mitunter auf der gleichen
Spielfldche stattfinden.

_ PCpur-info__

Alle Spiele auf einen Blick

Centurion

Kopierschutz: Handbuch-
abfrage
Hardwareunterstiitzung:
EGA, VGA, MCGA

Preis: zirka 90 DM

Future Classics
Kopierschutz: Handbuch-
abfrage
Hardwareunterstiitzung:
CGA, EGA, MCGA, alle
gingigen Soundkarten
Besonderheiten: Wetthe-
werbsmodus gegen Com-
putergegner

Preis: zirka 70 DM

Bad Blood

Kopierschutz: Handbuch-
abfrage
Hardwareunterstiitzung:
alle géngigen Grafik- und
Soundkarten; 640 kByte
erforderlich

Preis: zirka 120 DM

Die technische Seite des
Programms ist makellos, die
Benutzerfithrung  einheit-
lich. Es lassen sich sogar
alle erspielten Ergebnisse
“lebensldnglich“ auf Daten-
triiger bannen.

Auf einen Kopierschutz
wurde verzichtet; ein nicht
kopierbares Codebuch sorgt
fiir Schutz gegen Raubko-
pierer. Future Classics beno-
tigt 512 kByte Arbeitsspei-
cher und unterstiitzt CGA-,
EGA- und VGA-Grafik. Ein-
ziger Schwachpunkt ist die
Anleitung, die aufgrund des
Lieferumfangs von ganzen
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Spielesammlung mit Pfiff — flinfmal Unterhaltung garan-

tiert

acht Seiten und einem &hn-
lich diirftigen Inhalt das Ge-
samtbild des Programms er-
heblich sinken lafit.

® Bad Blood

Wie unser Planet nach ei-
nem Atomkrieg aussehen
konnte, war schon mehr als
einmal Thema abenteuerli-
cher Spekulationen. Ob
Film, Buch oder Computer-
spiel, Mutmaflungen {iiber
die Welt nach der Katastro-
phe haben Konjunktur. Bad
Blood spielt in einer 6den
Wiistenei, die nur durch gif-
tige Fliisse, Ruinenstidte
und kleine Forts unterbro-
chen wird. In dieser Welt
nach der Bombe gibt es zwar
noch Menschen, jedoch
miissen diese sich nun den
verbleibenden Lebensraum
mit neu entstandenen Mu-
tantenrassen teilen. Lange
lebt man friedlich nebenein-
ander, bis eines Tages eine
Karawane der Menschen nie-
dergemetzelt wird, scheinbar
von einer Horde Mutanten.
Noch ahnt keiner, dafl es
sich bei diesem Scharmiit-
zel um eine lange vorbereite-
te Intrige handelt, die zum
Ziel hat, einen Krieg zwi-
schen Menschen und Mu-
tanten vom Zaun zu bre-
chen.

Bad Blood prisentiert sich,
entsprechende Karte voraus-
gesetzt, in edelster Grafik.
Nach einem tollen Vor-
spann, der sich auch aku-
stisch nicht zu verstecken
braucht, findet der Spieler

sich inmitten eines gut ge-
machten Action-Abenteuers
wieder, das ihn mit der Auf-
gabe konfrontiert, den dro-
henden Krieg abzuwenden.
Dazu gilt es, ein ausgedehn-
tes Areal zu durchwandern
und an den bestimmten Stel-
len wichtige Aktionen durch-
zufithren. So muf der Spie-
ler in einer Ruinenstadt die
“Friichte der Alteren“ an sich
bringen (ein alter Apple-
Computer), andernorts miis-
sen Gefangene, die wichtige
Informationen besitzen, be-
freit werden. Dieses und vie-
les andere mehr wartet dar-
auf, vom Spieler erledigt zu
werden.

Rein technisch gesehen ist
Bad Blood ein kleines Mei-
sterstiick. Rollenspieler und
Freunde guter Action-Spiele
werden hier voll auf ihre Ko-

P T T —

sten kommen. Jedoch sollte
man sich tiber eines im kla-
ren sein: Bad Blood ist kein
Spiel fiir einen Abend. Wer
hier auf einen griinen Zweig
kommen will, muf} schon et-
was mehr Zeit investieren.

@® |n letzter Minute

Soeben ist bei Data Becker
ein Buch erschienen, das
sich an alle Freunde der
King's-Quest-Serie wendet.
Die Autorin mochte allen
Neulingen in der Welt der
edlen Ritter, giitigen Konige
und bésen Zauberer sowie
denjenigen, die sich dort
schon heimisch fithlen, hilf-
reiche Tips und Denkansto-
e zu den einzelnen Proble-
men geben. Daneben enthalt
dieses Buch auch detaillier-
te Spielbeschreibungen und
Komplettldsungen mit allen
Aktionen und Punkten. Auf
letzteres sollte man jedoch
nur dann zuriickgreifen,
wenn absolut nichts mehr
geht, denn der Sinn und
Spaf’ dieser Spiele besteht ja
darin, die Feinheiten selbst
zu entdecken.

Damit aber die Freude am
Spiel nicht gleich zu Beginn
zum Teufel ist, widmen sich
die letzten Seiten des Ban-
des der Installation und Be-
dienerfithrung der King's
Quest Saga.

Titel: Die King's Quest Saga
Autorin: Ulrike Koj

Verlag: Data Becker

Preis: 19,80 DM

ISBN 3-89011-291-9

hr @

Nach dem Atomkrieg — Rollenspiel um Menschen und Mu-
tanten

Belo Horizonte, Brasilien:

Liebe und
Zuversicht
statt Hafd
und
Resignation

Die Chancen in dem so reich ge-
segneten Land Brasilien sind fiir
die Menschen extrem ungerecht
verteilt. Wenigen unvorstellbar
reichen Grundbesitzern stehen
Millionen Landlose gegeniiber.
Sie sind stiindig auf der_Suche
nach einem Platz zum Uberle-
ben. Oft endet die Hoffnung auf
eine Existenzméglichkeit in den
Slums der Grofistidte. Der Teu-
felskreis von Unwissenheit, Ar-
beitslosigkeit und Elend lifit hier
viele Familien zerbrechen. Dann
miissen die Frauen ganz allein
die Verantwortung fiir ihre Kin-
der tragen. Kein Wunder, wenn
Haf und die Bereitschaft zur Ge-
walt wiichst. Ein 8kumenisches
Zentrum engagierter Christen
mochte  dieser Entwicklung
durch die befreiende Botschaft
der Bibel entgegenwirken. Invie-
len Kursen und gut verstind-
lichem Begleitmaterial leiten
sie ihre Gemeindeglieder zum
Bibelstudium an. Ganz wichtig
ist die stindige Aus-und Weiter-
bildung von Mitarbeitern, die ge-
meinsam mit den Armen in
den Elendsquartieren der Grof-
stiidte leben, ihre Sprache spre-
chen, ihre Note und Verzweif-
lung kennen... verschiittete
Hoffnungen neu wecken kon-
nen.

BROT FUR DIE WELT-
Spenden helfen bei der Finan-
zierung des 6kumenischen Zen-
trums fiir Bibelstudien und sei-
nen vielfiltigen Aufgaben.

Postf. 101142 - 7000 Stuttgart 10

Brot

furdieWelt

KONTO-500500 5600

Postgiro Kéln oder Banken und
Sparkassen. Bei vielen Kredit-
instituten liegen vorgedruckte
Spendenzahlscheine aus.
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Thomas Kallay

PC-Erweiterungen

Aktuelle Ausbauméglichkeiten
fir den Personal Computer

Der PC-Markt bietet, je nach Bedarf und Blick-
winkel, viele sinnvolle Méglichkeiten, mehr
aus seinem Rechner zu machen, sei es durch
niitzliche Hardwareausstattungen oder inter-
essante Softwareprodukte. Aus der groBen
Vielfalt haben wir uns wieder einiges fiir Sie

angesehen.

® Die genaue Zeit...

...zeigen viele interne Uhren
in PCs nicht korrekt an, was
verschiedene, technische
Ursachen hat. Wie kann man
die genaue Uhrzeit erhalten?
Einmal kann man sich die
Miihe machen und mit scho-
ner RegelmiBigkeit die Uhr-
zeit des Rechners mit dem
DOS-Befehl TIME nachstel-
len, was nur bis zum néch-
sten Hochfahren des Rech-
ners anhilt, oder man stellt
die interne Uhr mit dem SET-
UP (bei ATs).

Eine andere, sowohl fiir XTs
als auch ATs gut geeignete
und vor allem absolut exakt
arbeitende Moglichkeit ist das
Funkuhrensystem DXTA von
Auerswald, welches die
Uhrzeit von dem in Main-
flingen bei Frankfurt stehen-
den PTB-Sender DCF77
empfingt.

Dieser Sender {iibermittelt
das von der Caesium-
Atom-Uhr der PTB (Physika-
lisch-Technische Bundesan-
stalt) in Braunschweig er-
zeugte Zeitsignal an entspre-
chende Empfinger, wie zum
Beispiel das Funkuhrensy-
stem DXTA. Das Funkuhren-
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system besitzt eine Zulas-
sung der Deutschen Bundes-
post TELECOM und wird
mit einem ausfithrlichen
deutschen Handbuch ausge-
liefert.

Die Installation ist einfach
und im Handbuch detailliert
beschrieben. Sie besteht im
wesentlichen aus dem Ein-
bau der Steckkarte in einen
freien Steckplatz, der Aus-
richtung des in einem wet-
terfesten Gehéduse befindli-
chen Empfangsmoduls mit
integrierter Antenne und der
Einrichtung der Software.
Diese befindet sich auf einer
5,25-Zoll-Diskette, zusam-
men mit Quellcodes in BA-
SIC, Turbo Pascal und As-
sembler.

Nach erfolgter Einrichtung
des Funkuhrensystems DXTA
kann man das Programm in
die AUTOEXEC.BAT einbin-
den. Dadurch wird gewihr-
leistet, daf} mit jedem Rech-
nerstart die interne Rechner-
uhr gestellt wird und die ge-
naue Uhrzeit je nach
Wunsch als Grofi- oder Klein-
anzeige auf den Bildschirm
kommt.

Das Funkuhrensystem DXTA
ist fiir diejenigen, die die se-

Info:

Auerswald GmbH &
Co. KG

Vor den Grashéfen 1
3302 Cremlingen
Tel.: 05306/2021
Preis: 394,44 DM

Bild 1: Die genaue
Zeit — mit dem
Funkuhrensystem
DXTA

kundengenaue Zeit wiin-
schen, eine ideale PC-Erwei-
terung.

® Die Tastatur...

...ist ein wesentlicher Hard-
warebestandteil eines Com-
puters. Allein das Vorhan-
densein einer Tastatur reicht
jedoch noch nicht aus, um
eine angenehme Texteinga-
be zu erméglichen. Dinge
wie Kompatibilitdt, Normer-
filllung, Qualitit der Bautei-
le und auch Bedienungs-
freundlichkeit spielen eine
grofle Rolle.

Die FUJITSU-FKB4700-103-
Tastatur von der Firma Elek-
trosil macht diesbeziiglich
einen positiven Eindruck.
Sie ist vollstindig kompatibel
zu gingigen Tastaturtreibern
und problemlos anzuschlie-
en. Erfreulich ist das lange,
sehr flexible Tastaturkabel,
welches auch eine grifere
Distanz zum Rechner ermog-
licht, beispielsweise bei unter
dem Tisch stehenden Tower-
Gehédusen. Der Kabelstecker
sitzt duferst fest in der Tasta-
turanschluflbuchse, so daf
man sich keine Sorgen ma-
chen muf}, beim Bewegen
der Tastatur und Zug am Ka-
bel diese plétzlich auszu-
stépseln.

Die FKB4700-103 besitzt ein
massives und schweres Ge-
hiuse aus grauem Kunststoff
und bietet, dank vorhande-
ner kleiner Gummifiile, ei-
nen festen Stand.

Die Tasten <NumLock>,
<Roll> und <CapsLock>
verfiigen {ber je eine
Leuchtdiode, die die jeweili-
ge Aktivitit anzeigt. Das hat
den Vorteil, dafy man wih-
rend des Schreibens an den
Tasten selbst erkennt, in
welchem Modus sie gerade
aktiv sind, und sich das
“Schielen” auf ein speziel-

les Anzeigenfeld erspart.
Das Schreiben selbst gestal-
tet sich angenehm leicht mit
trotzdem spiirbarem Druck-
punkt und kaum vernehm-
barem Klick-Gerdusch.

Die Tastatur kann sowohl
von AT- wie auch XT-Benut-
zern verwandt werden, da
sie sich automatisch um-
schaltet. Vielschreiber, die
eine neue Tastatur kaufen
wollen, kénnen die FUJIT-
SU-FKB4700-103 als qualita-
tiv gutes und preisgiinstiges
Produkt ins Auge fassen.

® Geschwindigkeit...

...ist das Problem so mancher
Festplatte, was vor allem bei
Textverarbeitungen oder Da-
tenbanken, die ja bekanntlich
hdufig auf den Massenspei-
cher zugreifen, spiirbar wird.
Hardwareseitig gesehen kann
man diesem Ubel lediglich
durch eine Umriistung mit
einer schnelleren Festplatte
sowie einem Controller mit
héherem Datendurchsatz bei-
kommen - was sich jedoch
immens auf den Geldbeutel
auswirkt.

Auf der Softwareseite gibt es
da die Moglichkeit des Ca-
ching (Verlagerung von héu-
fig bendétigten Daten von der
Festplatte in den RAM-Spei-
cher) in Form einer recht
grolen Anzahl von Pro-
grammen in den unter-
schiedlichsten Preis- und
Leistungsklassen. Leider -
und dies sei hier einmal er-
wihnt - sind die meisten
Programme nicht nur eng-
lischsprachig und mit diirf-
tigen Handbiichern, eben-
falls in Englisch, ausgestat-
tet, hdufig stimmt auch das
Preis-Leistungsverhéltnis
nicht.

Von diesem Bereich hebt
sicht wohltuend das Pro-
gramm VASTCACHE in der

Info:

Elektrosil GmbH
WarnstedtstraBe 57
2000 Hamburg 54
Tel.: 040/544546
Preis: 199,50 DM

Bild 2: Tippen
macht SpaBl - die
Fujitsu-FKB-Tastatur
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Version 2.0 von der Firma
DAWICONTROL  Software
Systeme ab. Software und
Handbuch sind nicht nur
komplett in Deutsch gehal-
ten und verstdndlich aufge-
baut, das Produkt ist auch
preisgiinstig.

VASTCACHE erfordert -
und darauf weist der Her-
steller im Vorwort des Hand-
buches auch hin - Grund-
kenntnisse im Umgang mit
dem Betriebssystem und
dem Computer. Geliefert
wird das Cache-Programm
in einer stabilen Kunststoff-
klapphiille, die Software be-
findet sich auf Disketten bei-
der Formate. Das Handbuch
ist im Spiralringsystem ge-
bunden und stellt neben der
reinen Bedienungsanlei-
tung auch eine Einfithrung
in die Thematik des Caching
und der verschiedenen
Speichermodi dar.

Die Installation ist einfach.
Man kopiert den Inhalt einer
der Disketten in ein Ver-
zeichnis auf der Festplatte
und bindet dieses in den
Pfad der Datei AUTO-
EXEC.BAT ein. Danach er-
mittelt man mit dem Pro-
gramm MEMSTAT, das
ebenfalls zu VASTCACHE
gehort, die Speicherkonfi-
guration des PC. Anhand
der Angaben von MEMSTAT
wird VASTCACHE mit den
jeweiligen, im Handbuch
ausfithrlich dokumentierten
Parametern aufgerufen.

Der erfolgreiche Aufruf von
VASTCACHE kann durch
den nochmaligen Start von
VASTCACHE ohne Parame-
ter iiberpriift werden. Die
am Bildschirm erfolgende
Tétigkeitsmeldung des Pro-
gramms zeigt in Prozent die
aus dem Massenspeicher ge-
lesenen Daten an. Hernach
bindet man VASTCACHE

nebst der gewihlten Parame-
ter in die AUTOEXEC.BAT
ein - fertig.

Der Erfolg ist eine wesentli-
che Beschleunigung des Zu-
griffs auf die Festplatte, die
sich zum Beispiel bei der
Arbeit mit Microsoft Works
2.0 etwa bei der Erstellung
von Diagrammen deutlich
bemerkbar macht.

Als Verbesserungen der Ver-
sion 1.12 von VASTCACHE,
die wir in der Ausgabe 9/89,
Seite 96, getestet haben, sind
die schnelleren Zugriffe auf
die Speichermodi (Grund-
speicher, Extended und Ex-
panded Memory), der gerin-
gere Speicherbedarf und die
Netzwerkfiahigkeit von VAST-
CACHE Version 2.0 zu nen-
nen. Auch das Handbuch ist
gegeniiber der Vorversion
umfangreicher.

TUNEUP ist ein weiteres
Programm zur Leistungsstei-
gerung des PC. Es ermittelt
den sogenannten Interleave-
Faktor (Anordnung und An-
zahl der von den Schreib-/
Lesekopfen der Festplatte
gelesen Sektoren bei einer
Umdrehung), der fiir den je-
weiligen Rechner den hoch-
sten Datendurchsatz ermog-
licht. Der Interleave-Faktor
kann auch mit TUNEUP ein-
gestellt werden - die Bedie-
nungsanleitung hierzu fin-
det man auf der VAST-
CACHE-Diskette in der Datei
READ.ME. Dazu mufl die
Festplatte nicht neu forma-
tiert werden - TUNEUP er-
ledigt dies, wihrend es je-
den Sektor einzeln liest, die
Daten im RAM zwischen-
speichert, den Sektor forma-
tiert, und danach wieder zu-
riickschreibt. Eine Festplat-
tensicherung (BACKUP) soll-
te aber aus Sicherheitsgriin-
den vorgenommen werden.
Leider errechnet TUNEUP

Info:

DAWICONTROL GmbH
LeinestraBe 36

3400 Gottingen

Tel.: 0551/72075

Preis: 129,— DM

Bild 3: Festplatten
auf die Spriinge hel-
fen — VASTCACHE

nur den fiir den jeweiligen
Rechner optimalen Inter-
leave-Faktor und stellt die-
sen auch ein. Der bisher ein-
gestellte Wert wird jedoch
nicht angezeigt. Ein Punkt,
der bei einem Interleave-Op-
timierungsprogramm ja ei-
gentlich dazugehéren sollte.
VASTCACHE in der Version
2.0 sowie MEMSTAT und
TUNEUP sind sowohl auf
XTs wie auch ATs lauffihig
und kénnen beide als gute
Moglichkeit zur Geschwin-
digkeitssteigerung einer et-
was trigen Festplatte be-
trachtet werden.

® Maus auf dem
Riicken...

..wire eine passende Be-
zeichnung fiir ein Eingabe-
geriit, das wir Thnen nicht
vorenthalten wollen - ei-
nen sogenannten Trackball,
hier nidmlich den S-Ball von
Schnellmann.

Maus auf dem Riicken des-
halb, weil sich hier die Roll-
kugel, im Gegensatz zur
Maus, auf der Oberseite des
Gehiuses befindet. Wird bei
der Maus die Rollkugel
durch Bewegung des Gerites
im Kontakt mit der Tisch-
oberfldche gerollt, so erfolgt
die Aktivierung der Rollku-
gel des S-Ball durch die Be-
wegungen der Finger, die
auf ihr liegen. Die Rollkugel
des S-Ball ist demnach auch
wesentlich grofier als die ei-
ner Maus. Seitlich angeord-
net neben der Rollkugel be-
finden sich links und rechts
zwei grofBflichige Tasten
und vor der Rollkugel eine
kleinere Taste, die zum Bei-
spiel zum Arretieren der lin-
ken Taste verwendet werden
kann - ideal bei Freihand-
zeichnungen etwa in einem
Grafikprogramm. Der S-Ball

ist recht grofd geraten, so daf}
die Handfliche selbst be-
quem ruhen kann. Die In-
stallation ist einfach, der S-
Ball-Stecker wird (falls not-
wendig, mit dem beigefiig-
ten Adapter) in die serielle
Buchse am Rechner (mei-
stens COM1) gesteckt. Ist un-
ter Umstinden bereits ein
Maustreiber installiert, kann
zumeist der Betrieb damit
schon erfolgen. Ansonsten
ist die auf einer 5,25-Zoll-
Diskette gelieferte Treiber-
software zu installieren. Die
einzelnen Schritte sind im
ausfithrlichen, aber leider
englischen Handbuch doku-
mentiert.  Wiinschenswert
wire hier eine baldige deut-
sche Ubersetzung. Die Vor-
teile des S-Ball gegeniiber
“Nagetieren sind unter an-
derem die kleine Standfli-
che (Méuse brauchen Platz)
sowie die Tatsache, dall -
im Gegensatz zu mancher
Maus - der Cursor auf dem
Bildschirm beim ILoslassen
des S-Ball verwacklungsfrei
dort stehenbleibt, wo man
ihn haben will. Die Arbeit
mit dem S-Ball ist ferner er-

miidungsfreier als mit der g
Maus, da lediglich die Fin- 'f&
ger zum Einsatz kommen

und das Handgelenk sowie

der Arm ruhen - neue Ein-
gabemoglichkeiten also auch,
wenn die Hand- und Arm- =
eingeschriankt =

funktionen
sind. Etwas nachteilig, je-
doch mit Ubung itberwind-
bar, ist die Umstellung von
der Maus zum S-Ball.

Fiir die Anwender, die we-
nig Platz auf dem Tisch ha- =
ben und das “Mausgeschie-
be“ leid sind, diirfte der
S-Ball eine interessante, |

wenn auch gewdhnungsbe- |
dar-

diirftige  Alternative

stellen.
— @

Schnellmann Handels-
GmbH
Justus-von-Liebig-
StraBe 11

6057 Dietzenbach

Tel.: 06074/27091
Preis: 347,70 DM

Bild 4: Die Maus
liegt auf dem
Riicken - der S-Ball
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DR DOS

Thomas Kallay

David schlagt zuriick
Das Betriebssystem DR DOS 5.0 im Test

Digital Research, vielen bekannt als Hersteller des Betriebs-
systems CP/M oder der grafischen Meniioberflache GEM,
brachte vor etwa einem Jahr das PC-Betriebssystem DR DOS
3.41 heraus. Trotz einiger Kompatibilitatsprobleme zum
“Standard“ MS-DOS fand es den Weg zu den Anwendern liber
den Preis. Seit einigen Wochen ist DR DOS 5.0 auf dem Markt,
laut Hersteller vollstandig kompatibel zum Industriestandard,
und mit vielen Neuerungen ausgestattet. Wir haben getestet,
was DR DOS 5.0 bringt — vor allem fiir die unterschiedlichen

Rechnerklassen.

in Grundsatz bei

Programmen ist
die (hdufig leidige) Frage, ob
sie  bedienungsfreundlich
sind. Die Beantwortung die-
ser Thematik beginnt bei
der Installation einer Soft-
ware - geht es um ein Be-
triebssystem, wird dabei im-
mer noch vielen Anwendern
mulmig zumute.
DR DOS 5.0 bringt hier Ab-
hilfe, was sowohl die Instal-
lation als auch die anleiten-
de Dokumentation angeht.

DR DOS 5.0

Benutzerhandbuch

T ViewM

B g i

den. Fiir Besitzer eines XT-Rechners
oder Kompatiblen ist DR DOS 5.0 je-
doch aufgrund weiterer Neuerungen
trotzdem interessant.

Die Installation wird durch das
Hochfahren des Rechners mit der
Diskette 1 System eingeleitet und
kann unter Verwendung der Stan-
dardvorgaben und den mit <1 > zu
jedem Punkt aufrufbaren Hilfstexten
auch von Einsteigern relativ miihe-
los durchgefiihrt werden.

Dabei wird beriicksichtigt, ob sich
auf dem jeweiligen Rechner bereits
ein anderes Betriebssystem befindet,
das von DR DOS 5.0 iiberschrieben
wird oder ob eine Kompletteinrich-
tung ansteht. Im letzteren Falle gibt
das Handbuch detaillierte
Informationen zur Vorge-
hensweise, zum Beispiel
wenn die Festplatte noch
nicht vorformatiert ist. Soll
die Einrichtung von den
Standardvorgaben  abwei-
chend durchgefithrt wer-
den, sind weiterfithrende
Kenntnisse und das Studi-
um des Handbuches ange-
bracht.

INSTALL erkennt die beste-
hende Hardwarekonfigura-
| tion, zum Beispiel Video-
Karte oder Tastatur. Mit dem
Programm SETUP kénnen
nach der Installation Ande-

Das Handbuch ist deutsch-
sprachig, ausfiihrlich, aber {iber-
sichtlich gestaltet und fiithrt speziell
auch Einsteiger mit einem die ein-
zelnen Kapitel erlduternden Vorwort
ein. Die besonders fiir Einsteiger
wichtigen Kapitel sind durch Kreuze
gekennzeichnet, das Durcharbeiten
des gesamten Handbuches ist auf
Dauer aber anzuraten. Die Bespre-
chung der Neuerungen erfordert
schon Grundwissen oder aber die in-
tensive Anwendung des am Ende
des Handbuches befindlichen Glos-
sars. Kenntnisse tiber den Vorgéinger
DR DOS 3.41 sind von Vorteil.

An die Benutzer von MS-DOS wurde
auch gedacht, indem die Unter-
schiede zu DR DOS 5.0 erldutert
werden.

Das Handbuch ist ausfiihrlich
und Ulbersichtlich
— auch fir Einsteiger

In der Einfithrung werden, was Ein-
steiger freuen wird, wichtige Begrif-
fe, wie etwa Speicherplatz, Disketten
und Festplatten oder Laufwerke, ver-
stdndlich abgehandelt.
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Generell zu empfehlen, und im
Handbuch leider nach dem Ab-
schnitt “Die Installierung von DR
DOS* vermerkt, ist die Erstellung
von Sicherungskopien der Original-
disketten. Dieser sowohl fiir den Ein-
steiger als auch den Fortgeschritte-
nen wichtige Punkt sollte in Hand-
biichern generell an erster Stelle ste-
hen, bevor die Installierung einer
Software erldutert wird.

Sind die Sicherungskopien erstellt
und die Originaldisketten wieder si-
cher verstaut, steht der Einrichtung
nichts mehr im Wege.

Doch halt - ein Wermutstropfen
steht im Raum: Auf XT/AT-Rechnern
mit einem oder zwei Diskettenlauf-
werken ist DR DOS 5.0 zwar lauffi-
hig, richtig Sinn macht die Einrich-
tung aber erst mit einer Festplatte.
Bei einer Einrichtung fiir Disketten-
laufwerke wird DR DOS 5.0 auf neun
(1) Disketten installiert. Ferner kon-
nen die neuen Mdoglichkeiten, die
DR DOS 5.0 zur Speicheroptimie-
rung bietet, nur auf ATs und 386er
Rechnern mit mindestens 1 MByte
RAM Arbeitsspeicher genutzt wer-

rungen, zum Beispiel in der
Datei AUTOEXEC.BAT oder
CONFIG.SYS, einfach vorgenommen
werden. Zusitzlich zu den Hilfetex-
ten der Programme INSTALL und
SETUP werden die jeweiligen Ab-
ldufe der Installation auch im Hand-
buch erklért.

Die meniigefuihrte Installation
ist relativ einfach

Wiahrend der Einrichtung von DR
DOS 5.0 wird auch gefragt, ob der
automatische Aufruf der beigefiigten
Meniioberflaiche ViewMAX  ge-
wiinscht wird. ViewMAX ist an die
bekannte Benutzeroberfliche GEM
angelehnt, ist jedoch im Gegensatz
zur GEM auch mit der Tastatur ein-
fach zu bedienen. ViewMAX ist in
zwei Fenster aufgeteilt, die sich auch
vergrofiern lassen, und bietet die
Darstellung von Verzeichnissen und
Dateien sowohl im Textmodus als
auch in Form von Icons (Sinnbil-
dern). Beispielsweise werden Lauf-
werke als Disketten oder Verzeich-
nisse als Ordner dargestellt.

Dateien konnen nach Name, Grofle,
Erweiterung oder Datum angezeigt



werden und konnen ferner kopiert,
verschoben, geloscht und umbe-
nannt werden. Uber ViewMAX ist
auch das Starten von Programmen
moglich.

Wer schon Erfahrung mit anderen
Oberfldachen, etwa Norton Comman-
der oder PCTools, hatte, wird sich
mit ViewMAX, das weniger Funktio-
nen hat, nur schwer anfreunden
konnen.

Das Handbuch gibt einsteigergerecht
in den der Installation nachfolgen-
den Abschnitten Informationen, bei-
spielsweise iiber residente und ex-
terne Kommandos. Zu letzteren, und
das ist ein interessanter Unterschied
zu MS-DOS, kénnen mit der Option
/H, also beispielsweise

C>chkdsk/h

Hilfstexte aufgerufen werden, die
die Kommandos jeweils kurz erldu-
tern und die weiteren Optionen auf-
fithren.

Auch alle anderen notwendigen In-
formationen zum Betriebssystem DR
DOS 5.0 werden in iibersichtlichen
Kapiteln einsteigergerecht behan-
delt, wobei aber anzumerken ist,
dafl auch der Fortgeschrittene hier
noch manches lernen kann - vor al-
lem weil diese ganzen Abschnitte
locker und interessant geschrieben
sind.

Kommen wir nun zu den Neuerun-
gen von DR DOS 5.0, die, mit Aus-
nahme der Speicheroptimierung,
fiir Anwender aller Rechnerklassen
interessant sind.

DR DOS 5.0 verfugt liber
ausfihrliche Hilfstexte

MS-DOS-Anwendern wird, sobald
die Bezeichnung EDLIN fillt, etwas
unwohl zumute, ist doch dieser Zei-
leneditor, entstanden “zur Steinzeit
der Betriebssysteme®, alles andere
als ein Ausbund an Bedienungs-
freundlichkeit. Die DR-DOS-Ent-
wickler hatten sich schon fiir DR
DOS 3.41 den EDITOR, Version
R1.10, einfallen lassen - mit DR
DOS 5.0 liegt nun EDITOR in der
Version 2.00 vor. Gegen EDITOR
wirkt EDLIN von MS-DOS wie ein
kitmmerliches Mauerbliimchen. Der

ter dem angegebenen Namen erstellt
werden soll.

Die zweite Moéglichkeit ist, den EDI-
TOR ohne beigefiigten Dateinamen,
also

C>editor

aufzurufen. Es erscheint dann eine
Aufforderung, die zu editierende
Datei anzugeben. Existiert sie nicht,
wird sie von EDITOR angelegt.

Im Gegensatz zu EDLIN von MS-
DOS mit seinen geradezu krypti-
schen, und vor allem schlecht zu
merkenden Befehlen macht das
Schreiben mit dem EDITOR regel-
recht Spaf}, da er sich wie eine klei-
ne, aber feine Textverarbeitung be-
nutzen lafit. Funktionen wie Einfii-
gen und Uberschreiben von Text,
Bearbeitung von Textblécken, Ko-
pieren eines markierten Textblocks
und so weiter sind Dinge, die man
bei EDLIN von MS-DOS vergebens
sucht. Die zur Bedienung notwendi-
gen Befehle sind schnell erlernt.

EDITOR - die Alternative zu
EDLIN

Eine weitere Neuerung von DR DOS
5.0 ist beispielsweise das Programm
FILELINK, welches die serielle Da-
teniibertragung zwischen zwei PCs
ermoglicht. Mit FILELINK kénnen
auf dem zweiten Rechner auch Ver-
zeichnisse eingesehen werden.
CACHE ist ein Hilfsprogramm, mit
dem Daten von der Festplatte
zwecks schnellerem Zugriff in kon-
ventionellen oder zusétzlichen
Speicher (Grundspeicher oder Ex-
tended Memory) zwischengelagert
werden konnen. CACHE kann so-
wohl von der Kommandozeile auf-
gerufen werden als auch in die Datei
AUTOEXEC.BAT
zur standigen Ver-
wendung einge-
bunden werden.
JOIN ermoglicht
die Koppelung
von Festplatten-
laufwerken, S0
dafl sie als ein
Laufwerk erschei-

Q Digital Research

DR DOS

ten und verfiigbaren konventionel-
len und zusitzlichen RAM-Spei-
chers an.

Die Entwickler von DR DOS 5.0 ha-
ben sich, auch bei den anderen Neu-
erungen, die hier im einzelnen nicht
genannt wurden, sehr viel Mithe ge-
geben.

Die vielleicht einprdgsamste Neue-
rung von DR DOS 5.0 ist jedoch eine
Funktion, die sich an die Benutzer
von 80286- oder 80386-Rechnern bis
hin zum 1486er richtet. XT-Benutzer
haben hier, was aus rein techni-
schen Griinden nicht zu dndern ist,
leider das Nachsehen.

Es handelt sich um die Moglichkeit,
auf Rechnern ab dem 80286er den
konventionellen Speicher (640 kByte)
bei vorhandenem Zusatzspeicher
(Extended Memory) dahingehend
zu vergrofiern, dafl der Betriebssy-
stemkern in sogenannte obere Spei-
cherbereiche verlagert wird.

Wir haben das zuniichst auf einem
80286-Rechner mit 640 kByte kon-
ventionellem und 384 kByte zusétz-
lichem Arbeitsspeicher ausprobiert.
Bei der Video-Karte handelte es sich
um eine kleine 8-Bit-VGA-Karte.

In der Datei AUTOEXEC.BAT waren
die Treiber fiir Tastatur und Maus,
das DR DOS 5.0 CACHE- und ein
speicherresidentes Virenerkennungs-
programm eingebunden.

Nach der Installation des entspre-
chenden Verlagerungstreibers HI-
DOS.SYS in der CONFIG.SYS sowie
der Anwendung der Funktionen HI-
DEVICE, HIINSTALL und HILOAD
ergab eine Statusabfrage mit
CHKDSK sagenhafte 580 kByte frei-
en konventionellen Arbeitsspei-
cher. Unter MS-DOS 3.3 waren le-
diglich 529 kByte moglich.

Ein noch berauschenderes Ergebnis
lieferte ein Test auf einem 80386 SX-

DR DOS 5.8 INSTALL

Willkommen im Installlerungsprogramm von DR DOS.

Daz Programm wird DR DOS entweder auf Ihrer Festplatte
oder auf entnehmbaren Disketten imstallieren.

HILFE-Information steht zu jeder Option und jedem editierbaren
Feld zur Uerfiigung.
Driicken Sie die Fi-Taste, wenn die Option invertiert ist oder

4 nen inde i wenn der Cursor in dem Feld steht.
EDITOR kann auf zwei Arten gestar- Datéiverzeirélhncilse
tet werden: einmal, so man eine be- : e UL . “ " :
. : i struktur eines - <ENTER> zur Wahl einer Option, zum Ubergang zur ndchsten Bild-
reits bestehende Datei editieren Laktaral : schirmmaske oder dem Abschlup der Lingabe in ein Feld
will, unter Beifiigung des betreffen- e G Ay ' Optionen
leeres Unterver- Ly zur Riic Hrchr zur vorherigen Bilds chn‘m ke

den Dateinamens, also zum Bej'spiEI zeichnis eines an- zum Abbruch der Installation und Riickkehr zu DR DOS

deren Laufwerkes
gebunden wird.

MEM zeigt die
Menge des beleg-

C > editor autoexec.bat

Findet EDITOR die Datei, gibt er sie
am Bildschirm aus, wenn nicht,
fragt er nach, ob eine neue Datei un-

(ENTER)=Meiter  <F18)=fibbrechen

Bild 1: Installationsmenii von DR DOS 5.0
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of f

\HEMMAX +U +L >NUL
h c:\driver\tsrsuch
hiload c:\driver\gmouse
hiload c:\driver\ckeygr

prompt Spdy

Bild 2: Die Mentlioberfliche ViewMAX

Rechner mit ebenfalls 640 kByte
konventionellem, 384 kByte zusétz-
lichem Speicher und 16-BitVGA-
Karte.

Jede Menge freier
Arbeitsspeicher auf ATs

Nach der Installation des hier anzu-
wendenden EMM386.SYS-Treibers
sowie der Funktionen HIDEVICE,
HIINSTALL und HILOAD sorgte der
Statusbericht von CHKDSK fiir eine
echte Uberraschung: 613 kByte freier
konventioneller Arbeitsspeicher !

Diese Ergebnisse sprechen, anders
kann man es nicht sagen, ausdriick-
lich fiir DR DOS 5.0 auf Rechnern ab
dem 80286 aufwirts.

Hinzu kommt, dafy auf Rechnern, die
mit einer Hercules-Karte ausgestattet
sind, laut Hersteller bis zu 700 kByte
freier Arbeitsspeicher moglich sind
— ideal beispielsweise bei Rechner-
Netzwerken, auf denen “Speicher-
fresser”, wie etwa dBase unter MS-
DOS Speicherprobleme hatten.

Eine von allen interessanten Neuerun-
gen unabhingige Frage ist die der
Kompatiblitdt von DR DOS 5.0 zum
“Industriestandard“ MS-DOS. DR
DOS 3.41, Vorgdnger von DR DOS 5.0
und das Digital-Research-Aquivalent
zu MS-DOS 3.3, hatte hier noch sei-
ne Probleme, etwa mit Windows.

Auf unserem Rechner standen zum
intensiven Ausprobieren die Pro-
gramme Norton Utilities, PCTools
6.0, GEM mit mehreren Applikatio-
nen und Windows 286, ebenfalls mit
mehreren Programmen, sowie Win-
dows 3.0 zur Verfiigung.

Bei der Arbeit mit diesen Software-
produkten konnten wir keinerlei
Schwierigkeiten feststellen.

110 PCpur 10'90

2eichen=1 Spalte-1

set temp=e:\uin2B86\pagemake

path c:\icivdosic:\batchic:\norton;C:\PCTOOLSG:

Bild 3: Der bildschirmorientierte Zeileneditor von DR DOS

5.0 - EDITOR

Lediglich bei Softwareprodukten,
die sich undokumentierter MS-
DOS-Funktionen bedienen, kann es
mitunter noch Probleme geben. Fiir
Anwender, die Standardsoftware
nutzen, wird dies kaum von Bedeu-
tung sein. Programmierer jedoch
milssen sich unter Umstinden dar-
auf einstellen, in ihrer Software ge-
ringfiigige Anpassungen vornehmen
zu milssen, wie uns der DR-DOS-
Vertreiber Handy Tools mitteilte.

DR DOS 5.0 verwaltet, ebenso wie
MS-DOS 4.01, Festplattenpartitio-
nen, die grofier sind als 32 MByte, so
dafl Anwender, die mit grofien Parti-
tionen arbeiten wollen, keine zusétz-
lichen Treiber benétigen.

DR DOS 5.0 setzt neue
MaBstdabe

Alles in allem stellt DR DOS 5.0 fiir
alle Rechnerklassen ein interessan-
tes Betriebssystem dar, wobei jedoch
in puncto Speicherverwaltung die
AT-Benutzer im Vorteil sind.

Mit der Bedienungsfreundlichkeit,
den gelungenen Neuerungen und
eben mit der Speicheroptimierung
hat DR DOS 5.0 neue Standards und
Malfistébe gesetzt.

Dies konnte man von bisherigen DOS-
Betriebssystemen weniger behaup-
ten - waren sie doch zumeist un-
komfortabel zu bedienen und stell-
ten mit der bisherigen DOS-Spei-
cherverwaltung Anwender nur zu oft
vor grofie Probleme.

Digital Research, David unter den
Betriebssystemherstellern, hat dem
Goliath Microsoft vorgemacht, was
moglich sein kann. Das Erscheinen
von DR DOS 5.0 ldutet nun eine Run-
de ein, auf die die Anwender ge-
spannt sein diirfen - was wird nun

folgen, wann gibt es vielleicht ein
oder zwei Megabyte konventionellen
Speicher unter DOS - den Geriichten
nach ist MS-DOS 5.0 schon fast fertig.
DR DOS 5.0 zeigt, dafl die bisher
starre 640-kByte-Grenze des PC-Be-
triebssystems DOS nicht starr blei-
ben mufl. Es ist also durchaus mog-
lich, hinsichtlich des Arbeitsspei-
chers mehr herauszuholen. So darf
man annehmen, daf} dem Betriebs-
system DOS eine lange und grofie
Zukunft bevorsteht - entgegen den
bisherigen Unkenrufen, die 0S/2
oder UNIX als Grundlage hatten, da
es bei diesen Betriebssystemen keine
Speicherbegrenzung gibt.
Man darf gespannt sein.

- PCpur-Fazit

DR DOS 5.0 - Konkurrenz zu MS-
DOS 3.3 und 4.017

Die Frage kann zweifelsohne bejaht
werden. Die Kinderkrankheiten des
Vorgdngers DR DOS 3.41 scheinen
behoben zu sein. Dariiber hinaus
bietet DR DOS 5.0 viel Neues fiir alle
Rechner-Klassen, fiir ATs sind du-
flerst gute Moglichkeiten zur Opti-
mierung des Arbeitsspeichers vor-
handen.

In puncto Kompatibilitdt waren bei
Standardprogrammen keine Mingel
zu finden.

DR DOS 5.0 bringt alle Vorausset-
zungen mit, eingefleischte MS-
DOS-Anwender zum Umschwen-
ken zu veranlassen, zumal viele PC-
Hersteller es mit ihren Rechnern
ausliefern.

Info:

Handy Tools
DaimlerstraBe 9

4044 Kaarst 2

Tel.: 02101/600922

oder im EDV-Fachhandel
Preis: 349,— DM
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. Pcpur«GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfligung.

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
drei 5,25-Zoll-Disketten (360 kByte) beziehungsweise zwei
3,5-Zoll-Disketten (720 kByte) untergebracht. Es geniigt
also, wenn Sie uns fiir jede der Disketten, die Sie haben
méchten, eine formatierte Leerdiskette einschicken, zu-
sammen mit einem adressierten und ausreichend frankier-
ten Rilckumschlag. Bitte auch den Schulstempel und Anga-
be der Grafikkarte nicht vergessen! Bitte beachten Sie, daf}
wir kiinftig Anforderungen, die diese Bedingungen nicht
erfilllen, nicht mehr bearbeiten kénnen.

Anschrift: DMV-Verlag
Redaktion PCpur
— Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die Disketten enthalten die folgenden Dateien:

@ Diskette 1:

TIPPSY(Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt iiber Zeugnisschreiben mit dem Computer; (ASCII-
Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format); ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-Da-
tei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen
fiir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur
10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO (Agypti-
sche Multiplikation aus PCpur 01/90; GW-BASIC); ZEIT-
RECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdifferenzen
aus PCpur 01/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung romi-
scher in arabische Zahlen aus PCpur 05/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 06/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Frdsen aus
PCpur 06/90; nur fiirr Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei);
PRIMZAHL (Primzahlberechnung iiber Sieb des Eratosthe-
nes aus PCpur 07/90; GW-BASIC); Neu: BRUCH (schriftli-
ches Bruchrechnen aus PCpur 10/90; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und com-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat vor und kinnen mit dem folgenden Befehl ausgedruckt
werden:

A > copy Dateiname >prn

i O Wildwest
Plus »Promised Lands« =~ = Sillyland
5 Neue Welten! Franzosische

ot Revolution
« Blockland
Bit-Plains

Spielen Sie Gottheit, Herrscher und Eroberer in einem

Haben Sie nicht auch schon davon getraumt, Kénig oder Staatsmann zu
sein und die Geschicke eines ganzen Volkes zu lenken? Mit lhrem PC
und dem Spiel POPULOUS stehen Sie im Mittelpunkt der Geschehnisse:
Gewinnt die Starke des Lichts oder die Macht der Finsternis?

Die Entscheidung liegt bei Ihnen!

In neun verschiedenen Welten mit jeweils 100 Schwierigkeitsstufen kon-
nen Sie bei POPULOUS lhre Anha&nger um sich scharen und durch ge-
schicktes Vorgehen zur Weltherrschaft fihren. Sie l6sen Erdbeben aus,
lassen Vulkane ausbrechen, geben den AnstoB zum Bau von Stadten,
Sie bilden Ritter heran und geben das Zeichen zum Kampf gegen den
Rivalen. Dabei berechnet der Computer laufend lhre Machtfiille nach
dem Stand der Zivilisation lhrer Anhénger.

Und POPULOUS kann noch viel mehr! Neben den finf zusatzlichen
Welten in unserem DOS-Leserangebot kdnnen Sie Uber 60 Spielepara-
meter menligesteuert verandern oder mit den Paint-Map-Funktionen be-
liebige, eigene Welten konstruieren. POPULOUS steuern Sie Uber Tasta-
tur, Joystick oder perfekt mit der Maus. Sie spielen gegen den Computer
oder gegen einen Spielpartner, wenn Sie wollen auch per Modem.

Ein Spiel - das jetzt endlich auch flr den PC zur Verfligung steht!

Review in DOS 6/90, Seite 267

D

Populous + 5 Neue Welten
Electronic Arts,

PC-5,25-Zoll-Disk. DM 69,95 *

und aus unserem laufenden Programm
BUROMESSE KOLN Fraktalgenerator 3-D
e e DMV-Software,

. HALLE 2.1 . PC-5,25-Zoll-Disk.

GANG F, STAND 42

ORGATEC
INTERNATIONALE

oM 69,-*

*
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen
wir fir das Inland 4,— DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

P
DMV - Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@MV
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rogramm

Thorsten Kasten

Bruchbude PC

Bruchrechnungsprogramm fiir den PC

Bestimmt erinnern Sie sich noch, wie Sie friither in der Schule
immer mit Briichen rechnen muBten; vielleicht gehéren Sie ja
(noch) zu diesen Leidensgenossen und werden nachmittags
mit einer Unzahl dieser Rechenaufgaben an den Schreibtisch
gefesselt, und der Lehrer lacht sich dabei ins Faustchen. Mit
unserem Bruchrechnungsprogramm ist diese Plage nun vorbei.

BRUCHRECHNUNG
Programm zum Berechnen von 2 Briichen in einer Gleichung

itte geben Sie die einzelnen Werte des Bruches ein:

V iele Bruchrechenpro-
gramme erfragen zwei
Briiche und geben danach ganz ein-
fach und dreist irgendein Ergebnis
aus, das zudem auch nur aus einer
Dezimalzahl mit zehn Nachkomma-
stellen besteht. Uber den Rechen-
weg schweigt sich der Rechner aus,
und so kehrt der gestrefite Schiiler
bald wieder zu seinem Schreibtisch
zuriick und versucht, die Aufgaben
“zu Fufl” zu rechnen.

Einen anderen Weg geht das nach-
folgende Programm, das eine kom-
plette Rechnung mit allen noétigen
Rechenschritten vornimmt und die-
se originalgetreu auf dem Bild-
schirm ausgibt. Zunichst werden
Sie aufgefordert, die beiden Briiche
einzugeben. Der Cursor steht dabei
auf dem jeweiligen Feld fiir die gan-
ze Zahl, dem Zihler, Nenner oder
dem Operator. Geben Sie also die
entsprechenden Werte ein, wobei
Sie beachten sollten, daf} die ganze
Zahl maximal zweistellig, Zihler
und Nenner maximal dreistellig an-
gezeigt werden konnen. Auflerdem
miissen alle Werte der Menge der
Natiirlichen Zahlen angehéren, der
Nenner darf selbstverstindlich nicht
Null werden. Als Operatoren sind

112 PCpur 1090

die vier Grundre-
chenarten Addie-
ren, Subtrahie-
ren, Multiplizie-
ren und Dividie-
ren mit den ent-
sprechenden Zei-
chen +,-,xund/
erlaubt. Jede ein-
zelne Eingabe -
also die des Zih-
lers, des Nenners
und so weiter -
schlieflen Sie bit-
te mit <Enter>
ab. Danach springt
der Cursor in das
nichste Feld.

Nachdem Sie alle

Werte eingegeben
haben, beginnt das Programm zu
rechnen. Nach dem Anzeigen der
Aufgabe werden zunichst die gan-
zen Zahlen, falls vorhanden, in den
Bruch integriert. Danach wird ge-
priift, ob der Nenner gleichnamig ist
oder ob der Kehrwert gebildet wer-
den muf}, worauf dann das eigentli-

GW-BASIC berechnet gemischte
Briiche

che Ausrechnen erfolgt. Zu guter
Letzt versucht Thr Computer dann
noch zu kiirzen und die Briiche in
eine gemischte Zahl zu verwandeln.
Das Ergebnis wird, gemifd den An-
spriicchen der Lehrer, zweimal un-
terstrichen.

Wer keine Zeit oder keine Lust hat,
die Rechnung in sein Heft zu iiber-
tragen, der kann durch Driicken der
Taste <D> fiir “Drucken® eine
Hardcopy erstellen; die Rechnung
ist dann ordnungsgemif auf Papier
und kann am néchsten Tag dem ver-
bliifften Lehrer als Hausaufgabe vor-
gelegt werden.

Das vorliegende Programm wurde
bewufit sehr kurz gehalten und ent-
hélt deshalb auch keine Fehlerab-
fangroutinen. Ziel war nicht, ein
hundertprozentig “wasserdichtes®
Programm vorzulegen, sondern
Maoglichkeiten einer programmtech-
nischen Realisation aufzuzeigen.
Die einzelnen Schritte sind aber aus-
fahrlich dokumentiert, so dafi Sie
die entsprechenden Stellen leicht
nach Threm Geschmack und Ihren
Bediirfnissen erweitern kénnen.

hre

- PCpur-Hinweis

BRUCH arbeitet unter GW-BASIC
mit allen bekannten Grafikkarten.
Die links neben den Zeilennummern
befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir den Eingabeeditor EdiPur
aus der PCpur 5/90 und diirfen nicht
mit abgetippt werden. Die zentrier-
ten Punkte (-) diirfen ebenfalls nicht
abgetippt werden; geben Sie fiir je-
den dieser Punkte jeweils ein Leer-
zeichen ein. Die Zeilen, die nicht
mit einer Zeilennummer versehen
sind, gehéren zu der vorhergehen-
den Zeile und miissen dementspre-
chend abgetippt werden (also erst
<Enter> driicken, wenn eine neue
Zeilennummer erfolgt). Nach dem
Abtippen (vor dem ersten Start) un-
bedingt abspeichern mit dem Befehl

save “bruch.bas”

® Die PCpur-DATABOX 10/90 ent-
hélt neben diesem Quellcode auch
ein unter DOS direkt ablauffdhiges
EXE-Programm.

® Schulen und Lehrer kénnen das
Programm im Rahmen unseres

Schulservice anfordern (siehe Info-
kasten zur PCpur-Gratis-Schuldis-
kette auf S. 111 in dieser Ausgabe
der PCpur).
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LISTING >bruch<, REMARK = >REMK<.

<bb>
<96>
<0
<20>
@7
<B4>
<43>
<38>
<1
<91>
<93>
<78>
<13>
A7
<16>
<65>
<87>
<BL>

<T1>

<62>
<58>

<60>

<70>
<13>

<68>
<43>
<46>
<91>

<71>
<59
<87>
<63>
< 6>
<67>
<10>

< 0>
<51>
<16>
<16>
<52>
< 2>
<S>
<60>

<59

10+ REM: PROGRAMM:

20-REM-=>BRUCH

30+ REM: FUNKTION:
40-REM-=>-schriftliches-Berechnen-von-Brlchen
50-REM-PROGRAMMIERSPRACHE:

60-REM-=>-GW-BASIC

70+ REM- GRAFIK-KARTEN:

80-REM-=>-ALLE
90-REM-by- Th. -Kasten; : (¢) - 1990 PCpur

100+ SCREEN-0:KEY-OFF:CLS

110+ REM- *** - Hauptprogramm: ***

120+ REM - *oridoinininiinininicrninionooos
130-GOSUB+ 2010 ' -~>+Eingabe-der-Briche

140-CLS:Y=1

150-GOSUB-1240- ' -->- Aufgabe-anzeigen

160- Y=Y+4

170+ IF+V1=0-AND-V2=0- THEN-GOTO-200- ' -=>-+-oder- -
180- GOSUB-530:GOSUB- 1450 ' -->-gemischte- Zahl -besei
tigen; --->:Berechnungen-anzeigen

190 Y=Y+4

200 IF-0$<"+" - AND- 0$OM'-" - THEN- GOTO+ 240+ ' -=> - Oper
and-nicht-+

210 IF-N1=N2- THEN-GOT0- 240 ' -->-Operand-nicht- +
220-GOSUB-620:GOSUB: 1450+ ' -->-gemeinsamer - Nenner; -
-->+Berechnungen-anzeigen

230 Y=Y+4

240+ IF-0$<OCHR$ (246) - THEN-GOTO- 280+ ' ==>-Operand- +
250+ 0$=CHR$(250) - ' -->-Operand- .
260-GOSUB-1100: GOSUB- 1450- ' -->Kehrwert-bi lden; - —->
-Berechnungen-anzeigen

270- Y=Y+4

280- IF-0$="+"-THEN:GOSUB- 1600 ' -->-addieren

290 IF-0$="-"+THEN:GOSUB- 1640- ' -=>-subtrahieren
300- IF-0$=CHRS$ (246) - OR- 0$=CHR$ (250) - THEN- GOSUB- 170
0-'-->-multiplizieren

310-GOSUB- 1450+ ' -=>+Berechnungen- anzeigen

320 Y=Y+4

330-GOSUB- 400+ ' -->-kUrzen

340 Y=Y+4

350-GOSUB- 690" ' -->-Bruch-==>-gemischte- Zahl

360 Y=Y+4
370-GOSUB-1150:GOT0-1760- ' -=>-unterstreichen; - ——>-
Hardcopy

380.!

390 REM-***.Klirzen

400- 1F-21=0- THEN- RETURN

410+ IF-Z1<N1- THEN-MIN=21-ELSE-MIN=N1

420+ IF-MIN>100000! - THEN- RETURN

430-2=0:N=0:TEST=0

440+ FOR- I=MIN-TO-2-STEP-1

450+ 1F-21/1=INT(21/1)-AND-N1/I=INT(N1/1) - THEN- 21=2
1/1:N1=N1/1:TEST=1

460-NEXT- 1

Listing Bruch

<79>
<13>

<39
<7M1>

<S>
<89>
<8
<69>
<T1>
<86>
<83>
<55>
<53>
<86>
<49>
<146>

<87>

< &>
<33>
<48>
<1
<88>
<40>

<5
< 0>
<47
<66>

<8
<S>
<92>
<91>
< &>
<90>
<S>
<54>
1>
<13>
<>
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470+ IF-TEST=0"THEN- Y=Y-4:RETURN

480-GOSUB* 1440: RETURN ' -->-Berechnungen-anzeigen
490-21=72:N1=N

500-GOSUB- 1450 ' -->-Berechnungen-anzeigen

510+ RETURN

520-'

530¢REM-***.gemischte-Zahl -beseitigen

540+ IF-V1<0- THEN- Z1=-1%*Z1+V1*N1

550- IF-V1>=0-THEN: Z1=Z1+V1*N1

560 IF -V2<0- THEN: 22=-1%224V2*N2

570- IF-V2>=0- THEN- Z2=12+V2*N2

580-v1=0

590-RETURN

600"

610+ REM- ***.gemeinsamer -Nenner

620+ IF-N2/N1=INT(N2/N1) - THEN- Z1=Z1*N2/N1:N1=N2: RET
URN

630+ IFN1/N2=INT(N1/N2) - THEN- Z2=72*N1/N2:N2=N1:RET
URN

640 Z1=11*N2: 22=12*N1

650+ N1=N1*N2:N2=N1

660 RETURN

670!

680 REM: ***-Bruch-=>-gemischte- Zahl

690 IF-ABS(Z1)<ABS(N1)-AND-Z1<>-0- THEN- Y=Y-4:RETUR
N

700 IF-21>0- THEN-GOTO- 730

710- IF-21=0- THEN- ERGEBN1S=0:GOSUB- 850

720- IF- Z1>N1*-1- THEN-GOTO- 1140

730+ IF-Z1<N1-AND- Z1>0- THEN-GOTO- 1140

740- IF-21=0- THEN- ERGEBN1S=0:GOTO- 850

750+ IF-Z1=N1-THEN- ERGEBNIS=1:G0OTO-850
760-A=INT(Z1/N1):IF-21<0- THEN-A=A+1
770-V1=A

780-B=21-V1*N1

790-11=B

800+ LOCATE- Y+1,10:PRINT - "="

810- 1F-V1<0- THEN- Z1=ABS(Z1)
820-GOSUB-1240- ' -->- Aufgabe- anzeigen
830-RETURN

840"

850- REM- ***. Ergebnis=1

860- IF- ERGEBNIS=0- THEN- Y=Y-4
870-LOCATE- Y+1,10: PRINT- "'="

880+ LOCATEY+1,20: PRINT - ERGEBNIS

890 LOCATE-Y+2,19: PRINT- STRINGS$ (3,205)
900-RETURN-1760- - ' -->-Hardcopy

910!

920-REM-***-Format -bestimmen
930-B1=LEN(STR$(Z1)) : FORM1$=STRINGS$ (B1,"#")
940-B2=LEN(STR$(N1)) : FORM2$=STRINGS (B2, "#")
950-B3=LEN(STR$(Z2) ) : FORM3$=STRINGS (B3, "#")
960-B4=LEN(STR$(N2) ) : FORM4$=STRINGS (B4, "#")
970-B5=LEN(STR$(V1)) : FORM5$=STRINGS (B5,"#")
980-B6=LEN(STR$(V2)) : FORM6$=STRINGS (B6, "#")
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<9
<66>
<&7>
<76>
LTl
<66>
<32>
<73>
<54>
<62>
<94>

<1
<77

<41>
<49>
Q16>
a0
<>
82>
<4d>
33>
<
<40>
<48>
<9
<90>
<78>
<T5>
Ag>
<82>
<93>
<9
<81>
B>
<80>
<29
<T9>
<89>
<33
<56>
<>
< 6>
<26>
47>
<55>
<1
< 6>
34>
<59>
<25>
<66>
A3
<75>
<88>

990- IF-B1>B2- THEN- B1MAX=B1- ELSE - B1MAX=B2
1000+ IF-B3>B4 - THEN - B2MAX=B3- ELSE - B2MAX=B4
1010- X1=20+B1MAX-B1

1020- Xx2=20+B1MAX-B2

1030- X3=40+B2MAX-B3

1040- X4=40+B2MAX-B4

1050- X5=20-B5-1

1060- X6=40-B6-1

1070 RETURN

1080. "

1090-REM- ***.Kehrwert-bilden
1100-A=22:B=N2

1110- 22=B:N2=A

1120 RETURN

1130-*

1140+ REM-***. Unterstreichen

1150+ IF -N2<>0- THEN- RETURN

1160+ BREITE=B5+B1MAX+2

1170+ X=X5

1180+ IF-21=0- THEN- Y=Y-1

1190- IF-21=0- THEN- BREITE=B5

1200+ LOCATE- Y=1,X:PRINT- STRINGS (BREITE, 205) ;
1210+ RETURN

1220-'

1230- REM-*** - Aufgabe-anzeigen
1240-GOSUB-930- ' -->-Format-bestimmen

1250+ COLOR- 14

1260- IF-21=0- THEN-GOTO- 1310
1270-LOCATE- Y+1,20: PRINT- STRINGS (B1MAX,196)
1280- IF-N2=0- THEN-GOTO- 1310

1290 LOCATE- Y+1,40: PRINT- STRINGS (B2MAX ,196)
1300+ LOCATE-Y+1,30:PRINT-0$

1310- COLOR-15

1320- IF-V1=0- THEN- GOTO- 1350
1330-LOCATE-Y+1,XS:PRINT'USING'FORHéS;V1
1340- IF-21=0- THEN:GOTO- 1370

1350 LOCATE-Y,X1:PRINT-USING- FORM1S; Z1
1360+ LOCATE- Y+2,X2: PRINT-USING FORM2$ ;N1
1370- IF-N2=0- THEN- GOTO- 1420

1380- IF-v2=0- THEN-GOTO- 1400

1390 LOCATE- Y+1,X6: PRINT-USING- FORM6S; V2
1400+ LOCATE-Y,X3:PRINT-USING- FORM3$; 22
1410 LOCATE- Y42, X4: PRINT-USING- FORM4S ;N2
1420-RETURN

1430-

1440+ REN-***-Berechnungen-anzeigen
1450+GOSUB-930- - ' -->- Format - best immen

1460+ IF-Z1<0-AND-N1<0- THEN: Z1=ABS(Z1) : N1=ABS(N1)
1470-LOCATE- Y+1,10: PRINT - "="
1680-LOCATE-Y+1,20:PRINT-STRING$(81HAX,196)
1490+ IF-N2=0- THEN- GOTO0+1520

1500+ LOCATE- Y+1,30:PRINT-0$

1510 LOCATE- Y+1,40: PRINT - STRINGS (B2MAX, 196)
1520- COLOR- 15

<87>
<14>
26>
<46>
<67>
<75>
36>
<40>
<75>
<54>
<1
<65>

<90>
<69>
<9
28>
< &>

<56>

<64>
<56>

<65>
<97

<Gé6>
<79
<59
<49>
<33

<72>
<30>
K97
<68>
<34>
<40>
<3
<60>
36>
3>
<19
<90>
<39

< 6>
<81>
<72>
<83>
< 5
<95>
<63>
<9

1540-LOCATE'Y+2,X2:PRINT-USING-FORHZS;N1
1550+ IF-N2=0- THEN-GOTO- 1580

1560+ LOCATE- Y, X3:PRINT- USING- FORM3S ; 22
1570'LOCATE'Y+2,X4:PRINT'USING'FDRM4$;N2
1580+ RETURN

1590- !

1600+ REM- ***. addieren

1610-21=11412

1620-N2=0

1630-RETURN

1640+ REM - ***. subtrahieren

1650- "

1660-21=11-12

1670-N2=0

1680 RETURN

1690-REM-***.myltiplizieren
1700-21=21*12

1710-N1=N1*N2

1720-N2=0

1730+ RETURN

1740-
1750+ REM- *** . Hardcopy

1760- COLOR-12
1770-LOCATE-25,1:PRINT- "+ <D>-=-Druck- - * - <N>+-=+Neu-*
++«<ESC>-=-Ende";

1780-A$=INKEY$: IF-A$=""-THEN-GOTO-1780

1790- IF-A$="D"-OR-A$="d" - THEN-GOTO- 1820

1800- IF-A$=CHR$(27) - THEN- CLS: END

1810 RUN

1820+ LOCATE+25,1:PRINT- "Bitte-Drucker-vorbereiten-
und-eine-Taste-dricken-.-.-.";

1830-A$=INKEYS: IF-A$="".THEN+GOTO- 1830
1840-LOCATE-25,1:PRINT-STRING$(80,"-");

1850 IF - A$=CHR$(27) - THEN-GOTO- 1750

1860+ ABSTAND$=CHRS$ (27)+"3"+CHR$(17)

1870 LPRINT: LPRINT

1880 FOR:Z=1-T0-24

1890-FOR:S=1-T0:80

1900+ ZEICHEN=SCREEN(Z, )

1910- IF- ZEICHEN=250- THEN- ZEICHEN=249

1920 LPRINT- CHR$ (ZEICHEN);

1930-NEXT-S

1940 LPRINT-ABSTANDS : : LPRINT- CHR$(27); "<";

1950 1F+2=4-OR-2=8-0R-Z=12+0R-Z=16-0R- 2=20-OR- 2=24
*THEN- LPRINT

1960 NEXT- 2

1970-LPRINT- CHR$(12)

1980 RUN

1990

2000 REM«***. Eingabe-der-Brliche
2010-GOSUB- 2360 '-->-Titel

2020+ COLOR-10,0

2030+ LOCATE-25,5:PRINT- "Bitte-geben-Sie-die-einzel
nen-Werte-des-Bruches-ein:";

<77> 1530-LOCATE-Y,X1:PRINT-USING-FORM1S; 21 < 7> 2040-COLOR-6,0
Listing Bruch Listing Bruch
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<66> 2050+ LOCATE-14,15: PRINT - "#H#" <57> 2260-LOCATE+15,27: INPUT- " V2

<16> 2060- LOCATE14,30: PRINT- "###" <64> 2270 1F -V2<-99- OR- V2599 THEN- GOTO- 2260
<11> 2070-LOCATE-15,12: PRINT- "##" <58> 2280-LOCATE-14,30: INPUT- ", 22

<41> 2080+ LOCATE+15,22:PRINT- "#" <25> 2290: IF-12<-999:0R- 12>999- THEN- GOTO- 2290
<19> 2090:LOCATE:-15,27:PRINT - "##" <25> 2300-LOCATE-16,30: INPUT-"" N2

<81> 2100+ LOCATE-16,15: PRINT - "###" <14> 2310 IF -N2<-999- OR- N1>999 - THEN - GOTO- 2300
<31> 2110-LOCATE-16,30: PRINT - "###" <46> 2320-RETURN

<18> 2120-COLOR-14,0 <54> 2330

<26> 2130+ LOCATE-15,15: PRINT- STRING$ (3,196) B> 2540~ -Fhk-Titel

<75> 2140-LOCATE-15,30: PRINT STRINGS (3,196) <60 2350

<25> 2360-CLS:COLOR- 14,12

<83> 2370-LOCATE:1,1

<85> 2380 PRINT-CHR$(201)+STRINGS(78,205)+CHR$(187) ;

<68> 2390-FOR-1=1-T0'5

<78> 2400 PRINT- CHR$(186)+STRING$(78," - ")+CHR$(186);

<92> 2410-NEXT-1

<95> 2420 PRINT: CHR$ (200)+STRINGS(78,205)+CHR$ (188);

<73> 2430+LOCATE-3,27:PRINT-"B-R-U*C-H-R-E-C-H-N-U-N-G"

< 9> 2440-LOCATE-5,12:PRINT-"Programm- zum- Berechnen-von
:2:Brlchen:in-einer-Gleichung"

<57> 2450-RETURN

<64> 2460-CLS:PRINT-21,N1,Z,N

<14> 2470+ 1F+-N1=N2-THEN-Y=Y-4:RETURN

<27> 2150-REM

<24> 2160-LOCATE-15,12: INPUT-"" V1

32> 2170+ IF-V1<-99+0R - V1>99- THEN- GOTO- 2260

<80> 2180-LOCATE-14,15: INPUT-"", T1

<14> 2190- 1F - 21<-999- OR- 21>999- THEN- GOTO- 2180

<47> 2200 LOCATE-16,15: INPUT-"" N1

<63> 2210- IF-N1<-999-OR-N1>999- THEN: GOTO- 2200

<51> 2220-LOCATE-15,22: INPUT-"",0$

<81> 2230 IF-0$<C"+" - AND+0$<>"=" - AND - 0$<O "% 1" AND - 0$ O/
"+ THEN-GOTO- 2220

< 6> 2240+ 1F-08$="*".THEN-0$=CHR$ (250)

<32> 2250- IF-0$="/"-THEN-0$=CHRS$ (246)
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Heike Wiegand

Werden Sie DOSianer
Ein Lernprogramm mit Pep

Nur einmal in einer Millionen Jahren verlassen
die DOSianer ihren Planeten, um ihre Compu-
ter-Kultur zu verbreiten. Dazu wahlen sie von
jedem Planeten ein Lebewesen aus, das die
Moglichkeit zur Teilnahme am “interstellaren
DOS-Wettbewerb” bekommt. Wer die Priifung
besteht, ermoglicht seinem Planeten die Auf-
nahme in die “DOSianische Vereinigung“ und
bekommt den Titel eines “Ehren-DOSianers®,

ei “Wettstreit mit den

DOSianern” handelt es
sich um ein Lernprogramm fiir Ein-
steiger, die bisher noch nicht am PC
gearbeitet haben. Das Ziel der Auto-
ren Callies/Knork ist, “eine mog-
lichst vollstindige Einfithrung in die
Arbeit mit dem PC*“ zu geben, die
ein selbstdndiges Umgehen mit dem
Computer ermdoglicht.

® Anleitung

Die Kurzanleitung ist knapp, iiber-
sichtlich und leicht verstindlich. In-
stallation und Start des Programms
werden in kurzen Anweisungen ab-
gehandelt. Es folgen Hinweise zum
Aufbau und zur Benutzung des Pro-
gramms, die darauf hindeuten, daf}
moglichst viel Freiraum im Arbeits-
ablauf gewiihrleistet bleiben sollte.
Die Steuerung mit der Maus soll un-
kompliziertes Arbeiten gewiihrleisten.

® Installation
Die Installation des Programms mit
den beiden Installationsdisketten ist

ohne Probleme moglich. Der Pro-
grammstart bringt die erste unange-
nehme Uberraschung, das Programm
startet zwar, der Monitor zeigt aber
nur Streifen. Darauf werden die An-
wender in der Anleitung vorbereitet:
“In diesem Fall sollten Sie Thren Com-
puter kurz aus- und wieder einschal-
ten und danach das Programm erneut
starten.” Grund fiir die Verweigerung
konnen speicherresidente Program-
me sein, die sich noch im Arbeits-
speicher befinden.

Wenn diese Mafinahme nicht fruch-
tet, ist fachkundiger Rat notwendig.
Sie sollten deshalb die Installation
und den Programmstart im Beisein
einer Fachkraft vornehmen.

Ist der Programmstart problemlos er-
folgt, kann die Arbeit mit der Maus
beginnen. Voraussetzung ist jedoch,
dafl der Maustreiber installiert ist,
eine Bedingung, die nicht jedem PC-
Einsteiger offenbar ist ... Auch hier
empfiehlt sich die Anwesenheit
fachkundiger Freunde, um den eige-
nen Wissensdurst

[—

[Das ist eine Haus in freier Wildoamn:

AUSBILDUNG
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(v Und das {5t eine Conputer-Haus:

Bild 1: Alles andere als ein trockenes Lernprogramm

moglichst schnell
befriedigen zu
konnen. Die Be-
dienung iiber die
Cursortasten ist
zwar moglich,
aber wesentlich
unhandlicher.

® Programmauf-
bau

Das Programm ist
in verschiedene
Kapitel unterteilt,
die thematisch ge-
ordnet sind. Zwi-
schen den The-
men konnen Sie
frei wihlen, eine

Der Wettstreit mit den

DOSIANERN

Reihenfolge muf} nicht eingehalten
werden. Es ist aber naheliegend, daf
Einsteiger die Kapitel der Reihe nach
durcharbeiten. Wenn Sie das Pro-
gramm jedoch ein zweites oder drit-
tes Mal zur “Auffrischung® nutzen
wollen, zeigen sich die Vorteile die-
ses Aufbaus.

Das Programm ist zunidchst in drei
grofle Lernabschnitte unterteilt,
Hardware, Betriebssystem und An-
wendungsprogramme, die selbst
wieder in Unterkapitel gegliedert
sind (siehe Abbildung). Nach der
Auswahl mit der Maus wird zu-
ndchst das Lernziel formuliert, bevor
mit dem “Stoff“ begonnen wird. Mit
welcher Geschwindigkeit Sie die
einzelnen Einheiten durcharbeiten,
ist Thnen freigestellt. Es gibt immer
die Maoglichkeit, Vorangegangenes
zu wiederholen oder innerhalb ei-
nes Abschnitts zuriick ins Menii zu
wechseln. An dieser Stelle ist jedoch
Kritik anzubringen. Wer der Reihe
nach vorgehen will, kommt mit gro-
er Wahrscheinlichkeit im Unterme-
ni1 “Wichtigste Befehle des Betriebs-
systems” aus dem Gleis. Nach dem
Punkt “Inhaltsverzeichnisse von Dis-
ketten und Festplatten® wechselt
man automatisch in das iibergeord-
nete Menii zuriick und {iberspringt
dadurch unter Umstinden zwei wei-
tere Lerneinheiten (das fillt dann
erst beim anschliefenden Test auf).

Durch das ganze Programm werden
Sie begleitet von den DOSianern,
kleinen, griinen Gestalten vom Pla-
neten DOS. Sie geben Ihnen Tips
und Hinweise auf die folgenden Ar-
beitsschritte. Die grafische Realisa-
tion dieser “Méannchen® ist gut ge-
lungen, sie lockern das Programm
auf, ohne aufdringlich zu wirken.
Die gute grafische Gestaltung ist
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Bitte wihlen Sie aus, welchen Teil dieses Kapitels Sie bearbei

)

Bewegen Sie die Maus auf das Feld, Uber das Sie M
Infornationen wiinschen und driicken dann die linke

Bild 2: Anspruchsvolle Grafiken veranschaulichen die Lern-
inhalte

iiberhaupt eine der Eigenschaften
des Programms, die sofort auffallen.
Sie erhoht die Ubersichtlichkeit und

Dateien

den Spall an der
Arbeit, nicht ohne
auch manchmal
zu vorsitzlich fal-
schen Eingaben
Zu reizen.

Auffillig an die-
sem Lernpro-
gramm ist die
Kombination von
Theorie und Pra-
xis, die nicht nur
rezeptives  (aus-
schlieBflich  auf-
nehmendes), son-
dern auch aktives
Lernen ermog-
licht. Das Aufru-
fen eines Pro-
gramms, das For-
matieren von Dis-

ketten und das Loschen von ganzen
werden
Simulationen geiibt, auch um even-

an kurzen

Hardware Betriebs- Anwendungs-
system programme
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Die Abbildung zeigt die Struktur des Lernprogramms

tuelle Folgen aufzuzeigen. Anwen-
dungsbeispiele aus der Textverarbei-
tung werden auf diese Weise ebenso
erarbeitet wie Tabellenkalkulation
und Datenbankverwaltung.

Am Ende jeder Lerneinheit erfolgt
eine kurze Zusammenfassung, die
noch einmal einen kurzen Uberblick
{iber den erarbeiteten Abschnitt gibt.
Wenn Sie das Lernpensum absol-
viert haben, gibt es die Gelegenheit
zu einem Test, der bei richtiger Be-
antwortung aller Fragen zur Ernen-
nung zum “Ehren-DOSianer” fithrt.
Genug Anreiz also, um die eigenen
Fihigkeiten am Schluf} noch einmal
zu iiberpriifen.

Abschliefiend soll eines der wichtig-
sten Kriterien, die fiir oder gegen die
Anschaffung eines Programms spre-
chen, nicht aufier acht gelassen wer-
den: die Kosten. “Der Wettstreit mit
den DOSianern“ wird ab Oktober die-
sen Jahres 198,- DM (zuziglich
Mehrwertsteuer) kosten, in der Ein-
fithrungsphase ist er noch fiir 148, -
DM zu haben. Ein ausgesprochen ho-
her Preis fiir ein Programm, das ledig-
lich dazu dient, den Anwender mit
dem Personalcomputer vertraut zu
machen. So gut der Aufbau und die
Gestaltung gelungen sind, so negativ
wirkt sich der Preis auf eine abschlie-
Bende Bewertung aus. — hr

e PC pur-Fazit

Was bringt spielendes Lernen?

“Der Wettstreit mit den DOSianern“
ist ein Lernprogramm, das Einstei-
gern, die bisher noch nicht am PC
gearbeitet haben, elementare Grund-
lagen vermitteln kann. Der An-
spruch, nicht nur einen Lernerfolg,
sondern auch Freude an der Arbeit
mit dem Programm zu erreichen,
konnte verwirklicht werden. Einen
groflen Anteil daran hat nicht zuletzt
die Grafik mit ihrer teils symboli-
schen Darstellungsweise. Einziger
schwerwiegender Kritikpunkt bleibt
der hohe Preis fiir ein Programm,
das nach Erreichen einer gewissen
Routine in der Schublade liegt, weil
es nicht mehr gebraucht wird.

Das Programm wird in einer EGA-,
VGA- und Hercules-Version ausge-
liefert und benétigt eine Festplatte,
eine Maus ist empfehlenswert. Ge-
liefert werden zwei Disketten und
eine Kurzanleitung, der Preis betrégt
198, - DM (zuzliglich Mehrwertsteu-
er). Schulen und soziale Einrichtun-
gen erhalten Sonderkonditionen.

Info:

callies & kndrk
computerunterstiitzte Lernsysteme
Melchiorstr. 14

5000 Kéin 1

Tel.: 02261/4054
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In Farben schwelgen, ohne sich zu bekleckern — PC-Gra-
fikprogramme machen’s méglich

® Grafische Anwendungen zihlen neben der Textverarbeitung zu
den beliebtesten Einsatzgebieten des PC. Die Palette reicht dabei
von Mal- und Zeichenprogrammen bis zum elektronischen Kon-
struieren technischer Objekte (CAD). In unserem Grundlagenbei-
trag stellen wir Thnen die Vielfalt der Moglichkeiten vor.

® Wie kann man Bilddateien des einen Programms in ein anderes
iibernehmen? Diese Frage beantworten wir in einem zweiten
Grundlagenbeitrag.

® Haben Sie vor, sich in absehbarer Zeit einen neuen Rechner zu
kaufen? Wir haben einen leistungsfihigen und dennoch preiswer-
ten AT fiir Sie getestet.

® Alles was recht ist — oder auch nicht: Unsere neue Rubrik Com-
puter und Recht zeigt Thnen, was erlaubt ist und was nicht.

® Auflerdem finden Sie in der November-Ausgabe der PCpur jede
Menge Tips zu Timeworks, Windows, DOS 4.0 und DR DOS.

Die nédchste PCpur erscheint am

24. Oktober 1990
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e Priisentation ="
e Vorfiithrung

e Schulung

e Werbung

Bisher nur fiir Profis erschwinglich, konnen jetzt auch Sie
mit dem DMV-Show-Manager die Uberzeugungskraft
selbstablaufender Computer-Demonstrationen nutzen:

® Grafikbildschirme von Anwendungen »fotografieren« Sie
mit dem beigefiigten Pickup-Programm

@® Farbige Textbildschirme erstellen Sie komfortabel mit dem
integrierten Maskeneditor

@® Externe Programme rufen Sie von der Prisentation aus auf
und kehren danach automatisch zurtick

@ Alle Elemente Ihrer Prisentation stellen Sie in einer leicht-
verstdndichen Tabellenprogrammierung zusammen

® Verzweigungen, Riickspriinge und Benutzereingaben steu-
ern Sie durch eine BASIC-ihnliche Makrosprache

@ Die in eine einzige Datei komprimierte Prisentation nutzen
Sie mit dem beigefiigten Vorfiihrprogramm

® Mit dem Trainer, der Online-Hilfe und dem umfangreichen
Handbuch lernen Sie Show-Manger in kiirzester Zeit

® Durch den giinstigen Sparpreis amortisieren Sie Show-
Manager schon durch einen einzigen Einsatz

DMV-Verlag - Postfach 250 « 3440 Eschwege

o - Vorfl
Pmsen[aﬂﬂn aditor MasKEd" Plus

oter M e
integriert® Auﬂmuarl{’"

I
i ﬁUﬂstO"‘wn 3

¢ Masken
. online-Hille

Die Anwendungsmaoglichkeiten von DMV-Show-Manager sind
praktisch unbegrenzt und lassen Ihrer Kreativitit freien Raum:

@® Untermauern Sie Ihre Vortrige und Priisentationen mit
Business-Grafiken, Tabellen etc.

@ Fiihren Sie Softwareprodukte anschaulich vor, und geben
Sie selbstablaufende Demonstrationen heraus

@ Optimieren Sie Schulungen, Einarbeitungen oder Bedie-
nungsanleitungen durch Bildelemente

@ Thre Werbung wird effektiver durch selbstablaufende, farbi-
ge Bildfolgen und Werbeaussagen

® Machen Sie Thren Freunden eine unvergessene Uber-
raschung mit einer sensationellen Computer-Show

DMV-Show-Manager

selbstablaufende Demonstrationen mit dem PC om 199.-*
dazu passend empfehlen wir:

ConText PRO a
Schnelle Textverarbeitung mit Blockgrafikeditor om 199.-"

s Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,- DM bzw. fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

oy,




SCHOLZ & FRIENDS

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdlt: 0,9 mg Nikatin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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